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HERNI PLAN
OBECNA CAST

1. Provozovatel

Apollo Line s.r.o., se sidlem Holusicka 2253/1, PSC: 148 00, Praha — Chodov, ICO: 078 89 321,
zapsana v obchodnim rejstfiku vedeném Méstskym soudem v Praze, oddil C, vlozka 309315 (dale jen
,Provozovatel”).

2. Druh hazardni hry
Ziva hra

3. Zpusob provozovani

Internet — prostfednictvim internetovych stranek www.apollogames.cz

4. Zakonné predpisy
Zakon ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich predpist (dale jen, ZoHH*);

Vyhlaska €. 466/2023 Sh., o podminkach provozovani hazardnich her;

e Vyhlaska ¢. 208/2017 Sb., kterou se stanovi rozsah technickych parametrd pro zafizeni, jejichz
prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavk( na ochranu a uchovavani hernich

a financnich dat a jejich technické parametry, ve znéni pozdéjsich predpis(;

e 7akon ¢. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynosl z trestné cinnosti

a financovani terorismu, ve znéni pozdéjsich predpisu;
e adalsi souvisejici pravni predpisy.

5. Prohlaseni

Herni plan je prilohou zakladniho povoleni vydavaného dle ZoHH a jeho znéni bylo schvaleno
Ministerstvem financi CR.

Ustanoveni pravnich predpist maji pfednost pfed ustanovenim herniho planu. Ustanoveni tohoto
herniho pldanu maji prednost pfed obchodnimi podminkami provozovatele a jinymi obdobnymi
dokumenty (napf. smlouva uzaviena mezi sazejicim a provozovatelem).

6. Obecna pravidla ucasti na hazardni hie

Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZoHH. ZoHH upravuje zejména pravidla
registrace, pravidla zfizeni a zruSeni uZivatelského konta, informacni povinnost provozovatele,
zakladni pravidla pro vyplaceni vyhry sazejicimu a dalsi.

Pro ucely omezeni miry rizikového hrani provozovatel ic¢astnikiim hazardni hry poskytuje nastroje pro
zodpovédné hrani, jejichZ popis je upraven v ZoHH — jednd se zejména o Rejstfik fyzickych osob
vyloucenych z Gcasti na hazardnich hrach, mozZznost nastaveni sebeomezujicich opatfeni a moznost
vyuziti prostfedku pro zamezeni Ucasti na hazardni hre.

Provozovatel umoZnuje nastaveni hodnot sebeomezujicich opatreni spolecné pro nasledujici druhy
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hazardnich her:
I Internetovou technickou hru; a

. Internetovou Zivou hru.

Konkrétni pravidla jednotlivych hazardnich her jsou uvedena ve zvlastni ¢asti tohoto herniho planu.
Registrace je dle ZoHH podminkou Ucasti na Zivé hie provozované prostiednictvim internetu.
Registrace je dokoncena okamzZikem zfizeni uZivatelského konta a pridélenim pristupovych udaju
nebo jiného pristupového prostiedku k nému.

V dlsledku registrace je Ucastniku hazardni hry po spInéni vsech zdkonnych podminek zfizeno jedno
uzivatelského konto k Ucasti i na dalSich druzich provozovatelem provozovanych hazardnich her.
Uc&astnik hazardni hry mGze pfevadét penéini nebo hraci prostfedky evidované na uZivatelském kontu
mezi dalSimi jemu zfizenymi uZivatelsky konty pro provozovani jinych hazardnich her
provozovatelem.

UzZivatelské konto eviduje spolecny Ucet pro penéini a hraci prostiedky sazejiciho urc¢ené k uUcasti na
internetové Zivé hie a na ostatnich druzich provozovatelem provozovanych hazardnich her.

7. Zpusob provedeni slosovani/zjisténi okolnosti, jez urcuje vyhru

Zpusob zjisténi okolnosti, jez urcuje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke
kazdé jednotlivé Zivé hre. Hra je provozovdna na hracich stolech Zivé hry a je pfimo obsluhovana
krupiérem (v pripadé Zivych her, kde hraci hraji jeden proti druhému je krupiér zastoupen
softwarovym hracim systémem provozovatele). V Zivé hie, kde sazejici hraji proti krupiérovi, je vyhra
uréena konkrétnim pevné danym vyplatnim pomérem pro kazdy typ sazky, kterym bude v pfipadé
dosazZeni vyherni kombinace nasobena vyse sazky sazejiciho. V pripadé Zivé hry, kde sazejici hraji
jeden proti druhému, je vyhra uréena porovnanim karetnich kombinaci jednotlivych hract, nebo
souborem téchto kombinaci.

8. Vyse vyhry nebo zpuUsob jejiho urceni

Vyse vyhry je upravena ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé jednotlivé Zivé hre.

9. Zptsob a lhiaty pro vyplatu vyhry

Provozovatel vyplati vyhru bez zbyteéného odkladu, nejpozdéji do 30 dnil ode dne jejiho vyhodnoceni.
Vyplata penéznich prostfedkd z uZivatelského konta bude provedena bezuplatné na zakladé Zadosti
Ucastnika hazardni hry, a to na vSech mistech, kde jsou pfijimany vklady penéznich prostiedkd na
uzivatelské konto. Vyplata bude provedena bezodkladné, z omluvitelného divodu nejpozdéji do 60

dnl ode dne, kdy Zadost provozovatel obdrzel.
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Infinite Blackjack

Infinite Blackjack je karetni hra provozovana jako pfendsena Ziva hra a je uréena pro neomezeny
pocet hraca.

Pravidla hry

Cilem hry Infinite Blackjack je dosahnout co nevyssiho souctu karet, aniz by soucet prekrocil
hodnotu 21 a zaroven, aby soucet karet hrace byl vyssi, nez je soucet karet krupiéra. Hraje se
pouze proti krupiérovi, nikoli proti ostatnim hra¢dm. Hry se mlzZe zUcastnit neomezeny pocet
hraca.

Hra se hraje s osmi balicky karet (kazdy balicek obsahuje 52 karet). Karty od hodnoty 2 az 10,
maji své nominalni hodnoty, vyssi karty (J, Q, K) maji hodnotu 10 a esa (A) maji hodnotu 1 nebo
11 podle toho, co se pro dany list vice hodi (tzv. ,soft hand” je list obsahujici eso (A) s hodnotou
11). S ohledem na povahu této hry mze dojit k situaci, Ze hrac zvoli volbu stat a krupiér pro jiné
hrace, ktefi zvolili volbu karta, rozdava dalsi karty. V takovém pfipadé maji tyto dalsi karty pro
hrace, ktery zvolil volbu stat, hodnotu 0. Rovnéz také v pfipadé, Ze hrac nevyuZije moznosti
rozdélit, avsak jiny hrac tuto moznost vyuzije, jsou pro vyhodnoceni hry hrace, ktery moznosti
rozdélit nevyuzil, rozhodujici karty v takovém poradi, jak je krupiér hraci rozdava. Pro ucely
vyhodnoceni hry je rozhodujici Ukon hrace, ktery bude zaznamenan v systému provozovatele.

Krupiér si automaticky dobira karty az do souctu 16 a pfi souctu 17 (v€etné ,,soft hand“) nebo
vice musi vZdy stat. Pri kterychkoliv dvou pocatecnich kartach maze hrac svou sazku
zdvojnasobit. Pocatecni karty stejné hodnoty mlze hrac rozdélit, pricemz rozdélit Ize jen jednou
za hru. Ke kazdému z rozdélenych es (A) se rozda uz jen jedna karta. Po rozdéleni nelze jiz svou
sazku zdvojnasobit. Bude-li prvni karta krupiéra eso (A), je hraci nabidnuto pojisténi. Pokud ma
hrac s krupiérem stejny soucet hodnot karet (17 a vice), nevyhrava ani jeden a sazka se vraci
(remiza). Ve hre se pouzije pravidlo ,Six Card Charlie”, tj. hra¢ automaticky vyhrava, pokud jeho
ruka obsahuje Sest karet s celkovou hodnotou 21 a méné, a to i kdyzZ krupiér bude mit Blackjack
(v pfipadé rozdéleni karet se kazda ruka posuzuje individudlné).

Nejlepsi list je Blackjack, tj. kdyzZ je soucet hodnot prvnich dvou rozdanych karet hraci roven
presné 21, coz mlzZe nastat v situaci, kdy hra¢ dostane eso (A) a kartu s hodnotou 10. Hrac
prohrava svou sazku, pokud je jeho soucet karet vyssi nez 21, nebo nizsi nez krupiérova hodnota
do maximalniho souctu 21. Blackjack je mozZné slozit jediné ze dvou plvodné rozdanych karet.
Soucet 21 z rozdéleného paru se nepovazuje za Blackjack, proto Blackjack pordzi kazdy list se
souctem 21, ktery vznikne z rozdéleného paru.

V ramci hry lze uzavfit hlavni nebo vedlejsi sazku. Kazdy typ sazky ma svij vlastni vyherni pomér.
Vyherni pomér urcuje vysi vyhry, kterou hrac vyhraje nad rdmec své plavodni sazky v pripadé, Ze
je jeho sazka vyherni. Vyse vyhry tedy bude stanovena jako soucet (i) pfislusné sazky na vyherni
hlavni nebo vedlejsi sazku a (ii) nasobku vyherniho poméru a vyse sazky na hlavni nebo vedlejsi
sazku.

Pribéh hry

e Hracsi nejdrive vybere Zeton (Zetony) a uzavfe hlavni sazku umisténim Zetonu (Zeton() v
poZadované hodnoté na hracistal.



e Po uzavreni hlavni sazky je mozné uzavrit vedlejsi sazky (Perfect Pairs, 21+3, Hot 3, Bust
It), pokud jesté neuplynul ¢as uréeny pro sazeni.

e Pouplynutic¢asuuréeného prosazenirozdakrupiérhraclim pojednékartélicemnahoru
s tim, Ze sobé rozda naposledy. Krupiér poté rozda vSem hracdm druhou kartu licem
nahoru, sobé ale rozda druhou kartu licem dold. Hodnota pocateéniho listu hrace se
zobrazujevedlekaret.V prabéhujednéhryhazardnihry budoukarty po celoudobuna
hracim stole s tim, Ze budou viditelné také jejich hodnoty, a nebudou z hraciho stolu
odklizeny.

e Po ukonceni sazkového kola se objevi tlacitka Zdvojnasobit, Karta, Stat, pfipadné
Rozdélit (pokud ma hrac dvé stejné karty) a Pojistit (pokud je prvni kartou krupiéra eso).

e Pokudhracneprovede Zddnouvolbuvdaném ¢asovém useku, uplatnise nasledujici
automaticka rozhodnuti:

o pokud je celkovd hodnota listu 11 a mensi, potom ndsleduje rozhodnuti Karta,
o pokud je celkovd hodnota listu vétsi nez 11, potom nasleduje rozhodnuti Stat.

e Pokud hrac zvoli moZnost Zdvojndsobit, bude z jeho uZivatelského konta odectena
¢astka odpovidajici hlavnisazce a hlavnisazka se zdvojnasobi, poté hra¢ dostane pouze
jednu kartu.

e Poté, co vsichni hraci provedou své rozhodnuti, odhali svou druhou kartu krupiér a
pripadné dobira karty.

Pojisténi

Pokudjekrupiérovaodkrytakartaeso(A), mGzehracvsadit polovinuhodnotysvéputvodnisazky
(tzv. pojisténi) a obdrzivyhru 2:1, pokud krupiér bude mit Blackjack. PojiSténise vyporadava
nezavisle na hlavnisazce. Krupiér se nasledné podiva na hodnotusvé obracené karty, aby zjistil,

jestlinema Blackjack. Pokud krupiér Blackjack nema, hrac pojisténi prohrava a hra hazardnihry
pokracuje. Pokud ma krupiér Blackjack a hrac nikoli, hra konc¢i a krupiérav list vyhrava.

Zdvojnasobit, Karta, Stat

Pokud hodnota pocatecéniho listu hrace neni 21, mizZe se rozhodnout svou sazku zdvojnasobit
prostfednictvim volby Zdvojnasobit (tladitko s ndpisem Zdvojndsobit). V takovém pripadé se
sazka hrace zdvojnasobi a ke svému listu dostane jiZ jen jednu dalsi kartu. Nebo se hra¢ mlze
rozhodnout pro dalsi kartu, kterou dostane a prida k hodnoté svého listu. Dalsi kartu muze hrac
dostat nékolikrat do té doby, neZ bude spokojen s hodnotou svého listu a rozhodne se Stat. Hraci
nebude nabidnuta moZnost rozhodnuti, pokud se bude jeho kombinace rovnat 21.

Rozdéleni

Pokud pocatecnilisthracetvofriparkaretostejné hodnoté, mize serozhodnoutvolbou Rozdélit
tento parrozdélitdodvousamostatnychlistl, kazdy se samostatnousazkourovnouhlavnisazce
hrace. Porozdanidruhé karty do obou listt si mlzZe hrac jejich hodnoty vylepsit dalsi kartou.
Jestlize je hra¢s hodnotou obou svych listd spokojen, miZe se opét rozhodnout STAT. Pokud
vSak hracrozdélipocatecnipares (A), do kazdého listuserozddjenjednakartaahracjiznema
mozZnost vzit si dalsi kartu.

Vedlejsi sazky
Soucastihry jsou rovnéz volitelné vedlejsi sazky Perfect Pairs, 21+3, Hot 3 a Bust It. Vedlejsi

sazky muazou byt podavany pouze v kombinaci s hlavni sazkou. Hra¢ ma moznost vyhrat
kteroukolivedlejsi sazku, bez ohledu na to, jestli pozdéji svoji hlavni sdzku vyhraje.



Perfect Pairs

Vedlejsi sdazka Perfect Pairs umozZiiuje sdzku na kombinaci dvou prvnich karet v listu hrace.
Vitéznoukombinacijsouvtomtopripadélibovolnédvékartystejné hodnoty:napr.dvédamy(Q),
dvéesa(A), dvé 10 atd. U vedlejsi sazky Perfect Pairs existuji tfi druhy kombinaci, kazda s jinym
vyhernim pomérem:

e Dokonaly par—stejna barva, napt. dvé pikova esa (A).
e Stejné barevny par—rdzné tvary jedné barvy (ervend/¢erna), napf. karova 2 a srdcova 2.
e SmiSeny par —rGzné symboly rozdilné barvy, napt. srdcova 10 a kfiZzova 10.

21+3

Sazku21+3lzevyhrat, pokudprvnidvékarty hraceplusodkrytakartakrupiératvofinékterouz
nasledujicich vyhernich kombinaci, které se lisi vysi vyhry:

e Trojice v barvé —trojice stejnych karet, napf. tfi srdcové damy (Q).

o Cistd postupka—postupna ¢iselnd fada a stejnd barva, napt. kdrova 10, karovy kluk (J) a
karova dama(Q).

e Trojice —stejna hodnota, ale rdzné barvy, napf. libovolni tfi rGzni kralové (K).

e Postupka—postupna Ciselnarada, alerlizné barvy, napr. pikova 2 + kfizova 3 + srdcova 4.

e  Flush —karty stejné barvy, které netvofi postupku, napf. kfizova 2, kfizova 6 a kfizova 10.

Hot 3

VedlejSisazka Hot 3 umoZiuje sdzet na kombinacitfech karet sloZzenou z prvnich dvou karet
hrace aodkrytékarty zkrupiérovalistu. U vedlejsisazky Hot 3 existuje nékolik kombinaci, kazda
s jinym vyhernimpomérem:

e Soucet 19, napftiklad: srdcova 8, karova 2 a pikova 9.

e Soucet 20, napftiklad: srdcova 8, karova 2 a pikova 10.

e Soucet 21 karet v barvé, napfriklad: karova 9, karova 2 a karova 10.

e Soucet 21 karet rlizné barvy, napfiklad: srdcova 9, karova 2 a pikova 10.
e 7-7-7,napfiklad: srdcova 7, kfizova 7 a karova 7.

Bust It

Vedlejsi sazka Bust It umozZniuje sazet na to, Ze celkova hodnota krupiérova listu prekroci
hodnotu 21, tj. Ze prohraje. VedlejSi sdzka Bust It se vraci, pokud ma hrac Blackjack. U vedlejsi
sdzky Bust It existuje nékolik kombinaci, kazda s jinym vyhernim pomérem: pfres limit se 3
kartami, pres limit se 4 kartami, pres limit s 5 kartami, pfes limit se 6 kartami, pres limitse 7
kartami a pfes limit s 8 a vice kartami.

Tabulky vyhernich pomérd

Vyplata hlavni sazky

Sazka Vyherni pomér
Vyherni kombinace 1:1
Pojisténi 2:1
Blackjack 3.2




Vyplata vedlejSich sazek

Sazka Vysledek Vyherni pomér
Dokonaly par 25:1
Perfect Pairs Stejné barevny par 12:1
Smiseny par 6:1
Trojice v barvé 100:1
Cista postupka 40:1
21+3 Trojice 30:1
Postupka 10:1
Flush 5:1
7-7-7 100:1
Soucet 21 karet v barvé 20:1
Hot 3 Soucet 21 karet rGzné barvy 4:1
Soucet 20 2:1
Soucet 19 1:1
Pres limit 8 a vice kartami 250:1
Pres limit se 7 kartami 100:1
Bust It Pres limit se 6 kartami 50:1
Pfes limit s 5 kartami 9:1
Pres limit se 4 kartami 2:1
Pres limit se 3 kartami 1:1

Rozsahy limitu

Maximalni sazky a maximalni vyhry pro hru Infinite Blackjack jsou nasleduijici:

Typ sazky

Maximalni sazka v K¢

Maximalni Cistd vyhry v K¢

Hlavni sazka 1 000 000 1 500 000
Vedlejsi sazky 10 000 2 500 000
Vybrané ovladaci prvky
Popis

Ovladaci prvek

Tladitko x2 Zdvojndsobit se zptistupni po zadani hlavni sazky
(do vyprseni ¢asu uréeného pro podavani sazek). Kazdé
kliknuti/klepnuti zdvojnasobi vsechny sazky az do
maximalniho limitu, pokud hra¢ ma dostatek prostredka.
Tato funkcionalita je odlisnd od funkcionality Zdvojnasobit
(oranzové tlacitko), jejiz vyznam je popsan nize.

Tlac¢itkem Opakovat Ize zopakovat vSechny sazky z
predchoziho herniho kola. Toto tlacitko je dostupné jen do

umisténi prvniho Zetonu.

Tlac¢itkem Zpét lze odebrat posledni podanou sazku.
Opakovanym klikanim/klepanim na tladitko Zpét Ize sazky
postupné odebirat v opacném poradi, nez byly podany.
Vsechnysvésazky mize hracodebratpodrzenimtlacitka

Zpét.

Ukazatel Celkova sazka zobrazuje celkovou vysi vSech sazek
podanych hraéem v aktualni hfe hazardni hry.




Tlacitko VSechny vedlejsi sazky umozZniuje podavat vSechny
vedlejsisazky soucasné. Toto tlacitko je k dispozici po podani
hlavni sazky.

V pfipadé dotazll souvisejicich se hrou Ize prostrednictvim
tohoto tlacitka kontaktovat zivou podporu.

®

POJISTENI V pfipadé, Ze prvni karta krupiéra bude eso (A), bude
nabidnuta moZnost Pojisténi s volbou Ano (zelené tlacitko) a
volbou Ne (Cervené tlacitko).

Pozada krupiéra o jednu kartu navic (zelené tlacitko +Karta)

Tlacitko Stat znamen3, Ze hrac¢ v dané hie hazardni hry nechce
dalsi kartu.

Tlacitko Rozdélit umozZnuje rozdélit dvé karty stejné hodnoty a
poZzadat o jednu dalsi kartu a pokracovat ve hie se dvéma
dvojicemi karet na jedné pozici.

Tlacitko Zdvojnasobit dvojnasobi aktudlni sazku a pozada o
jednu dalSi kartu dle popsanych pravidel.

Casovac informuje hrace o ¢asu uréeném pro podavani sazek
a pro ucinéni rozhodnuti.

Prostfednictvim tohoto tlacitka Ize chatovat s ostatnimi hraci
a/nebo krupiérem.

Kazda hra hazardni hry je oznac¢ena unikatnim cislem hry (viz
priklad naobrazku). Totodislo slouzirovnéz pro komunikacise
zakaznickou linkou ohledné konkrétni hry hazardni hry.
Tlacitko pro nastaveni vsech hernich zvukd.

Tladitko Historie hry, pod kterym se zobrazuji odehrané hry
hazardni hry.

Tladitko Nastaveni umozZnuje si pfizpUsobit uZivatelské
predvolby, které se uloZi v profilu hrace.

Nacte dalsi hry v nabidce.
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Vizualizace jednotlivych ovladacich prvkl mize byt na jednotlivych zafizenich drobné odlisna,
jejich vyznam vsak zUlstava zachovan.

Michani karet

Karty michakrupiér na hracim stole. Pfed pouzitim nové sady karet krupiér ukaze karty licem
nahoru,abybylozietelné, Zeje celd sada karetkompletni. Pouskute¢nénimichdnibudoukarty
krupiéremumisténydotzv.boty, ze které budoukartyvramcidané hryrozddvany postupnétak,
jak byly krupiérem zamichany.

Limity sazek

Panel Limity sazek zobrazuje minimalni a maximalni povolené limity u hraciho stolu, které se
muzou cas od ¢asu ménit. Otevienim Limit( sdzek je mozné zkontrolovat aktudlni limity daného
hraciho stolu. Maximalni vyse sazky a maximalni vyse vyhry je dana nastavenymi limity hraciho
stolu s tim, Ze tyto limity nepfesahnou nevyssi sazku stanovenou timto hernim planem.

Redeni chyb a zasady odpojeni

Pokud ve hre, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra hazardni hry se docasné
pozastavi a krupiér upozorni vedouciho technika. Prostfednictvim chatu nebo vyskakovaci



zpravy na obrazovce budou hraci upozornéni, ze se problém fesi. Pokud technik dokaze chybu
okamzité vyresit, pokracuje hra hazardni hry obvyklym zplsobem. Pokud problém okamzité
vyresit nelze, hra hazardni hry se zrusi a vSem hraclim, ktefi se jej zicastnili, se vrati pocatecni
sazky.

v v

Pokud bude hrac¢ odpojen z hry hazardni hry v dobé, kdy stale pobézi ¢as sazek, vSechny podané
sazky hrace se zneplatni a vrati se. Pokud bude hra¢ odpojen aZ po uzavreni sazek, podané sazky
zlGstanou platné a vyporadaji se v nepfitomnosti hrace. Po opétovném pripojeni si vysledky sazek
mUZe hrac zobrazit v okné Historie.



Roulette

Roulette je pfenasena Ziva hra, tj. Ziva hra provozovana jako internetova hra.

Pravidla hry

Cilem hry Roulette je spravné tipnout Cislo, na némz se zastavi kulicka, a vlozZit jednu nebo vice
sazek, které jej pokryvaji. Na kole rulety jsou Cisla od 1 do 36 a jedna 0 (nula).

Jakmile vyprsicas provlozenisazek, krupiérroztodikulicku v ruletovém kole. Kulicka se nakonec
zastavivjedné z ¢islovanych drazek ruletového kola. Hrac¢ vyhrava, pokud vloZil sazku zahrnujici
toto vyherniislo.

Pribéh hry

e Hracsinejdfive vybere hodnotuzvoleného Zetonu dle zobrazené nabidky, coz mtze
ucinitvintervalupropfrijemsazek.PovolenybudoupouzetakovéhodnotyzZetonu, které
Ize pokryt z aktualniho zGstatku na uZivatelském konté.

e Nasledné hra¢ mulze pfistoupit v rdmci casového intervalu k vloZeni sazky, a to
poloZzenim Zetonu na poZzadovanou sazkovou pozici. Na hracim stole Ize umistit vice
ZetonU soucasné na rlizné sazkové pozice.

e Kazdym kliknutim/klepnutim na zvolenou sazkovou pozici vzroste vyse sazky o hodnotu
vybraného Zetonu, a to aZ do dosaZzeni maximalniho limitu pro ptislusny druh zvolené
sazky. Jakmile je vsazen maximalni limit, nelze sazku jiz navysSovat.

e Casovacvokné zobrazuje, kolik ¢asu zbyva do ukonéeni pFijmu sazek na aktualni hru
hazardni hry. Jakmile ¢asovac klesne na nulu, sazeni bude uzavieno a Zadné dalsi sazky
uZ nebudou pfijaty. Ukonéenim pfijmu sazek herni hra hazardni hry zacina.

e Postanoveni vyherniho ¢isla dojde k vyhodnoceni sazek. Vyherni Cislo je zobrazeno v
okné Vyherni Cisla. Vyhry za vitézné sazky se vyplaceji na konci kazdého herniho kola.

e Povyhodnoceni pfedchozi hry hazardni hry zacina novy interval pro ptijem sazek na
nasledujici hru hazardni hry. Sdzky z minulého herniho kola lze zopakovat stisknutim
tlacitka Opakovat.

Typy sazek

Na hracim stole je mozné uzavfit fadu rlznych sazek umisténim Zetonu na hraci platno rulety.
Sazky mohou zahrnovat jedno cCislo nebo urcity rozsah Cisel a kazdy typ sazky ma sv(j vlastni
vyherni pomér. Vyherni pomér uréuje vysi vyhry, kterou hrac vyhraje nad rdmec své plvodni
sazky v pripadé, Ze je jeho sazka vyherni. Vyse vyhry tedy bude stanovena jako soucet (i)
prislusné sazky na vyherni sdzkovou pozici a (ii) ndsobku vyherniho poméru a vyse sazky na
vyherni sdzkovou pozici.

Sazky na cislovana policka hraciho platna nebo na ¢ary mezi nimi se nazyvaji vnitfni sazky,
zatimco sazky na specialni policka pod hlavnim platnem s Cisly a vedle néj se nazyvaji vnéjsi
sazky.

Vnitrni sazky

Typ sazky Popis sazky Vyherni pomér

Sazka na jedno Cislo | Umisténi Zetonu na stred libovolného cisla véetné 35:1
nuly (0)




Sazka na dvé cisla

Umisténi Zetonu na délici ¢aru mezi dvéma dcisly,
kterd tato dvé Cisla rozdéluje (vertikalni nebo
horizontalni)

17:1

Sazka na ulicku

Umisténi Zetonu na konec nékteré fady Cisel (sazka
na uli¢ku zahrnuje tfi cisla)

11:1

Rohova sazka

Umisténi Zetonu na spolecny roh (stfedovy
prasecik) ¢tyr Cisel (rohova sazka zahrnuje Ctyfi
cisla)

8:1

Sazka na Sestici

Umisténi Zetonu na koncovy prlsecik dvou rad Cisel
(sdzka na sestici zahrnuje Cisla v obou radkach,
celkem tedy Sest Cisel)

5:1

Vnéjsi sazky

Typ sazky

Popis sazky

Vyherni pomér

Sazka na sloupec

UmisténiZetonudo jednoho z policek oznacenych
,2 to 1“ na koncisloupce (sazka zahrnuje vSech
12 ¢isel ve sloupci, pficemz nula (0) do sazky na

sloupec nespada)

Prvni sloupec zahrnuje ¢isla: 1, 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28, 31, 34
Druhy sloupec zahrnuje ¢isla: 2, 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29, 32, 35
Treti sloupec zahrnuje ¢isla: 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33, 36

2:1

Sazka na tucet

umisténi Zetonu do jednoho ze tfi policek
oznacenych,1st12“(¢islaod1do 12),,2nd 12“
(Cisla od 13 do 24) nebo ,,3rd 12“ (¢isla od 25 do
36) — sazka zahrnuje vsech 12 cisel vedle daného
policka)

2:1

Cervend/cerna

umisténizetonudo policka s ervenounebos
¢ernou barvou (sazka zahrnuje vsech 18
c¢ervenych nebo 18 ¢ernych cisel; nula (0) do
téchto sazek nespada)

1:1

Suda/licha (Even/0Odd)

umisténi Zetonu do policka suda (napis ,,Even”)
nebo licha (napis ,,0dd”) (sazka zahrnuje vSech 18
sudych nebo 18 lichych &isel; nula (0) do téchto
sazek nespada)

1:1

1-18/19-36

umisténizetonudo policka oznaceného,1-18“
nebo, 19-36“(sdzkazahrnuje prvninebodruhou
skupinu 18 ¢isel dle volby; nula (0) do téchto
sazek nespada)

1:1

Sousedni sazky a sazky na nahled rulety (Racetrack)

Kromé oblasti vnitinich a vnéjSich sazek Ize sdzet rovnéz na sousedni a dalsi specialni sazky, a to

na specialniovalné ¢asti hraciho stolu oznacované jako Racetrack (viz obrazek nize). Kazdy typ
sousednisazky zahrnuje jinou sadu ¢isel a ma svUj vlastnivyherni pomér. Oblasti pro podavani

sazek se na Racetracku vZdy zvyrazni.
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Specialni typy sazek

Racetrack mlze byt vyuzit pro vsazeni nasledujicich ¢tyr specidlnich sazek, z nichz kazda umisti
na hracim stole automaticky nékolik Zeton( ve stanovené hodnoté.

Tiers du Cylindre (tzv. Mald série)

Tato sazka zahrnuje celkem 12 Cisel mezi Cisly 27 a 33. Konkrétné se jednd o Cisla 27, 13, 36, 11,
30,8, 23,10,5, 24, 16, 33. Pfisazce se pouziva sest Zeton(, které se rozmisti na hraci plochu
nasledovné (kazdyzetonjesazkanadvédisla):5/8;10/11;13/16;23/24;27/30;33/36.Celkova
sazka predstavuje 6x hodnotu vybraného Zetonu.

Voisins du Zero (tzv. Velka série)

Tatosazka zahrnuje celkem 17 ¢isel meziCisly 22 a 25. Pfisdzce se pouZiva devét Zeton(, které
serozmistina hraci plochu nasledovné: dva Zzetony na ulicku 0/2/3; po jednom Zetonu na dvé
¢isla4/7,12/15,18/21,19/22 a32/35; dva zetony narohovousazku na ¢isla25/26/28/29.
Celkova sazka predstavuje 9x hodnotu vybraného Zetonu.

Orphelins a Cheval

Tatosdzka zahrnuje celkem 8 &isel vobou segmentech ruletového kola, které nejsou pokryty
sazkami Voisins du Zero a Tiers du Cylindre. Pfisazce se pouZiva pét ZzetonU, které se rozmisti na
hraci plochu nasledovné: jeden Zeton se umisti jako sdzka na Cislo 1 a po jednom Zetonu se
umistinadvédisla6/9,14/17,17/20a31/34.Celkovasazka predstavuje 5x hodnotuvybraného
Zetonu.

Jeu Zero

Tato sdzka zahrnuje celkem 7 Cisel mezi cisly 12 a 15. Konkrétné se jedna o ¢isla 12, 35, 3, 26, 0,
32,15. Pfisazce se pouzivaji Ctyfi Zetony, které se rozmisti na hraci plochu nasledovné: jeden
Zeton se umistijako sdzka na ¢islo 26 a po jednom Zetonu se umisti na dvé ¢isla0/3,12/15 a
32/35. Celkova sazka predstavuje 4x hodnotu vybraného zZetonu.

Sousedni sazky

Sousedni sazky zahrnuji konkrétni Cislo a také dalsi Cisla, ktera jsou mu na ruletovém kole
nejblize. K vlozeni sazky dochazi kliknutim/poklepanim na konkrétni &islo na Racetracku. Zetony
budou umistény na zvolené cislo a na sousedni Cisla vpravo i vlevo. Pocet sousednich cisel
zprava i zleva Ize nastavit tlacitky plus (+) a minus (-). Pokud vyherni Cislo bude ve skupiné Cisel,
na které byla vloZena sazka, vypldaci se vyhra na konkrétni vyherni ¢islo v poméru 35:1 jako sazka
na jedno Cislo.



Oblibené a specialni sazky

o Nabidka pro oblibené a specidlni sazky je k dispozici pod Racetrackem a zobrazi se
kliknutim na obrazekhvézdy.
Oblibené sazky

Volitelnd funkce Oblibenésazky umoznuje ulozitsiaz30 preferovanychsazek nebokombinaci
rGznych typlsazek, abyvdalsich hrach hazardnihry ulibovolného hraciho stolu bylo mozné
sdzky snaze vsadit. Sdzky jsou v seznamu fazeny chronologicky —na prvnim misté se zobrazuje
sazka, kterad byla uloZzena nejdrive.

Specialni sazky

Druhazdlozkanabidky Oblibené sazky umoZziuje jednoduse podavatsazky Finaleenpleina
Finale acheval.

Finale en plein

Typ sazky Popis sazky

Finale en plein O sazka 4 zeton( zahrnujici ¢islo 0+10+20+30, vZdy po 1 Zetonu
Finale en plein 1 sazka 4 zeton( zahrnujici ¢islo 1+411+21+31, vZidy po 1 Zetonu
Finale en plein 2 sazka 4 zeton( zahrnujici ¢islo 2+12+22+32, vidy po 1 Zetonu
Finale en plein 3 sazka 4 zeton( zahrnujici ¢islo 3+13+23+33, vZdy po 1 Zetonu
Finale en plein 4 sazka 4 zeton( zahrnujici Cislo 4+14+24+34, vidy po 1 Zetonu
Finale en plein 5 sazka 4 zeton( zahrnujici ¢islo 5+15+25+35, vZdy po 1 Zetonu
Finale en plein 6 sazka 4 zetonU zahrnujici ¢islo 6+16+26+36, vidy po 1 Zetonu
Finale en plein 7 sazka 3 ZetonU zahrnujici ¢islo 7+17+27, vidy po 1 Zetonu
Finale en plein 8 sazka 3 ZetonU zahrnujici ¢islo 8+18+28, vidy po 1 Zetonu
Finale en plein 9 sazka 3 ZetonU zahrnujici ¢islo 9+19+29, vidy po 1 Zetonu

Finale a cheval

Typ sazky Popis sazky

Finale a cheval 0/ 3 sazka 4 Zeton( zahrnujici ¢isla 0/3+10/13+20/23+ 30/33, vidy po 1
Zetonu

Finale acheval1/ 4 sazka 4 zeton(l zahrnujici ¢isla 1/4+11/14+21/24+ 31/34, vidy po 1
Zetonu

Finale acheval 2 /5 sazka 4 zetonu zahrnujici ¢isla 2/5+12/15422/25+ 31/35, vidy po 1
Zetonu

Finale acheval 3 /6 sazka 4 zetonu zahrnujici ¢isla 3/6+13/16+23/26+ 33/36, vidy po 1
Zetonu

Finale a cheval 4 / 7 sazka 4 zetonu zahrnujici éisla 4/7+14/17+24/27+ 34, vidy po 1
Zetonu

Finale a cheval 5/ 8 sazka 4 zetonu zahrnujici ¢isla 5/8+15/18+25/28+ 35, vidy po 1
Zetonu

Finale a cheval 6 /9 sazka 4 zetonu zahrnujici ¢isla 6/9+16/19+26/29+ 36, vidy po 1
Zetonu

Finale a cheval 7 / 10 sazka 3 zetonu zahrnujici ¢isla 7/10+17/20+427/30, vidy po 1
Zetonu




Finale a cheval 8 / 11

sazka 3 Zeton( zahrnujici ¢isla 8/11+18/21+28/31, vidy po 1
Zetonu

Finale a cheval 9/ 12

sazka 3 Zeton( zahrnujici ¢isla 9/12+19/22+29/32, vidy po 1
Zetonu

Plné sazky

Pfi plné sazce se podavaji vSechny vnitfni sazky na urcité cislo. Napfiklad pti plné sazce na Cislo
36 se rozmisti 18 ZetonU tak, aby sazku plné pokryly: 1 Zeton na pfesné Cislo 36, po jednom
Zetonu na dvé Cisla 33/36 a 35/36, tfi Zzetony na uli¢ku Cisel 34/35/36, ¢tyfi zetony na roh Cisel
32/33/35/36 a Sest Zeton na $estici ¢isel 31/32/33/34/35/36.

Sazky na jedno Cislo (vybrany typ sazek)

V ramci nabidky jsou rovnéz sazky na jedno ¢islo vedouci k podani sazek vybraného typu
(Cervend, cern3, licha, suda atd.) a pokryti vSech prislusnych Cisel jednim Zetonem. Napftiklad
¢ervena sazka na jedno Cislo vede k umisténi 18 Zeton( na vSechna ¢ervena Cisla.

Rozsahy limitu

Maximalni sazky a maximalni vyhry pro hru Roulette jsou nasleduijici:

Typ sazky Maximalni sazka v K¢ Maximalni Cista vyhra v K¢
Sazka na jedno ¢islo 100 000 3 500 000
Sazka na dvé Cisla 40 000 680 000
Sazka na ulicku 60 000 660 000
Rohova sazka 80 000 640 000
Sazka na Sestici 120 000 600 000
Sazka na sloupec 240 000 480 000
Sazka na tucet 240 000 480 000
Cervend/cernd 400 000 400 000
Suda/licha (Even/Odd) 400 000 400 000
1-18/19-36 400 000 400 000

Maximalni celkova sazka na jednu hru hazardni hry Roulette je 1 000 000 K¢.

Vybrané ovladaci prvky

Ovladaci prvek

Popis

Tlacitko Zdvojnasobit se zptistupni po zadani libovolné sazky.
Kazdé kliknuti/klepnuti zdvojnasobi vsechny sazky az do
maximalniho limitu, pokud hra¢ ma dostatek prostredk.

Tlac¢itkem Opakovat Ize zopakovat vSechny sazky z
predchoziho herniho kola. Toto tlacitko je dostupné jen do
umisténi prvniho Zetonu.

Tlacitkem Zpét lze odebrat posledni podanou sazku.
Opakovanym klikanim/klepanim na tlacitko Zpét lze sazky
postupné odebirat v opacném poradi, nez byly podany.
Vsechnysvésazky mize hracodebratpodrzenimtlacitka
Zpét.

Ukazatel Celkova sazka zobrazuje celkovou vysi vSech sazek
podanych hraéem v aktualni hfe hazardni hry.




Casovat informuje hrace o ¢asu uréeném pro podavani sazek
a pro ucinéni rozhodnuti.

V pfipadé dotazll souvisejicich se hrou Ize prostrednictvim
tohoto tlacitka kontaktovat Zivou podporu.

Timto tlacitkem lze zobrazit nabidku pro oblibené sazky a dalsi
specialni sazky.

Tlacitko Statistika zobrazuje tabulku s vyhernimi Cisly za
poslednichaz500herhazardnihry.Pomociposuvnikulze
pocet her hazardni hry upravit.

Prostfednictvim tohoto tlacitka lze chatovat s ostatnimi hraci
a/nebo krupiérem.

- Kazdahrahazardni hry je oznacena unikatnim ¢islem hry (viz

priklad naobrazku). Totodislo slouzirovnéz pro komunikacise
zakaznickou linkou ohledné konkrétni hry hazardni hry.
Tlacitko pro nastaveni vsech hernich zvukd.

Tlacitko Historie hry, pod kterym se zobrazuji odehrané hry
hazardni hry.

Tlacitko Nastaveni umoznuje si prizpUsobit uzivatelské
predvolby, které se uloZi v profilu hrace.

Nacte dalsi hry v nabidce.

Limity sazek

Panel Limity sazek zobrazuje minimdlni a maximalni povolené limity u hraciho stolu, které se
muUZou cas od ¢asu ménit. Otevienim Limit( sdzek je mozné zkontrolovat aktudlni limity daného
hraciho stolu. Maximalni vyse sazky a maximalni vySe vyhry je ddna nastavenymi limity hraciho
stolu s tim, Ze tyto limity nepfesdhnou nevyssi sazku stanovenou timto hernim planem.

Redeni chyb a zasady odpojeni

Pokud ve hre, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra hazardni hry se docasné
pozastavi a krupiér upozorni vedouciho technika. Prostrednictvim chatu nebo vyskakovaci
zpravy na obrazovce budete vy i ostatni hraci upozornéni, Ze se problém resi. Pokud technik
dokaze chybu okamzité vyresit, pokracuje hra hazardni hry obvyklym zplsobem. Pokud problém
okamzité vyresit nelze, hra hazardni hry se zrusi a vsem hraclim, ktefi se jej zicastnili, se vrati
pocatecni sazky.

Pokud hrac bude odpojen z hry hazardni hry, vSechny podané sazky zlstanou platné a vyporadaji
se v jeho nepfitomnosti. Po opétovném pfipojeni lze vysledky sazek zobrazit v okné Historie.

Pravidlo platného roztoceni rulety

Vyherni ¢islo je platné pouze v pfipadé, Ze je za platné povaZovano i ptislusné roztoceni. V
pripadé neplatného roztoceni provede krupiér opakované roztoceni.

e Kulicka obéhla celé kolo méné nez 3x.

e Kulicka byla vhozena ve sméru otaceni kola.

e Kolo se prestalo otacet, zatimco kuli¢ka obihala kolo.
e Kulicka béhem roztocenivypadla z kola.

e Do kola se béhem roztoceni dostal cizi objekt.



	HERNÍ PLÁN
	2. Druh hazardní hry
	3. Způsob provozování
	4. Zákonné předpisy
	5. Prohlášení
	6. Obecná pravidla účasti na hazardní hře
	7. Způsob provedení slosování/zjištění okolnosti, jež určuje výhru
	8. Výše výhry nebo způsob jejího určení
	9. Způsob a lhůty pro výplatu výhry
	Apollo Line s.r.o.
	Inﬁnite Blackjack
	Pravidla hry
	Průběh hry
	Pojištění
	Zdvojnásobit, Karta, Stát
	Rozdělení

	Vedlejší sázky
	Perfect Pairs
	21+3
	Hot 3
	Bust It

	Tabulky výherních poměrů
	Výplata hlavní sázky

	Vybrané ovládací prvky
	Míchání karet
	Limity sázek
	Řešení chyb a zásady odpojení

	Roulette
	Pravidla hry
	Průběh hry
	Typy sázek
	Vnitřní sázky
	Speciální typy sázek
	Sousední sázky

	Oblíbené a speciální sázky
	Oblíbené sázky
	Speciální sázky
	Finale en plein
	Sázky na jedno číslo (vybraný typ sázek)

	Rozsahy limitů
	Vybrané ovládací prvky
	Řešení chyb a zásady odpojení
	Pravidlo platného roztočení rulety


		2025-01-29T15:51:44+0100
	schváleno rozhodnutím č.j. MF-179/2025/73-4




