HERNIi PLAN

A. OBECNA CAST
1. Provozovatel

Apollo Line s.r.o., se sidlem Holusicka 2253/1, PSC: 148 00, Praha — Chodov, ICO: 078 89 321, zapsana
v obchodnim rejstfiku vedeném Méstskym soudem v Praze, oddil C, vlozka 309315 (dale jen
»Provozovatel”).

2. Druh hazardni hry
Technicka hra
3. Zptsob provozovani

Internet prostrednictvim aplikace dostupné na internetovych strankdch Provozovatele
www.apollogames.cz.

4. Zakonné predpisy
e Zikon ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hréach, ve znéni pozdéjsich predpist (dalejen,, ZHH*);
e Vyhlaska €. 466/2023 Sh., o podminkach provozovani hazardnichher;

e Vyhlaska ¢. 208/2017 Sh., kterou se stanovi rozsah technickych parametrd pro zafizeni, jejichz
prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, poZzadavkl na ochranu a uchovavani hernich a
finanénich dat a jejich technické parametry, ve znéni pozdéjsichpredpis(;

v

e Zakon €. 253/2008 Sh., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynos( z trestné ¢innosti a
financovani terorismu, ve znéni pozdé;jsich predpisu;

e adalsi souvisejici pravni predpisy.
5. Prohlaseni

Herni plan je pfilohou zdkladniho povoleni vydavaného dle ZHH a jeho znéni bylo schvaleno
Ministerstvem financi CR.

Ustanoveni pravnich predpisi maji pfednost pred ustanovenim herniho planu. Ustanoveni tohoto
herniho planu maji prednost pfed obchodnimi podminkami Provozovatele a jinymi obdobnymi
dokumenty (napf. smlouva uzaviena mezi sazejicim a Provozovatelem).

6. Obecna pravidla ucasti na hazardnihre

Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH. ZHH upravuje zejména pravidla
registrace, pravidla zfizeni a zruseni uzivatelského konta, informacni povinnost Provozovatele, zakladni
pravidla pro vyplaceni vyhry sazejicimu a dalsi.

Pro ucely omezeni miry rizikového hrani Provozovatel G¢astnikim hazardni hry poskytuje nastroje pro
zodpovédné hrani, jejichz popis je upraven v ZHH — jednd se zejména o Rejstfik fyzickych osob
vyloucenych z Ucasti na hazardnich hrach, moznost nastaveni sebeomezujicich opatfeni a moznost
vyuziti prostfedku pro zamezeni Ucasti na hazardni hre.

Provozovatel umozZiuje nastaveni hodnot sebeomezujicich opatfeni pouze na internetovou technickou
hru.

Konkrétni pravidla jednotlivych hazardnich her jsou uvedena ve zvlastni ¢asti tohoto herniho planu.
Registrace je dle ZHH podminkou Gcasti na technické hie provozované prostrednictvim internetu.
Registrace je dokoncena okamzZikem zfizeni uzZivatelského konta a pfidélenim pfistupovych Gdajd nebo
jiného pristupového prostiredku k nému.

Uzivatelské konto je zfizeno pouze k Ucasti na internetové technické hie. Pro Ucast na jinych druzich
hazardnich her je nezbytné projit procesem registrace ke konkrétnimu druhu hazardnich her.

Ucastnik hazardni hry nemdze prevadét penéini nebo hraci prostfedky evidované na uZivatelském


http://www.apollogames.cz./

kontu mezi dalsimi jemu zfizenymi uZivatelskymi konty pro provozovani jinych druh hazardnich her
Provozovatelem.

7. Zpusob provedeni slosovani/zjisténi okolnosti, jez uréuje vyhru

ZpUsob zjisténi okolnosti, jeZ urcuje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé
jednotlivé technické hre. Hra je provozovana pomoci technického zatizeni pfimo obsluhovaného
sazejicim.

8. Vyse vyhry nebo zpisob jejihourceni

Vyse vyhry a zplsob jejiho urceni je upravena ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé
jednotlivé technické hre.

9. Zpusob a lhity pro vyplatu vyhry
Provozovatel vyplati vyhru bez zbytecného odkladu, nejpozdéji do 30 dnd ode dne jejiho vyhodnoceni.

Vyplata penéznich prostiedk(l z uZivatelského konta bude provedena bezlplatné na zakladé zadosti
Ucastnika hazardni hry, a to na viech mistech, kde jsou pftijimany vklady penéznich prostfedkid na
uzivatelské konto. Vyplata bude provedena bezodkladné, z omluvitelného diivodu nejpozdéji do 60 dnli
ode dne, kdy Zadost Provozovatel obdrzel.

V Praze, dne 13.1.2025

Mg r. Petr Digitalné podepsal

Mgr. Petr Kone¢ny
- Datum: 2025.01.22

Koneé_ny 10:53:14 +01'00'

Apollo Line s.r.o.

i.s. Mgr. Petr Konecny, advokat



Internetové technické hry e-gaming

Internetové technické hry e-gaming jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci
technického zatizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi
sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zatizenim, které netvoti se
serverem nedélitelny celek (napt. mobilni zatfizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna

(CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

No. | NAZEV HRY Maximalni Maximalni Vyherni podil
sazka vyhra
1 4 SPIN 500 K¢ 210 000 K¢ 90 % - 98 %
2 | AFTER DARK 500 K¢ 250 000 K¢ 90 % - 98 %
3 | APPARATUS 40 500 K¢ 250 000 K¢ 90 % - 98 %
4 BIG SHOW 500 K¢ 157 000 K¢& 94 % -97 %
5 BLACK PEARL 180 K¢ 486 000 K¢ 94 % -97 %
6 BLAZING REELS 400 K¢ 200 000 K¢ 90 % - 98 %
7 BONUS JACK 500 K¢ 75 000 K¢ 90 % - 98 %
8 CRISS CROSS 300 K¢ 486 000 K¢ 94 % -97 %
9 DOUBLE GAME 2 500 K¢ 150 000 K¢ 94 % -97 %
10 | DOUBLE GAME 500 K¢ 500 000 K¢ 94 % -97 %
11 | FARMER JACK 400 K¢ 400 000 K¢ 94 % -97 %
12 | FERRIS WHEEL 500 K¢ 250 000 K¢ 94 % -97 %
13 | FIRE WALLS 2 500 K¢ 250 000 K¢ 90 % - 98 %
14 | FROZZY FRUITS 500 K¢ 100 000 K¢& 94 % -97 %
15 | FRUIT BLASTER 500 K¢ 250 000 K¢ 94 % -97 %
16 | FRUIT BOMB 500 K¢ 250 000 K¢ 90 % - 98 %
17 | FRUIT JACK 500 K¢ 250 000 K¢ 94 % -97 %
18 | FRUTTY LAB 500 K¢ 100 000 K¢ 94 % -97 %
19 | HUNTER’S DREAM 2 500 K¢& 200 000 K¢ 94 % - 97 %
20 | JEWELS QUEST 2 500 K¢ 250 000 K¢ 94 % -97 %
21 | JIGGLY JACK 500 K¢ 250 000 K¢ 90 % - 98 %
22 | MOUNTAIN LEGENDS 2 500 K¢ 125 000 K& 90 % - 98 %




No. | NAZEV HRY Maximalni Maximalni Vyherni podil
sazka vyhra
23 | MOUNTAIN LEGENDS 500 K¢ 200 000 K& 90 % - 98 %
24 | MULTI 5 500 K¢ 125 000 K¢ 94 % -97 %
25 | MULTIPLAY 81 500 K¢ 100 000 K¢& 94 % -97 %
26 | MULTIPLAY HOT 500 K¢ 100 000 K¢ 94 % -97 %
27 | NIGHTMARE SQUAD 500 K¢ 200 000 K¢ 94 % -97 %
28 | PERSIAN NIGHTS (ver. 1.1) 500 K¢ 102 500 K& 90 % - 98 %
29 | PIRATE ADVENTURES 500 K¢ 200 000 K& 94 % - 97 %
30 | PRIMAL AGE 500 K¢ 200 000 K¢ 94 % -97 %
31 | SAVANA SUNRISE DELUXE 500 K& 200 000 K& 94 % - 97 %
32 | SCATTER EXPRESS 500 K& 150 000 K¢& 90 % - 98 %
33 | SEASONS 500 K¢ 250 000 K¢ 94 % -97 %
34 | SPACE ADVENTURE 500 K¢ 150 000 K¢& 94 % -97 %
35 | SUPER FRUIT 500 K¢ 110 000 K¢ 90 % - 98 %
36 | SUPER REELS DELUXE 450 K¢ 495 000 K& 94 % - 97 %
37 | SUPER STAR 27 500 K¢ 75 000 K¢ 94 % -97 %
38 | TOP BULLET 500 K¢ 100 000 K¢ 90 % - 98 %
39 | TORNADO BILL 500 K¢ 200 000 K¢ 94 % -97 %
40 | TREASURE BOX 2 500 K& 500 000 K& 94 %-97 %
41 | TREASURE BOX 500 K¢ 250 000 K¢ 90 % - 98 %
42 | TREASURES OF ASGARD 500 K¢ 200 000 K& 94 % - 97 %
43 | TRIPLE WILD 7 500 K¢ 250 000 K¢ 94 % -97 %
44 | TRIPLE WILD SEVEN 5 500 K¢ 250 000 K¢ 90 % - 98 %
REELS
45 | VIGOROUS KNIGHTS 500 K¢ 250 000 K¢ 90 % - 98 %
46 | WILD COOKIES 500 K¢ 250 000 K¢ 94 % -97 %
47 | WILD FLAME SEVENS 500 K¢ 209 000 K¢ 94 % -97 %
48 | YELLOW DRAGON 450 K¢ 495 000 K& 94 % - 97 %




VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

—

>

Hru je mozné spustit pouze pti dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Séazejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a s tlageni tlag itka START se tato ¢astka
odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se
otace jicich va lcu pii kazdém s tis knuti tla¢ itka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zaha jit novou hru rozto¢enim va Ict kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu pfimo na va Ice na obrazovce.

Pokud se na va Ic ich na konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hra¢ ziska va vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktua
Ini vySe sazky.

V ptipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ muze pokracovat do da IS tho he rniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboli po zatoceni va Ici.
VS§ echny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

Vs eobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry vyzaduje.



4 SPIN

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii | 10

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 210 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry | Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusova hra,
Bonusové otocky, Mystery Win

Pocitani vyher Zleva doprava (liché vyherni linie) a zprava doleva (sudé vyherni linie)
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol ,,ZLUTA SEDMICKA“ nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symboli
,BONUS".

Mystery symbol
3 mystery symboly ,,HVEZDA* na vyherni linii tvoii ,,Mystery Win“. Hra¢ je odménén nahodnou
¢astkou v rozmezi, mezi minimalni a maximalni moznou vyhrou pro aktualni sadzku.

Scatter symbol

3 a vice Scatter symboli ,,BONUS* na jakékoliv pozici spoustéji bonusovou hru. Hra¢ obdrzi 10
bonusovych oto¢ek zdarma. V bonusové hie jsou vyhry ziskavany v 54 vyhernich kombinacich
Criss-Cross (27 kombinaci zleva doprava a 27 kombinaci zprava doleva). V bonusové hie je sazka
neménnd a stejné jako hodnota sazky v hernim kole, které bonusovou hru spustilo.



VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sdzky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry

vydélend poctem linii ve hte.

Symbol Pocet Vyse nasobku

Cervena sedmicka 3x 300 x sazka na linii

Zluta sedmicka (Divoky symbol) 3x 200 x sazka na linii

Hvézda (Mystery symbol) 3x 10-2100 x sazka na linii

Meloun 3x 100 x sazka na linii

Hrozny 3x 80 x sazka na linii

Svestka 3x 40 x sazka na linii

Pomeran¢ 3x 40 x sazka na linii

Citron 3x 20 x sazka na linii

Tie$né 3x 10 x sazka na linii




AFTER DARK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol )
Divoky symbol ,,TESAKY" expanduje a nahrazuje tak jakykoliv jiny symbol pouze v piipadé, ze je
soucasti libovolné vyherni kombinace alesponi na 1 z 5 vyhernich linii.

Multiplikator vyhry
Vyhry ze symbolt Q, J, 10, 9 jsou nasobeny extra multiplikdtorem pii nasledujicich vyhernich
kombinacich:

1. vélec 2. vélec 3. vélec 4. vélec 5. véalec
1. linie X X X Jiny symbol Jiny symbol
2. linie X X X Jiny symbol Jiny symbol
3. linie X X X Jiny symbol Jiny symbol

1. valec

2. valec

3. valec

4. valec

5. valec

1. linie

X

X

X

X

Jiny symbol




2. linie

Jiny symbol

3. linie

Jiny symbol

1. valec 2. valec 3. valec 4. valec 5. valec
1. linie X X X X X
2. linie X X X X X
3. linie X X X X X
VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sdzky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry
vydélend poctem linii ve hte.

Vyherni tabulka udava hodnoty pii sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Upir 500 128 16 8
Netopyr 256 32 12 6
5x 4x 3x 2x
Koza 128 16 8 4
Kocka 64 12 6 3
Vréana 32 8 4 x
A (Eso) 16 6 3 X
K (Kral) 16 6 3 x
Q (Kralovna) 8 4 2 X
J (Kluk) 8 4 2 X
10 (Desitka) 4 2 1 X
9 (Devitka) 4 2 1 X




APPARATUS 40

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 40
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Wild symbol, Mystery symbol, Mystery hra, Bonus Scatter
symbol, Bonusové zatoceni, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol

Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, krom¢ BONUS SCATTER symbolu. Divoké
symboly vytvaieji svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té
samé vyherni linii s vétsi vyhrou.

Mystery symbol

Minimélné 3 nebo vice SYMBOLU MYSTERY (jeden symbol na valec) na prvnich tiech
sousedicich valcich zleva a na alespoii 1 z 40 vyhernich linii spusti hru MYSTERY s ndhodnou
penézitou cenou. Pro 3 SYMBOLY MYSTERY je hodnota hotovostni ceny v rozmezi mezi 0,2
nasobkem az 3 nasobkem sazky, pro 4 SYMBOLY MYSTERY v rozmezi mezi 1 nadsobkem az 12
nasobkem sazky a pro 5 SYMBOLU MYSTERY v rozmezi mezi 3 nasobkem az 50 nasobkem
sazky.

Bonus Scatter symbol

3, 4 nebo 5 Bonus Scatter symbolit odméni hrace 4, 8 nebo 14 bonusovymi zato¢enimi zdarma v
bonusové hie. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakékoli vyherni
kombinace, vSechny symboly, které vytvorili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny ve
svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni
kombinace pro aktudlni bonusové otoc¢eni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny
nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra pfepne zpét do zékladni formy
bonusové hry a hrac pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi otoCenimi. VSechny vyhry v
ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do pocitadla vyher, které je automaticky pfidano ke
kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouzije vySe sdzky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni
spusténa. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Wild (Divoky symbol) 250 50 10
Fialovy robot 100 20 5
Zluty robot 100 20 5
Cerveny robot 60 15 5
Zeleny robot 40 10 2
Modry robot 40 10 2
A (Eso) 20 5 1
K (Kral) 20 5 1
Q (Kralovna) 20 5 1
J (Kluk) 20 5 1
Scatter (Bonusové hra) 14 otoceni 8 otoceni 4 otoCent
Mystery (Mystery symbol) 15-250 5-60 1-15




BIG SHOW

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 157 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusova hra, Bonusové otoc¢enti,
Mystery symbol, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol "TANECNICE" je rozdéleny do 3 &asti (horni, stiedni a spodni). Kazda z jeho &asti
nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& mystery symbolu "ZVONKY", pouze tehdy, pokud je
soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 5 vyhernich linii. Kazda aktivni ¢ast divokého symbolu
"TANECNICE" na jakémkoliv vélci a na jakékoliv aktivni vyherni linii nasobi vyhru dle

3x, stfedni ¢ast: 2x, spodni ¢ast: 1x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem mohou byt
vynasobeny maximalné 3x, se dvéma divokymi symboly 9x. Divoké symboly nevytvaii svou
vlastni vyherni kombinaci.

Bonusova hra

3 kompletni symboly "TANECNICE", kazdy zcela pokryvajici cely samostatny valec, aktivuji
bonusovou hru "BONUS FREE SPINS", ktera odméni hrace 15 bonusovymi oto¢enimi zdarma.
Béhem bonusové hry mtze byt dosazeno jakékoliv vyherni kombinace az na 27 vyhernich liniich, v
rezimu ,,crisscross. Dalsich 15 bonusovych otoc¢eni zdarma Ize vyhrat béhem aktivni bonusové hry.
Vsechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky piidany do globalniho FREE BANK, ktery
je automaticky ptidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu
vyhry v rdmci bonusovych oto€eni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla
bonusova otoc¢eni spusténa. Bonusova hra nema vliv na celkovy vyherni podil.

Mystery symbol

3 mystery symboly "ZVONKY" napfti¢ vS§emi 3 valci na jakékoliv pozici aktivuji "MYSTERY
WIN" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry
VYHERNI TABULKA



Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v radmci hry udava hodnoty piepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 3x
Zvonky (Mystery symbol) 2-100
77 (Dvojita sedmicka) 100
Melouny 60
Hrozny 20
Svestky 8
Pomerance 6
Citrony 4
TieSné 2




BLACK PEARL

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii Az9

Pocet aktivnich vyhernich linii Volitelny (1, 3, 5,7, 9)

Maximalni sazka 180 K¢

Maximalni vyhra 486 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové
otoceni

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se proméni v divoky symbol "WILD" pouze v ptipads, je-
li soucasti vyherni kombinace na minimaln¢ jedné aktivni vyherni linii. Vyherni kombinace
obsahujici divoky symbol jsou zdvojnasobeny. 3 nebo vice sousedicich divokych symboli
"CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyherni linii vytvaii b&Znou vyherni kombinaci s
vyhrou zalozenou na vyherni tabulce pro aktualni sazku.

Scatter symbol

Scatter symbol "CERNA PERLA V MUSLI" se objevuje na viech valcich a na jakékoliv pozici.
Dva a vice scatter symboll vedle sebe anebo na jakékoli vyherni linii vytvaii béznou vyherni
kombinaci dle vyherni tabulky. Tfi a vice bonusovych scatter symboli, kazdy na samostatném valci
a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE SPINS" s Sanci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo az 25
bonusovych otoceni zdarma. V piipad¢, ze tyto symboly také sousedi vedle sebe na vyherni linii,
pak hrac ziskava kromé bonusové hry i vyhru z vyherni tabulky pro aktudlni vysi sdzky. Na zacatku
bonusové hry je hraci nabidnuto pét musli s nezndmym nahodnym poctem bonusovych otoceni
zdarma, ze kterych si musi hra¢ jednu vybrat. PocCet bonusovych otoceni zdarma je rovny poctu
bonusovych otoceni z vybrané musle. Pocet aktivnich vyhernich linii v bonusové hie je shodny s
poctem linii z herniho kola/hry, v ramci, kterého byla bonusova hra spusténa. VSechny vyhry
dosazené v jedné bonusové otocce jsou automaticky nasobeny 3x a pfidany do globalniho FREE
BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditiim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.
Dalsich 5, 10, 15, 20 nebo 25 bonusovych otoceni zdarma je mozné vyhrat v prib&hu kazdé aktivni
bonusové hry. Pro tcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZzije vyse sazky

z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa. Interakce hra¢e nema vliv na
vysledek hry a vyherni podil.

Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA



Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce na linii 1 K¢, vS§echny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Cerna perla s napisem (Divoky symbol) 1 000 750 200 -
Cerna perla v musli (Scatter symbol) 500 20 5 2
Moisky konik 750 125 25 -
Chobotnice ,,A” (Eso) 400 100 20 -
Zelva , K” (Kral) 250 75 15 -
Krab ,,Q” (Kralovna) 125 50 10 -
Delfin ,,J”” (Kluk) 100 25 10 -
Ryba ,,10” (Desitka) 100 25 5 -
Meduza ,,9” (Devitka) 100 25 5 2




BLAZING REELS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

maximalni sazka 400 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol ,,SEDMICKA* nahrazuje jakykoliv jiny symbol, v ptipadg, Ze je sou¢asti vyherni
linie, kromé¢ scatter symbolu Hvézda.

SCATTER SYMBOL
3 a vice scatter symbola ,,HVEZDA naptic¢ vSemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni
kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 8 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Sedmicka (Divoky symbol) 200 80 8
Hrozen 80 16 4
Svestka 40 8 4
Meloun 40 8 4
Pomeran¢ 20 4 2
Citron 20 4 2
Ttesné 20 4 2
Hvézda (Scatter symbol) 4000 160 40




BONUS JACK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 75 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus Scatter symbol, Bonusova zatoceni
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol ,,JOKER* nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé¢ scatter symbolu ,,BONUS
JACK*, pokud je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 5 vyhernich linii. 3 sousedici symboly
JOKER v jakékoliv vyherni linii vytvafi b&Znou vyherni kombinaci s vyhrou dle VYHERNI
TABULKY.

BONUS SCATTER SYMBOL

Symbol ,,BONUS JACK* je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na jakékoliv pozici napiic
vSemi 3 vélci. 3 symboly ,,BONUS JACK* na jakékoliv pozici napfi¢ vSemi 3 valci odméni hrace
10 bonusovymi zatocenimi. Behem bonusovych zatoceni kazdy symbol JOKER na valcich bude
drzen na své pozici, dokud nevytvoii vyherni kombinaci, nebo do konce bonusové hry. Vsechny
vyhry z bonusovych zatoceni jsou automaticky ptidany do hracova kreditu v poli KREDIT. Sazka
béhem bonusovych zatoceni je neménna a jeji hodnota je stejna, jako sazka z herniho kola, které
spustilo bonusovou hru.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavé hodnoty vyher pii vstupu do hry se sazkou 5 K¢. Vyherni tabulka pfimo ve
hie zobrazuje hodnoty zaloZené na aktudlni vysi sazky.

3x
Joker 750
Stastna sedmicka 150
Zvonek 150
Hrozny 80
Meloun 80
Pomeran¢ 40
Citrén 40
TieSné 40




CRISS CROSS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valch 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 27

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni
maximalni sazka 300 K¢
Maximalni vyhra 486 000 K¢

Vyherni podil

94 % -97 %

Specifické funkce hry

Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusova otoceni

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Scatter symbol

Scatter symbol "xX" (Criss Cross) se objevuje na kazdé pozici vSech tii valct. 3 scatter symboly,
kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru s 10 bonusovymi
otoCenimi zdarma. V pribéhu bonusové hry je jakakoli nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na
vyherni linii pro aktudlni vysi sazky vynasobena ndhodnym ¢islem v rozmezi od 2 do 10. VSechny
vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky ptidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu
vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla

bonusova otoceni spusténa.




VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v radmci hry udava hodnoty piepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 9x 3x
Stastné sedmicky 1620 60
Melouny 1080 40
Hrozny 540 20
Svestky 432 16
Pomerance 432 16
Hvézdy 432 8
Citrony 108 2
Tresné 108 2




DOUBLE GAME 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 150 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Multiplikator vyhry,

Bonusovy rezim

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "WILD" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé¢ scatter symbolu
"DG" pouze v ptipad¢, ze je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na alespoii 1 z 20 vyhernich
linii.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni divoky symbol "WILD", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni
linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "DG" je scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tti a vice bonusovych scatter
symboll na jakékoli pozici napiic¢ vSemi vélci aktivuji bonusovy rezim "DOUBLE BONUS
GAME" s moznosti ziskat specialni bonusové vyhry v nésledujicich 10 hernich kolech Technické
hry. Rezim ,,DOUBLE BONUS GAME* je aktivni pouze pokud nedochézi ke zméné vyse sazkydo
hry, pfi které byl tento rezim spustén. Herni kola technické hry v rezimu ,,DOUBLE BONUS
GAME* jsou jednotlivé Hracem spousténa stisknutim tlacitka START za stejnou sazku do hry, pii
které byl tento rezim spustén, a zahrnuji dvé po sob¢ jdouci otoCeni: prvni otoceni se hraje na
valcich, identickych s valci zékladni hry, a druhé otoceni — které slouZzi k prezentaci bonusovych
vyher — se hraje na bonusovych valcich. Jakakoliv vyhra z vyherni kombinace na kterékoli vyherni
linii dosazené u prvniho otoceni podléhd stejnym pravidlim, kterd plati v prib&hu zékladni hry.
Bonusova vyhra je vypoctena srovnanim valci z prvniho (zakladniho) a druhého (bonusového)
otoc¢eni tohoto herniho kola (prvni valec z prvniho oto¢eni s prvnim valcem z druhého otoceni, ...
atd.) Pokud se objevi stejné symboly na stejné pozici zarovei na obou valcich, hra¢ vyhrava pocet
kreditd roven 3nasobku sazky pro kazdy identicky symbol. Jakykoliv symbol na valcich

z bonusového otoceni miiZze navic obsahovat i ndhodny ndsobek vyhry (5x nebo 15x), ktery
vynasobi vyhru z aktualniho bonusového otoceni timto ndsobkem. Vsechny vyhry dosazené z



prvniho otoceni a taktéz vSechny vyhry z bonusového otocCeni, jsou automaticky piidany ke
kreditim hrace v policku KREDIT.

Hra¢ ma moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry v tomto rezimu zménit vysi
sazky, ptipadné hru ukoncit. Pokud bude hra Double Game 2 ukoncena pfi neodehrani v§ech
hernich kol Technické hry s timto bonusovym rezimem, odehraji se tato herni kola po opétovném
ptihlaSeni do hry a navoleni stejné sazky, pti které¢ byl bonusovy rezim spustén. DalSich 10 hernich
kol v tomto rezimu je mozné ziskat v pritbe¢hu kazdého herniho kola odehrané¢ho v tomto
bonusovém rezimu. Interakce hrac¢e nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Cervena sedmicka 200 60 40 20
Zlata sedmicka 80 32 16 8
Meloun 32 16 8 -
Hrozen 24 8 4 -
Svestka 16 6 2 -
Pomeran¢ 16 6 2 -
Citron 8 4 1 -
TteSné 8 4 1 -
Zlaty BAR 4 2 1 -
Stibrny BAR 4 2 1 -




DOUBLE GAME

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusovy rezim,
Multiplikétor vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
SCATTER SYMBOL

Symbol "DG* je scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tii a vice scatter symbolli na
jakékoli pozici napfic¢ vSemi valci aktivuji bonusovy rezim ,,DOUBLE BONUS GAME* s moznosti
ziskat specialni bonusové vyhry v nasledujicich 10 hernich kolech Technické hry. Rezim
,DOUBLE BONUS GAME* je aktivni, pouze pokud nedochéazi ke zméné vyse sazky do hry, pfi
které byl tento rezim spustén. Herni kola technické hry v rezimu ,,DOUBLE BONUS GAME* jsou
jednotlivé Hracem spousténa stisknutim tlac¢itka START za stejnou sazku do hry, pfi které byl tento
rezim spustén, a zahrnuji dvé po sob¢ jdouci otoCeni: prvni otoceni se hraje na valcich, identickych
s valci zékladni hry, a druhé otoc¢eni — které slouzi k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na
bonusovych valcich. Jakékoliv vyhra z vyherni kombinace na kterékoli vyherni linii dosazené u
prvniho otoceni podléhd stejnym pravidltim, kterd plati v pribéhu zakladni hry. Bonusovéa vyhra je
vypoctena srovnanim valct z prvniho (zékladniho) a druhého (bonusového) otoceni tohoto herniho
kola (prvni vélec z prvniho otoceni s prvnim valcem z druhého otoceni, ... atd.) Pokud se objevi
stejné symboly na stejné pozici zdroveil na obou valcich, hra¢ vyhrava pocet kredit roven
3nasobku sazky pro kazdy identicky symbol. VSechny vyhry dosazené z prvniho otoceni a taktéz
vSechny vyhry z bonusového otoceni, jsou automaticky piidany ke kreditim hrace v policku
KREDIT.

Hra¢ méa moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry v tomto rezimu zmé&nit vysi
sazky, ptipadn¢ hru ukoncit. Pokud bude hra Double Game ukoncena pii neodehrani vSech hernich
kol Technické hry s timto bonusovym rezimem, odehraji se tato herni kola po opétovném ptihlaSeni
do hry a navoleni stejné sazky, pii které byl bonusovy rezim spustén. DalSich 10 hernich kol

v tomto rezimu je mozné ziskat v pribéhu kazdého herniho kola odehraného v tomto bonusovém
rezimu. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Multiplikator vyher
Jakykoliv symbol na vélcich z bonusového otoceni mize navic obsahovat i nahodny nésobek vyhry
(25x nebo 50x), ktery vynasobi vyhru z aktudlniho bonusového otoceni timto nasobkem.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v radmci hry udava hodnoty piepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Cervend sedmicka | 1 000 200 20 -
Meloun 100 40 10 -
Hrozen 100 40 10 -
Svestka 40 10 4 -
Pomeran¢ 40 10 4 -
Citron 40 10 4 -
TieSné 40 10 4 1




FARMER JACK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii Az 40

Pocet aktivnich vyhernich linii | Volitelna (1, 10, 20, 30, 40)

Maximalni sazka 400 K¢
Maximalni vyhra 400 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové
oto¢eni, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol ,,FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje za jakykoli jiny symbol, kromé
scatter symbolu, pouze v piipadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespon na 1 ze 40
vyhernich linii.

Multiplikator vyher
3 scatter symboly ,,KOLECKO* odméni hrace 2x hodnotou aktualni sazky.

Scatter symbol

Symbol ,,KOLECKO" je scatter symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tietim a &tvrtém valci.
3 scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru ,,FREE
SPINS" s 5 bonusovymi oto¢enimi zdarma. DalSich 5 bonusovych otoceni 1ze vyhrat v prib¢hu
aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky ptidany do
globélniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditiim hrace v poli KREDITY na konci
bonusové hry. Pro tcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZzije vyse sazky z
herniho kola, “v ramci kterého byla bonusové oto&eni spusténa. 3 scatter symboly ,, KOLECKO*
zaroven odmeéni hrace 2x hodnotou aktudlni sazky. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a
vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce na linii 1 K¢, vS§echny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Farmer Jack (Divoky symbol) 1 000 200 50
Kolecko (Scatter symbol) - - 2
Kan 400 100 25
5x 4x 3x
Krava 400 100 25
Prase 250 75 20
Kure 250 75 20
A (Eso) 150 50 5
K (Kral) 150 50 5
Q (Kralovna) 100 20 5
J (Kluk) 100 20 5
10 (Desitka) 100 20 5
9 (Devitka) 100 20 5




FERRIS WHEEL

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 4
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 256

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Ruské kolo, Divoky symbol, Mystery symbol, Mystery bonus
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY

Ferris Wheel (Ruské kolo)

"FERRIS WHEEL" (Ruské¢ kolo) paty valec z levé strany, se soubézné otaci a zastavuje spolecné s
ostatnimi valci. Po kazdém otoceni "FERRIS WHEEL" je vybrany ndhodny symbol, ktery je
nasledné na vSech valcich nahrazen za divoky symbol "WILD, a to za ptedpokladu, Ze timto
nahrazenim vytvoii vyherni kombinaci. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ve vyherni
kombinaci nasobi vyhru dvakrat (2x).

Mystery symbol

Tii a vice mystery symbolti "HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji Mystery bonus s
nahodnou penézitou vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi mezi minimalni a maximalni vyhrou pro
vysi sazky z posledniho herniho kola, které bonus aktivovalo.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce na linii 1 K¢, vS§echny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v radmci hry udava hodnoty piepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 4x 3x
Hvézda (Mystery symbol) 2-100 1-8
Cervena sedmicka 100 8
Svestka 32 6
Pomeran¢ 8 4
Meloun 8 3
Citron 6 3
Hrozen 4 1
Tresn¢ 2 1




FIRE WALLS 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Respin, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol ,,FENIX* nahrazuje viechny ostatni symboly a také tvoii svou vyherni kombinaci.

RESPIN

Pokud se 3 shodné symboly (kromé symbolu ,,FENIX*) objevi na prvnim valci, jsou spustény 2
RESPINY (opétovné roztoceni valcti zdarma) s cilem zaplnit druhy a tieti valec symboly ,,FENIX",
nebo stejnymi symboly jako na prvnim valci, béhem téchto dvou respindi.

MULTIPLIKATOR VYHRY

Vyhry za 9 shgdnych symbolil (kromé symboli ,,FENIX“ a pouze bez nahrazeni symbolu divokym
symbolem ,,FENIX* ve vyherni linii) jsou vynasobeny 2x.




VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 3x
Fénix (Divoky symbol) | 250
Stastna sedmicka 250
Meloun 75
Hrozny 50
Svestka 40
Pomeran¢ 30
Citron 20
Tresn¢ 10
BAR 5




FROZZY FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii Matice 1, 3, 4, 3 a 1 symboly na vélec
Pocet vyhernich linii 36

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje v§echny ostatni symboly a zobrazuje se pouze na prvnim a
patém valci. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobi jeji vyhru dle vlastni
individualni hodnoty nésobku (1x az 9x). Samostatny divoky symbol "WILD" ve vyherni linii mtize
nasobit vyhru az 9x, zatimco dva divoké symboly "WILD" ve vyherni linii mizou nédsobit vyhru az
81x. Divoké symboly nevytvaieji svou vlastni vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavé hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
%Sutf;l?t]nie;ed?niéka) 1o - A
Zvonky 80 32 16
Meloun 32 16 8
Hrozny 24 8 4
Svestky 16 6 2
Pomeran¢ 16 6 2
Citron 8 4 1
Tresn¢ 4 2 1




FRUIT BLASTER

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator

vyher, Kaskadovy cyklus

Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva, ze stiedu

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT BLASTER" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé¢ scatter
symbolu "HVEZDA" pouze tehdy, pokud je soudasti vyherni kombinace na alespoii 1 z 20
vyhernich linii. Divoké symboly nevytvéaieji svou vlastni vyherni kombinaci.

Kaskadovy cyklus

Symboly, které vytvoftily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen
symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly

z fadku nad nim, ktery je vyobrazen ve formé laserovych vesmirnych pistoli a nikdy neni soucésti
vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, ztistavaji na
svych pozicich. Tento "kaskddovy" cyklus se miize opakovat pouze 10krat za sebou.

Multiplikator vyher

Kazdy divoky symbol "FRUIT BLASTER", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na
vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou
vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tremi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi
divokymi symboly 16x.

Scatter symbol

Scatter symbol "HVEZDA" se zobrazuje na viech valcich na jakékoli pozici. Tii a vice scatter
symbolll napfi¢ vSemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy scatter symbol,
ktery je soucasti fetézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v symbol "astralnich
prstenct” se skrytou odménou, dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi sazky
herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova hra spusténa. Interakce hra¢e nema vliv na vysledek
hry a vyherni podil.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru



Symbol Vyhra

Fialové prstence | 25x vySe sazky
Modré prstence 20x vySe sazky
Zelené prstence 15x vySe sazky
Cervené prstence | 10x vyse sazky
Zluté prstence 5x vysSe sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra kon¢i, bud’ kdyz jsou odkryty
vSechny bonusové symboly za vyhry nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. VSechny
vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky ptfidany do globalniho FREE BANK, ktery je

automaticky ptidan ke kreditiim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.
Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Lucky Seven 15 10 5
Meloun 10 5 2
Hrozny 10 5 2
Svestka 4 3 1
Pomeranc 4 3 1
Ttesné 3 2 1
Citron 3 2 1




FRUIT BOMB

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Pocitani vyher

Zleva doprava, zprava doleva, ze stiedu

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vybuchnuti nahrazuje v§echny piilehlé symboly
vcetné sebe samého (tedy 8+1) za jiné symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci

napfi¢ vSemi sousedicimi valci, které piimo ptiléhaji ke valci s timto symbolem.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavé hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Stastna sedmicka 500 100 10
Meloun 100 30 6
Hrozen 50 10 3
Svestka 40 10 3
Pomeranc 30 5 2
Citron 30 5 2
TieSné 10 5 2




FRUIT JACK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Mystery symbol, Bonusova
hra, Bonusova otocCeni
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "FRUIT JACK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé scatter symbolu
"DARKOVA KRABICE" pouze v ptipadg, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespoii na 1
ze 40 vyhernich linii. Divoké symboly vytvateji svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud
nenahrazuji ostatni symboly na té samé vyherni linii s vyssi vyhrou.

Mystery symbol

Symbol "STATNA HVEZDA" je mystery symbol. Minimélné 3 a vice mystery symboli na
jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s nahodnou vyhrou. Za 3 mystery symboly je
hodnota vyhry v rozmezi 0.2x az 3x nasobku sdzky, za 4 mystery symboly v rozmezi 1x az 12x
nasobku sazky a za 5 mystery symbolil v rozmezi 3x az 50x ndsobku sazky. Vyplacena je pouze
vyhra za nejvyssi pocet mystery symboli.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je scatter symbol, ktery se objevuje na viech valcich. 3 a vice
scatter symbolll napii¢ vSemi vélci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES", kterd odméni hrace s 10, 20 nebo 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Pocet bonusovych
otoceni zdarma zé&visi na poctu scatter symbolll napfi¢ vSemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni
hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi otoCenimi zdarma a 5
scatter symbolii odméni hrace 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Dalsi bonusova otoc¢eni zdarma
1ze vyhrat v pribehu aktivni bonusové hry v zavislosti od poctu scatter symbola napii¢ vSemi valci.
Vsechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky piidany do globalniho FREE BANK, ktery
je automaticky ptidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu
vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZzije vyse sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla
bonusova otoc¢eni spusténa. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka

zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol

5x

4x

3x

DARKOVA KRABICE

Bonusovy scatter symbol

30 her zdarma

20 her zdarma

10 her zdarma

Stastna hvézda 15-250 5-60 1-15
,»Mystery” symbol (ndhodna vyhra) (ndhodné vyhra) (ndhodna vyhra)
Divak§ aymbol 250 50 L
Cervend ,,Sedmitka” 100 20 5
Zlata ,,Sedmicka” 100 20 5
Zvony 60 15

Hrozen 40 10 2
Meloun 40 10 2
Pomeran¢ 20 5 1
Svestka 20 5 1
Citron 20 5 1
Tiesné 20 5 1




FRUTTY LAB

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 256

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil

94 % -97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Multiplikator vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" (bublina s textem WILD) nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze
v piipad¢, ze je soucasti vyherni kombinace na nejméné 1 z 256 vyhernich liniich.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni divoky symbol "WILD'
dvakrat (2x).

VYHERNI TABULKA

' na kterémkoli vélci a na jakékoliv vyherni linii ndsobi vyhru

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 4x 3x
Lucky Seven (Stastna sedmicka) 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Pomeran¢ 4 1
Citron 4 1
Svestka 4 1
Tresn¢ 4 1




BAR 2 1

HUNTER'S DREAM 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové

otoceni, Multiplikator vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu
"LOVECKA CHATA", a to pouze v pfipadg, jeli soucasti vyherni kombinace na alespoti 1 z 20
vyhernich linii. Divoké symboly nevytvéaieji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii,
nasobi jeji vyhru dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny
2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se c¢tyfmi divokymi symboly
16x.

Scatter symbol

Symbol "LOVECKA CHATA" je scatter symbol. 3 scatter symboly na kterékoli pozici napfic
druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni
hrace 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni
vytvorena jakédkoli vyherni kombinace, vS§echny symboly, které vytvoftili vyherni kombinaci na
vyherni linii, jsou drZzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci
vytvorit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktudlni bonusové oto¢eni. Symboly jsou drzeny tak
dlouho, dokud jsou vytvafeny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra
piepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hra¢ pokracuje ve hite se zbyvajicimi bonusovymi
otoc¢enimi. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé¢ aktivni bonusové



hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK,
ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcely
vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v ramci,
kterého byla bonusova otoceni spusténa. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni
podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka

zobrazovand v radmci hry udava hodnoty piepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Lovec 200 60 40 20
Vik 80 32 16 8
Bizon 32 16 8 -
Orel 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -




JEWELS QUEST 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusovou hru, Multiplikétor
vyher, Kaskadovy cyklus
Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva, ze stiedu
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny
symbol kromé¢ scatter symbolu (Cervena totemova maska) pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni
kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii.

Kaskadovy cyklus

Symboly, které¢ vytvotily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen
symboly z fadku nad nimi (kaskddovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z
fadku nad nim, ktery nikdy neni souc¢asti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou
soucasti vyhernich kombinaci, ziistdvaji na svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se mize
opakovat pouze 10krat za sebou.

Multiplikator vyher
Kazdy divoky symbol "WILD", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii,
nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol s ervenou totemovou maskou je scatter symbol, ktery se zobrazuje na vsech valcich a na
jakékoli pozici. Tti a vice bonusovych scatter symbolii napti¢ vSemi valci a na jakékoli pozici
aktivuji bonusovou hru "MYSTERY". Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti fetézce,
jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci preménén v symbol tajemné krypty se skrytym pokladem
v podobé¢ diamantu se skrytou odménou, dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi
sazky herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova hra spusténa. Interakce hrace nema vliv na
vysledek hry a vyherni podil.



Vyherni tabulka pro bonusovou hru , MYSTERY*

Symbol Vyhra

Stiibrny diamant 25x vyse sazky

Modry diamant 20x vySse sazky
Zeleny diamant 15x vySe sazky
Cerveny diamant 10x vySe sazky
Zluty diamant 5x vyse sazky

Hrac¢ poté odkryva jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusova hra kon¢i, bud’ kdyz jsou odkryty
vSechny krypty za vyhry nebo pokud byla nalezena prazdna krypta. VSechny vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky ptidan ke
kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Zlata totemova maska 15 10 5
A (Eso) 10 5 2
K (Kral) 10 5 2
Q (Kralovna) 4 3 1
5x 4x 3x
J (Kluk) 4 3 1
10 (Desitka) 3 2 1
9 (Devitka) 3 2 1




JIGGLY JACK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusova
hra, Bonusové otocCeni
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol ,,JIGGLY JACK* je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, krom¢ scatter
symbolu ,,DARKOVA KRABICE®, pouze v piipadgé, Ze je soudasti jakékoli vyherni kombinace
alespoii na 1 ze 40 vyhernich linii. Divoké symboly vytvateji svou vlastni vyherni kombinaci,
pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té¢ samé vyherni linii s vétsi vyhrou.

Mystery symbol

Symbol "STATNA HVEZDA" je mystery symbol. Minimalné 3 a vice mystery symbolii na

prvnich valcich zleva a na jakékoliv vyherni linii aktivuji ndhodnou vyhru, jejiz hodnota je zalozena
na minimalni a maximalni mozné vyhte dle vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je scatter symbol, ktery se objevuje na viech valcich. 3 a vice
scatter symbolll napii¢ vSemi vélci a na libovolné pozici aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES", ktera odméni hrace 10, 20 nebo 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Pocet bonusovych
otoceni zdarma zé&visi na poctu scatter symbolll napfi¢ vSemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni
hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi otoCenimi zdarma a 5
scatter symbolii odméni hrace 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Dalsi bonusova otoc¢eni zdarma
1ze vyhrat v pribehu aktivni bonusové hry v zavislosti od po¢tu bonusovych scatter symbolli napfic
vSemi valci. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky piidany do globalniho FREE
BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditiim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro
ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v ramci,
kterého byla bonusova otoceni spusténa. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka

zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
DARKOVA KRABICE |30 bonusovych 20 bonusovych 10 bonusovych
Bonusovy scatter symbol | otoceni zdarma oto¢eni zdarma oto¢eni zdarma
Stastna hvézda 15-250 5-60 1-15

Mystery symbol (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
gggggﬁfbﬁ 250 50 10

Cervena Sedmicka 100 20 5

Zlata Sedmicka 100 20 5

Zvony 60 15 5

Hrozen 40 10 2

Meloun 40 10 2

Pomeran¢ 20 5 1

Svestka 20 5 1

Citron 20 5 1

TteSné 20 5 1




MOUNTAIN LEGENDS 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 125 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové
otoceni, Sticky Respin
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol ,,TABORA,K“ je divoky symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter
symbolu ,,HORSKY VYHLED®, pouze pokud je soucasti vyherni kombinace alespon na 1 z 20
vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru 2x.

Scatter symbol

Scatter symbol ,,HORSKY VYHLED* se objevuje pouze na druhém, tietim a étvrtém valci. 3 plng
viditelné symboly ,,HORSKY VYHLED* napii¢ druhym, téetim a &tvrtym valcem na sousedicich
pozicich spousti 10 bonusovych otoc¢eni zdarma v bonusové hie s funkci Sticky respin. Pokud
béhem bonusovych her zdarma dojde k vytvotreni vyherni kombinace, vSechny shodné symboly,
které ji vytvotily jsou drzeny na svych pozicich a valce s nehodicimi se symboly se znovu protaci,
s Sanci vytvofit novou nebo rozsifit stavajici vyherni kombinaci. Symboly jsou drzeny na svych
pozicich tak dlouho, dokud dochazi k vytvareni, ¢i rozSifovani vyherni kombinace. V opa¢ném
piipadé, se hra piepne zpét do bonusovych otoceni zdarma a hra¢ pokracuje se zbyvajicimi volnymi
otocenimi. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou pfidany do tzv. pole FREE BANK, kter¢ je
hrac¢i automaticky piicteno k poli KREDIT na konci bonusovych otofeni zdarma. Sdzka v ramci
bonusové hry je neménnd a je rovna sazce z herniho kola, které bonusovou hru spustilo. Interakce
hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 10 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢&. Vyherni
tabulka zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Medveéd 2000 1600 400
Vik 1600 600 160
Liska 400 160 60
Panter 60 40 10
Koza 60 40 10
A (Eso) 40 20 10
K (Kral) 40 20 10




MOUNTAIN LEGENDS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové
otoceni
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu
"HORSKY VYHLED", a to pouze v piipadg, je-li soucasti vyherni kombinace na alespoii 1 z 20
vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace
na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "HORSKY VYHLED" je scatter symbol. 3 scatter symboly na kterékoli pozici napii¢
druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", ktera odméni
hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni
vytvorena jakékoli vyherni kombinace, vS§echny symboly, které vytvoftili vyherni kombinaci na
vyherni linii, jsou drZzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci
vytvorit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktudlni bonusové oto¢eni. Symboly jsou drzeny tak
dlouho, dokud jsou vytvafeny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra
piepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hra¢ pokracuje ve hite se zbyvajicimi bonusovymi
otocenimi. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé¢ aktivni bonusové
hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK,
ktery je automaticky piidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tcely
vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoCeni se pouzije vyse sdzky z herniho kola, v rdmci, kterého
byla bonusova otoc¢eni spusténa. Interakce hra¢e nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Medvéd 1000 300 200 100
Vik 400 160 80 40
Liska 160 80 40 -
Panter 120 40 20 -
Koza 80 30 10 -
Jelen 80 30 10 -
A (Eso) 40 20 5 -
K (Kral) 40 20 5 -
Q (Kralovna) |20 10 5 -

J (Kluk) 20 10 5 -




MULTI 5

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 125 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusové symboly, Bonusovou hru,
Multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "MULTIS" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych
symbolit "THREE", "REEL" a "BONUS" pouze v ptipadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na
alesponi 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "MULTIS", ktery je soucasti kterékoli
vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym
symbolem jsou vyndsobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a
se Ctyfmi divokymi symboly 16x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusové symboly

Tti bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a
ctvrtém valci, a to konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim valci

a symbol "BONUS" na ¢tvrtém valci. V pfipadé€, kdy se na konci jednoho herniho kola objevi
vSechny 3 bonusové symboly a pokryji sviij vlastni valec naptic 3 fadky, je aktivovana bonusova
hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Béhem bonusové hry je hlavni
hraci plocha (obrazovka) piekryta bonusovymi symboly v jejich plné délce ptes vrchni, pravou a
levou stranu a hraci plocha obrazovky je zizena na pouhé 3 sousedici stfedni valce a 3 fady

s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "crisscross". VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky
pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT
na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky
z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa. Interakce hra¢e nema vliv na
vysledek hry a vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Cervend sedmicka 200 160 40
Zlata sedmicka 160 60 16
Dolar 40 16 6
Cerveny BAR 6 4 1
Modry BAR 6 4 1
Stiibrny BAR 4 2 1
Ttesné 4 2 1




MULTIPLAY 81

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 81

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil

94 % -97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Extra multiplikator vyher

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol MULTIPLAY 81 je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol pouze pokud je
soucasti vyherni kombinace. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher
Divoky symbol MULTIPLAY 81 také nasobi vyhru v zavislosti na svém poctu ve vyherni linii.
Kazdy aktivni divoky symbol MULTIPLAY 81, ktery je soucasti vyherni kombinace ve vyherni
kombinaci.

linii, nasobi vyhru podle nasledujicich

-~ H
vimasx |




VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 4x 3x
Stastna sedmicka 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Citron 4 1
Svestka 4 1
Tresné 4 1
Pomeran¢ 4 1
BAR 2 1




MULTIPLAY HOT

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 4
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 100 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol pouze v ptipadé, ze
je soucasti vyherni kombinace na alesponl 1 z 20 vyhernich linii. Divoké symboly nevytvateji svou
vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni symbol “MULTIPLAY” nasobi vyhru v zavislosti na svém poctu na vyherni linii.
Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni
linii, nasobi jeji vyhru dle nasledujicich kombinaci:

MULTI
PLAY [ y

MULTI | MULTI | Mutr



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v radmci hry udava hodnoty piepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 4x 3x
Stastna sedmicka 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Svestka 4 1
Pomeran¢ 4 1
Citron 4 1
Tresn¢ 4 1
BAR 2 1




NIGHTMARE SQUAD

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 94 % az 97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Otoceni zdarma, Extra divoky symbol,
Mystery bonus,
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol ,,FESTER® nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symboli MYSTERY
a NAHROBNI KAMEN.

OTOCENI ZDARMA

Pokud dojde k udéleni 3 a vice symboli ,, NAHROBNI KAMEN* bez ohledu na pozici téchto
symbolil na valcich spousti se 10, 20 nebo 30 bonusovych otoceni zdarma. Pro ucely vypoctu vyhry
v ramci bonusovych otoceni se pouzije vysSe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova
otoCeni spusténa.

EXTRA DIVOKY SYMBOL

V bonusovych otoc¢eni zdarma, jeden nebo vice symbold mize byt ndhodné pfeménén na EXTRA
DIVOKY SYMBOL, ktery nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symboltt MYSTERY
a NAHROBNI KAMEN. Interakce hra¢e nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

MYSTERY

Pokud dojde k udé€leni 3 symboli , MYSTERY* bez ohledu na pozici téchto symbolt na valcich
spousti bonusovou funkci, s ndhodnou vyhrou v rozmezi min. a max. mozné vyhry pro aktudlni
sazku.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Fester (Divoky symbol) 1000 300 200
Krvava Mary 500 200 100
Casper 400 160 80
Frankenstein 160 80 40
A (Eso) 120 40 20
K (Kral) 80 30 10
Q (Kralovna) 80 30 10
J (Kluk) 40 20 5
10 (Desitka) 40 20 5

9 (Devitka) 20 10 5




PERSIAN NIGHTS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5
Pocet linii 5
Pocet vyhernich linii 50
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 102 500 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Jakykoliv symbol vyobrazeny uvniti "modrého" ramecku na prvni pozici prostiedni fady na prvnim
vélci zleva, vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky pfeménén v divoky symbol "WILD" a
taktéz 1 vSechny ostatni pfilehlé "orameckované" symboly z kazdé strany k tomuto symbolu.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" (Zlaty palac) je bonusovy scatter symbol. Tii bonusové scatter symboly na
jakékoli pozici napti¢ druhym, tfetim a Ctvrtym valcem aktivuji "Bonusovou Hru", kterd odméni
hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Béhem "Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA"
ztrojnasoben, coz znamena, ze horni a také spodni fada ma stejnou funkci stejné jako prostiedni
fada v pribéhu prvni faze hry. DalSich 10 bonusovych otoc¢eni zdarma Ize znovu ziskat béhem
kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky ptidany do
globélniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci
bonusové hry. Pro tcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZzije vyse sazky z
herniho kola, v ramci, které¢ho byla bonusové oto¢eni spusténa. Interakce hra¢e nema vliv na
vysledek hry a vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 10 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢&. Vyherni
tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Sejk 100 60 40 20
Fatima 60 32 16 8
Savle 32 16 8 -
Aladin 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -




PIRATE ADVENTURES

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusové symboly, Bonusové
hry, Multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé
bonusového scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus) pouze tehdy, pokud je souc¢asti vyherni
kombinace aspofi na 1 z 20 vyhernich linii.

Multiplikator vyher
Kazdy divoky symbol, ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii ndsobi jeji
vyhru dvakrat (x2).

Scatter symbol

Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém,
tietim a ¢tvrtém valci. 3 bonusové scatter symboly, kazdy na jednom valci a na kterékoli pozici,
aktivuje pfedehru "LODNI BITVA", kde dvé lodé - "Cerna vlajkova lod™ (vlevo) a "Cervena
vlajkova lod™ (vpravo) - bojuji proti sob€ na otevieném mofti. V zavislosti od toho, ktera lod’ tuto
nahodné vyhodnocenou bitvu vyhraje, je aktivovan typ nésledujici bonusové hry. Vsechny vyhry v
ramci bonusové hry jsou automaticky ptidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
piidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. V kazdé bonusové hie mize hrac¢
ziskat dalSich 10 bonusovych otoceni. Pro tcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se
pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Cerna vlajkova lod’

Kdyz ptedehru vyhraje "Cerna vlajkova lod™, tak je aktivovana bonusova hra "STICKY FREE
SPINS" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v prubéhu kteréhokoli bonusového otoceni

z 10ti vytvorena jakakoli vyherni kombinace, v§echny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci
na vyherni linii, jsou drzeny na svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci, rovnéz
bez odecitani sazky, s Sanci vytvofit nebo rozsitit vyherni kombinace pro aktualni bonusové
otoCeni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvafeny nové nebo rozsifovany jiz existujici



vyherni kombinace — jinak hra pfepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hra¢ pokracuje ve
hie se zbyvajicimi bonusovymi otoCkami. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni
podil.

Cervena vlajkova lod’

Kdyz piedehru vyhraje "Cervena vlajkova lod™, tak je aktivovana bonusové hra "EXTRA WIN" s
10 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Na zacatku této bonusové hry je ndhodné¢ vybran jeden ze Ctyt
'nejvys§ich' symboli, a to: "PIRAT", "PIRATSKA LOD", "TRUHLA" nebo "DELO". Zvoleny
symbol se od této chvile a po celou dobu trvani bonusové hry stava "extra" symbolem, coz
znamena, ze tento "extra" symbol mliZze byt rozloZeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyherni
linie (tedy ne vedle sebe jako obvykle) aby vytvofil vyherni kombinaci. Interakce hrace nema vliv
na vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Pirat 200 60 40 20
Piratska lod’ 80 32 16 8
Truhlice 32 16 8 -
Dé¢lo 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -




PRIMAL AGE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol WILD se rozpina od své pozice smeérem nahoru v ptipadé, Ze je soucasti jakékoli
vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol WILD na vyherni linii nahrazuje vSechny
symboly, kromé scatter symbolu BONUS a nasobi vyhru z kombinace jiZ je soucasti x2.

SCATTER SYMBOL

Pokud dojde k udéleni 3 symbolit BONUS, bez ohledu na pozici téchto symbolti na valcich spousti
se 10 bonusovych otoCeni zdarma. Béhem otoceni zdarma jsou vSechny shodné symboly, které
vytvoftily vyherni kombinaci drzeny na svych pozicich a valce se znovu otaceji, bez odecteni sazky,
za ucelem vytvofit vice vyhernich kombinaci. Symboly jsou drzeny, dokud jsou generovany nové
vyherni kombinace. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z
herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa. Interakce hra¢e nema vliv na
vysledek hry a vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v radmci hry udava hodnoty piepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Praclovék 1000 400 100 20
Mamut 800 200 80 10
Kanec 100 40 15 -
Ptak 50 20 10 -
Eso 30 20 5 -
Kral 30 20 5 -
Kralovna 20 10 5 -
Kluk 20 10 5 -
Desitka 15 10 5 -
Devitka 15 10 5 -




SAVANNA SUNRISE DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator
vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "MODRY DIAMANT" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé
bonusového scatter symbolu "KMENOVE MASKY". V priib&hu bonusové hry se divoky symbol
stava pohyblivym a posouva se po valcich zprava doleva o jednu pozici po kazdé bonusové otocce a
vytvaii tak zcela ndhodné vyherni kombinace.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "KMENOVE MASKY" je bonusovy scatter symbol. 3 bonusové scatter symboly napiié
druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem spousti bonusovou hru "10 HER ZDARMA". DalSich 5
bonusovych otoc¢eni zdarma Ize vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. V pribéhu bonusové
hry se divoky symbol stava pohyblivym a posouva se po valcich zprava doleva o jednu pozici po
kazdé otocce a vytvaii tak zcela ndhodné vyherni kombinace. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci
bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni
spusténa. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Lev 200 160 40
Slon 160 60 16
Nosorozec 40 16 6
A (Eso) 6 4 1
K (Kral) 6 4 1
Q (Kralovna) 4 2 1
J (Kluk) 4 2 1




SCATTER EXPRESS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 9
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 150 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol VLAK nahrazuje vSechny symboly, a to pouze v ptipadé¢, je-li soucasti vyherni
kombinace na alesponi 1 z 9 vyhernich linii.

Bonusova hra Scatter-Express

3 divoké symboly VLAK, kazdy na jednom valci a na libovolné pozici, spusti bonusovou hru
"Scatter Express". Bonusova hra za¢ina opticky se pohybujicimi symboly vlaki od shora dold,
kazdy s nahodnym multiplikatorem v rozmezi od 4 do 256. Stisknutim specialné ptifazené¢ho
tlacitka pro 1. az 3. vélec v libovolném casovém okamziku zastavi se pohyb vlakii na vSech valcich
a pouze vybrany valec bude mit symbol vlaku s ndhodnym ¢islem, které se bude néasobit stavajici
sdzkou. Vyhra z bonusové hry se automaticky pfipoc€itd do kreditu na konci bonusové hry. Pro
ucely vypoctu vyhry v ramci bonusové hry se pouzije vyse sazky z herniho kola, v ramci, kterého
byla bonusova hra spusténa. Interakce hrac¢e nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v radmci hry udava hodnoty piepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 3x

VLAK Bonus game
Sedmicka 100

Meloun 30

Bar 20

Svestka 8

Pomeranc 6

Citron 4

TieSné 4




SEASONS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 50
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol BONUS, Bonusové hry, Obfi
symboly
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu a mize
vytvaret 1 vlastni vyherni kombinace. Pokud jsou 3 a vice divokych symboll souc¢asti vyherni
kombinace na vyherni linii, potom je vyplacena pouze nejvyssi mozné vyhra ze vSech symbold na
vyherni linii, v€etn€ vyhernich kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symbolt dle vyherni tabulky pro
danou vysi sazky.

Symbol ,,BONUS"

Symbol "BONUS" je bonusovy scatter symbol, ktery mé 4 varianty — jednu variantu (symbol) pro
jedno ro¢ni obdobi/sezénu: jaro/léto/podzim/zima. Sezona a k ni pfifazeny bonusovy symbol se
meéni v zavislosti od urcitého poctu hernich kol po dobu aktivni hry. Tti a vice "BONUS" scatter
symbold, kazdy na jednom valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES", ktera je odliSna pro kazdé¢ rocni obdobi/sezonu. VSechny vyhry v rameci kterékoli
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky piidan ke
kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi bonusova otoceni je mozné vyhrat

v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro t¢ely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se
pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa. Interakce
hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Bonusovi hra pro "JARNISEZONU"

Bonusova hra pro "jarni" sezénu odmeéni hrace 10 bonusovymi otoenimi zdarma a extra
"multiplikdtorem vyhry", ktery si hra¢ ndhodné zvoli podle vlastniho vybéru ze 3 skrytych symbolu
na zacatku bonusové hry. Tento "multiplikator" pak nasobi kazdou dosazenou vyhru z kazdé aktivni
vyherni linie po dobu celé bonusové hry.

Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Bonusova hra pro "LETNi SEZONU"



Bonusova hra pro "letni" sezonu odméni hrace 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma a extra "scatter"
symbolem, ktery si hra¢ ndhodné zvoli na za¢atku bonusové hry z 6 symboli: ZAJIC, JELEN,
VLK, LISKA, DIVOCAK nebo MEDVED. Pokud se po dobu bonusové hry objevi 3 nebo vice
extra "scatter" symbolii na kterékoli pozici napii¢ vSemi valci, potom hra¢ ziskava vyhru pro dany
symbol podle jeho poctu a vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky. Interakce hra¢e nema vliv na
vysledek hry a vyherni podil.

Bonusova hra pro "PODZIMNi SEZONU"

Bonusova hra pro "podzimni" sezonu odméni hrace 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma a dal§imi 5,
10 nebo 15 oto¢enimi zdarma v zavislosti od ndhodné volby jedné ze 3 moznosti se skrytym
poctem otoceni na zac¢atku bonusové hry. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni
podil.

Bonusova hra pro "ZIMNi SEZONU"

Bonusova hra pro "zimni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a specidlnim
"sticky" symbolem, ktery si hra¢ nahodné zvoli na za¢atku bonusové hry z 6 symbolti: ZAJIC,
JELEN, VLK, LISKA, DIVOCAK nebo MEDVED. Pokud je béhem kteréhokoli bonusového
otoCeni vytvotrena vyherni kombinace se "sticky" symbolem, tak v§echny symboly, které vytvotili
vyherni kombinaci, jsou drZzeny na svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu otaceji,
rovnéz bez odecitani sazky, s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni bonusové
oto¢eni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud se vytvareji nové nebo se rozsituji jiz existujici
vyherni kombinace, jinak hra pfepne zpét do zékladni formy bonusové hry a hra¢ pokracuje ve hie
se zbyvajicimi bonusovymi oto¢enimi." Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
Wild (Divoky symbol) 250 50 10
Zajic 100 20 5
Jelen 100 20 5
Vik 60 15 5
Liska 60 15 5
Divocak 40 10 2
Medveéd 40 10 2
A (Eso) 20 5 1
K (Kral) 20 5 1
Q (Kralovna) 20 5 1
J (Kluk) 20 5 1




SPACE ADVENTURE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 150 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus scatter symbol, Bonusova hra,
Multiplikétor vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Jakykoliv symbol v ramecku na divoké linii (prostfedni fada), na prvnim vélci zleva a ptipadné na
sousedicich valcich je zménén na divoky symbol. Kazdy aktivni divoky symbol nahrazuje jakykoliv
jiny symbol, kromé bonusového scatter symbolu RAKETA.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni divoky symbol ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Bonus scatter symbol

Pokud se na jakékoliv pozici napti¢ druhym, tfetim a ctvrtym valcem objevi 3x bonus scatter
symbol RAKETA, je spusténo 10 bonusovych roztoceni zdarma. Béhem bonusovych roztoceni
zdarma, jakykoliv symbol v ramecku na divoké linii (vSechny 3 fady), poc€inaje na valci nejvice
vlevo a ptipadné€ na sousedicich valcich, se méni na divoky symbol. Béhem bonusovych roztoceni
zdarma je mozné ziskat dalSi bonusova roztoc¢eni. Bonusova roztoceni zdarma jsou hrany za
neménnou sazku, jejiz hodnota je stejna jako hodnota sazky v hernim kole, které spustilo bonusova
roztocCeni zdarma. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka

zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Mimozemstan 200 60 40 20
Kosmonaut 80 32 16 8
Planeta 32 16 8 -
Pistole 32 16 8 -
Robot 24 8 4 -
Druzice 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -




SUPER FRUIT

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 110 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol JOKER nahrazuje vSechny ostatni symboly, pouze pokud je souc¢asti vyherni
kombinace na alespoi 1 z 5 vyhernich linii. 3 sousedici symboly JOKER v jakékoliv vyherni linii
vytvaii b&Znou vyherni kombinaci s vyhrou dle VYHERNI TABULKY.

Mystery symbol

3 mystery symboly Stastna hvézda na vyherni linii tvoii ,,Mystery Win“. Hra¢ je odménén
nadhodnou ¢astkou v rozmezi mezi minimalni a maximalni moznou vyhrou pro aktualni sdzku dle
vyherni tabulky.

Bonusova hra

3 mystery symboly Stastna hvézda pouze na prostiedni vyherni linii spoustéji bonusovou hru, ve
které hra¢ musi vybrat 1 ze 3 valct, ktery bude zaplnén tolika padajicimi zlatymi mincemi, kolika je
jen mozné. Jamile si hra¢ zvoli valec, zlaté mince zacnou padat seshora obrazovky smérem doli a
postupné zapliiovat valce. Na konci bonusové hry je hra¢ odménén vyhrou rovnou poctu zlatych
minci v jeho zvoleném valci, vyndsobenou hodnotou aktualni sazky. Vyhry z bonusové hry jsou
automaticky pfidany do pole KREDIT na konci bonusové hry.

Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 3x
Joker (Divoky symbol) 300
Stastna sedmicka 200
Meloun 100
Hrozny 80
Svestka 40
Pomeran¢ 40
Citron 40
Ttesné 20
Stastna hvézda (Mystery symbol) | 20-300




SUPER REELS DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5
Pocet linii 40
Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 450 K¢
Maximalni vyhra 495 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v ptipad¢, Ze je soucasti jakékoli
vyherni kombinace alesponi na 1 ze 40 vyhernich linii.

Super Respin bonus

"SUPER RESPIN" bonus se automaticky aktivuje pokazd¢, kdyz se na vSech pozicich prvniho
vélce objevi symboly "ZLATY SUPERMAN" a hra¢ ziskavéa 2 bonusové otodeni zdarma. Prvni
vélec zstava nehybny se viemi symboly "ZLATY SUPERMAN" a pouze druhy, tieti, étvrty a paty
valec se znovu prota¢i. Cilem bonusové hry je ziskat co nejvic dal§ich symboli "ZLATY
SUPERMAN" a "WILD" na vSech zbyvajicich valcich a docilit tak co nejvyssi vyhry. Po prvnim
protoéeni je automaticky ve své pozici drzen kazdy symbol "ZLATY SUPERMAN" nebo "WILD"
a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci pro moznost rozsifeni nebo vytvotreni novych
vyhernich kombinaci o ptipadné dalsi symboly a navyseni bonusové vyhry. Celkova vyhra bonusu
se pocita na konci po odehrani obou bonusovych otoceni. Pouze béhem bonusové hry je aktivovana
i vyherni kombinace 2x "ZLATY SUPERMAN", kter neni jinak dostupna v pribéhu prvni faze
hry. Interakce hra¢e nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Mystery symbol

Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symbolil na jakékoliv vyherni linii aktivuji "Mystery Win" s
nahodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle
vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Mystery 4-50 1-10 0,20-2 -
Wild (Divoky symbol) 50 10 2 -
Modry Superman 20 4 1 -
Cerveny Superman 20 4 1 -
Zlaty Superman 12 3 1 0,40
Zelena Superzena 8 2 0,40 -
Oranzova Superzena 8 2 0,40 -
A (Eso) 4 1 0,20 -
K (Kral) 4 1 0,20 -
Q (Kralovna) 4 1 0,20 -

J (Kluk) 4 1 0,20 -




SUPER STAR 27

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 27

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 75 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy mystery symbol
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "JOKER" (Zolik) je divoky symbol, ktery nahrazuje viechny symboly, a to pouze v
ptipadé, jeli soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 27 vyhernich linii a minimalni vySe sazky je
vétsi nebo rovna 10 K& na jedno herni kolo. Sazka, pii které je DIVOKY SYMBOL JOKER aktivni
je ve hie oznagena textem DIVOKY JOKER v horni ¢asti kazdého valce.

Mystery symbol

Symbol "ZLATA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. T#i mystery symboly napii¢ viemi
ttemi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN", ktery odméni hrace s nahodnou
vyhrou, jejiz hodnota je ur¢ena nasobkem aktualni vyse sazky a multiplikatoru mystery vyhry.
Pokud je divoky symbol neaktivni, hodnota multiplikatoru je v rozmezi od 4x do 150x. V opa¢ném
piipadé, kdy je divoky symbol aktivni, je tato hodnota pouze od 2x do 75x. Vyhra z "MYSTERY
WIN" je automaticky ptidana ke kreditiim hrace v policku KREDITY.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢&/20 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Divoky symbol neaktivni DiYOk}? symbol
Symbol ( 3x) aktivni
Vyhra pii 1 K¢ Vyhra pii 20 K¢
Super star (Mystery symbol) 4-150 40-1500
BAR 60 600
Joker (Divoky symbol) 60 600
Stastna sedmicka 60 600
Zvon 20 200
Meloun 20 200
Hrozen 8 80
Svestka 8 80
Pomeran¢ 4 40
Citron 4 40
Tresné 4 40




TOP BULLET

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Extra multiplikator vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol PISTOLNIK nahrazuje viechny ostatni symboly, pokud je soucasti vyherni
kombinace na alespoii 1 z 5 vyhernich linii. 3 sousedici symboly PISTOLNIK na jakékoliv vyherni
linii tvofi béZnou vyherni kombinaci, s vyhrou v souladu s VYHERNI TABULKOU.

MULTIPLIKATOR VYHER

Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru x2.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty vyher pii vstupu do hry se sazkou 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v
K¢. Vyherni tabulka je obsazena ptimo ve hie, ukazuje vyhry na zdklad€ aktualni hodnoty sazky.

Symbol 3x
Pistolnik 750
Stastna sedmicka 150
Zvonek 150
Hrozny 80
Meloun 80
Svestka 40
Pomeran¢ 40
Citron 40




Tresné 40

TORNADO BILL

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97%
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus scatter symbol, Mystery symbol,
Bonusova hra, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostiednim valci. Pohybuje se
v libovolném sméru od své vychozi pozice a kazdy symbol kiizujici jeho smér (kromé symbolil
"VETRNY MLYN" a "FAST WIN") zméni v divoky symbol "WILD" s moznosti nahrazeni za
jakykoli jiny symbol kromé& symbolti "VETRNY MLYN" a "FAST WIN" pro vytvofeni vyherni
kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "VETRNY MLYN" funguje jako bonusovy scatter symbol. Tii bonusové scatter symboly
napti¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem spousti bonusovou hru "10 Her Zdarma" s ndhodnym
bonusovym multiplikatorem vyhry (1x—5x), ktery je losovan pied aktivaci bonusové hry. VSechny
vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. DalSich 10 her
zdarma je mozné vyhrat v prubéhu kazdé¢ aktivni bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouzije vyse sdzky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni
spusténa. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.



Mystery symbol

Symbol "FAST WIN" funguje jako tajemny (mystery) neboli ndhodny symbol, ktery odméni hrace
nahodnou vyhrou v rozsahu od 1 az do 40ti ndsobku aktudlni vyse sdzky, a to plati pro kazdou
jednotlivou instanci tohoto symbolu, jeli po dokonéeni celého otoceni zobrazen na valcich vic nez

jeden.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka

zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Pistole 200 60 40 20
Klobouk 80 32 16 8
Kaktus 32 16 8 -
Lebka 24 8 4 -
Ket 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -




TREASURE BOX 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 10

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Mystery symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Scatter symbol

Symbol "HVEZDA" je scatter symbol, ktery se objevuje napii¢ viemi valci. Minimalné 3 a vice
scatter symbolt "HVEZDA", kazdy na samostatném valci a na 1 z 10 vyhernich linii vytvaii
vyherni kombinaci. Vyherni kombinace se scatter symbolem "HVEZDA" jsou kalkulovany zleva
doprava, zprava doleva a ze stfedu.

Mystery symbol

Symbol "TREZOR" je bonusovy mystery (tajemny) symbol a objevuje se napti¢ vSemi valci a na
jakékoliv pozici. Tti a vice bonusovych mystery symboll na jakékoliv pozici spousti bonusovou
hru "TREASURE HUNT". Kazdy bonusovy mystery symbol, ktery je soucasti fetézce, ktery spustil
bonusovou hru, je po aktivaci bonusové hry odemcen a muze, ale i nemusi, ukryvat nahodnou
vyhru, jejiz hodnota je urcena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky
pro aktualni vysi sazky. Hlavnim cilem bonusové hry je oteviit co mozné nejvice trezort s ukrytou
nadhodnou vyhrou a vyvarovat se otevieni prazdného trezoru. Bonusova hra kon¢i, bud’ kdyz jsou
otevieny vSechny trezory s ndhodnou vyhrou, nebo pokud byl nalezen prazdny trezor. VSechny
vyhry dosazené v bonusové hie jsou automaticky ptidany ke kreditiim hrace v policku KREDIT.
Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v
ramci, kterého byla bonusova otoceni spusSténa. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a
vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka

zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Trezor (Bonusovy symbol) gﬁl}ggl(q)é vyhra 3?1;8?)11?;1 vyhra 3fggdné vyhra
Zlata sedmicka 1 000 200 20 -
Meloun 100 40 10 -
Hrozen 40 10 4 -
Svestka 40 10 4 -
Pomeran¢ 40 10 4 -
TteSen 40 10 4 1
Hvézda (Scatter symbol) 50 10 2 -




TREASURE BOX

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Mystery scatter symbol, Bonusovy symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Mystery Scatter Symbol

3 nebo vice scatter symboltt HVEZDA spousti ,,Mystery Win“. Za 3 mystery symboly je hodnota
odmény v rozmezi mezi 1x az 4x nasobkem sazky, za 4 mystery symboly v rozmezi 2x az 50x
nasobku sazky a za 5 mystery symbolil v rozmezi 20x az 100x nasobku sazky. Vyplacena je pouze
vyhra za nejvyssi dosazeny pocet mystery symboli.

Bonus symbol

Symbol TREZOR se objevuje napiic¢ vSemi valci na jakékoli pozici. Minimalné 3 nebo vice
symbolit TREZOR na vyherni linii, které tvoti vyherni kombinaci, spousti bonusovou hru LOV
POKLADU s nédhodnou penézitou odménou jejiz hodnota je zalozena na rozmezi, mezi minimalni a
maximalni moznou vyhrou pro aktualni sdzku tzn. 0 (prazdny trezor) az 500nasobek sazky.
Hlavnim cilem bonusové hry je oteviit co nejvice trezord a najit skrytou vyhru. Pocet trezort je
roven poc¢tu bonusovych symbolt, které spustili bonusovou hru. Bonusova hra konci, jakmile byly
otevieny vSechny trezory, nebo pokud byl otevien prazdny trezor. VSechny vyhry z bonusové hry
jsou automaticky ptidany do kreditu hrace v poli KREDIT. Sazka béhem bonusové hry je
konstantni, neménna a rovna hodnot¢ sazky v poslednim hernim kole, které predchdzelo bonusové
hte. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. Interakce hra¢e nema vliv na
vysledek hry a vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v radmci hry udava hodnoty piepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Stastna sedmicka 2500 1000 100 -
Melouny 500 200 50 -
Hrozny 200 50 20 -
Svestky 200 50 20 -
Pomerance 200 50 20 -
Ttesné 200 50 20 5
Hvézda (Mystery scatter symbol) 100-500 10-250 5-20 -




TREASURES OF ASGARD

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusovéa hra, Extra
multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol “LOKI” nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze pokud je soucasti vyherni
kombinace na alespoii 1 z 20 vyhernich linii. Divoky symbol nenahrazuje bonus scatter symbol.
Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoliv vyherni linii, ndsobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s
jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tiemi
divokymi symboly 8x a se ¢tyimi divokymi symboly 16x.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" (Asgard) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tfetim
a ¢tvrtém valci. Tti bonusové scatter symboly na kterékoli pozici napti¢ druhym, tietim a ¢tvrtym
véalcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", ktera odméni hrace 10 bonusovymi
oto¢enimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakékoli vyherni
kombinace, v§echny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drZzeny ve
svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvofit nebo rozsitit vyherni
kombinace pro aktualni bonusové otoc¢eni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvaieny
nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace jinak hra piepne zpét do zakladni formy
bonusové hry a hra¢ pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi. DalSich 10
bonusovych otoceni zdarma Ize znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v
ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
piidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tcely vypoctu vyhry v rdmci
bonusovych otoceni se pouzije vySe sdzky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni
spusténa. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Odin 200 60 40 20
Frigga 80 32 16 8
Thor 32 16 8 -
Freyja 24 8 4 -
Fenrix (VIk) 16 6 2 -
Jormungandr (Moisky had) |16 6 2 -
A (Eso) 8 4 1 -
K (Kral) 8 4 1 -
Q (Kralovna) 4 2 1 -
J (Kluk) 4 2 1 -




TRIPLE WILD 7

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusovou hru,
Multiplikétor vyher
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol “777” nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pouze pokud je soucasti vyherni kombinace
na alespon 1 z 5 vyhernich linii. Divoky symbol nenahrazuje scatter symbol “ZVONKY”. V
piipadé, Ze je divoky symbol "777" souasti vyherni kombinace na jakékoliv vyherni linii, pak se
valec/vélce se symbolem "777" automaticky znovu pietoci a vSechny ostatni symboly na daném
valci jsou nahrazeny divokym symbolem "777". 3 sousedici symboly “777” na jakékoliv vyherni
linii vytvareji vyherni kombinaci s vyhrou dle vyherni tabulky.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol "777", ktery je soucasti vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi
jeji vyhru dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vyndsobeny 2x, se
dvéma divokymi symboly 4x.

Scatter symbol

Symbol "ZVONKY" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na vSech trech valcich. Tti
bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou
hru "MYSTERY" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je urena v rozmezi 14x — 100x ndsobku sazky.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 3x

Zvonek (Bonusovy scatter symbol) 14-100 (nédhodné vyhra)
Wild 777 (Divoky symbol) 100

Meloun 16

Hrozny 8

Svestka 4

Pomeranc 3

Citron 2

TieSné 2




TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 10

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symboly
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL
Divoky symbol 777 se rozpina na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci pouze, pokud je soucasti vyherni
kombinace a nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé scatter symbolit ZVONY a HVEZDA.

SCATTER SYMBOL ZVONY
3 a vice scatter symbolit ZVONY napftic¢ vSemi vélci a na jakékoliv pozici tvoti vyherni kombinaci.

SCATTER SYMBOL HVEZDA
3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tfetim a patém valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni
kombinaci.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Meloun 2500 125 25 5
Zlaty BAR 350 60 20 -
Stiibrny BAR 350 60 20 -
Bronzovy BAR 100 20 10 -
Pomeran¢ 75 15 5 -
Svestka 75 15 5 -
TieSné 75 15 5 -
Citron 75 15 5 -
ZVONY (Scatter symbol) 500 100 25 -
HVEZDA (Scatter symbol) - - 100 -




VIGOROUS KNIGHTS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus scatter symbol, Rozsitujici se divoky
symbol
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol na 2, 3 nebo 4 valci nahrazuje vSechny ostatni symboly, krom¢ scatter symbolu
BONUS. Kazdy aktivni divoky symbol ve vyherni kombinaci nasobi vyhru x2.

Bonus Scatter Symbol

3 symboly BONUS napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym vélcem spousti 10 bonusovych otoceni zdarma.
Béhem bonusovych otoéeni zdarma je piitomen rozgifujici se divoky symbol 3 RYTIRI. B&hem
bonusovych otoceni zdarma je sdzka neménné a rovna vysi sdzky z predchoziho herniho kola, které
spustilo bonusovou hru.

Rozsirujici se divoky symbol

Rozsitujici se divoky symbol 3 RYTIRI je ptitomen jen bdhem bonusovych oto¢eni zdarma na 2, 3
a 4 valci. Potom co je rozsifujici se divoky symbol ziskén, rozsiti se na svém valci, az do konce
bonusovych otoc¢eni zdarma a nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.
Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Rytif 200 100 20 5
Princezna 100 50 10 -
Panos 100 50 10 -
Vale¢nik 40 20 10 -
Drak 40 20 10 -
Zezlo 30 20 5 -
Mec¢ 30 20 5 -
Cep 30 20 5 -
A (Eso) 20 10 5 -
K (Kral) 20 10 5 -
Q (Kralovna) 20 10 5 -




WILD COOKIES

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 50

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusové
hry, Obti symboly
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje v§echny ostatni symboly kromé scatter symbolu BONUS.
Divoké symboly vytvareji svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji jiny symbol ve
stejné vyherni linii vys$si vyhrou.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" funguje jako bonusovy scatter symbol. Tii a vice "BONUS" scatter symbolu
napfi¢ vSemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera
odméni hrace 10, 20 nebo 30 otocenimi zdarma. Pocet otoCeni zdarma zavisi na poctu "BONUS"
scatter symbolil napfi¢ vSemi valci, tedy: 3 "BONUS" scatter symboly odméni hrace 10 otoCenimi
zdarma, 4 "BONUS" scatter symboly 20 otocenimi zdarma a 5 "BONUS" scatter symbolti 30
otoCenimi zdarma. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky ptidany do globéalniho
FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové
hry. Dalsi otoceni zdarma lze vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro uecly vypoctu
vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla
bonusova otoceni spusténa. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Mystery symbol

Minimaln¢ 3 a vice "MYSTERY" symbolil na jakékoliv vyherni linii aktivuji "Mystery Win" s
nahodnou penéZitou vyhrou. Za 3 “MYSTERY” symboly je hodnota odmény v rozmezi 0.2x az
3x nasobek sazky, za 4 "MYSTERY” symboly je v rozmezi 1x az 12x nasobku sazky a za 5
“MYSTERY” symbolii v rozmezi 3x az 50x nasobku sazky. Vyplacena je pouze vyhra za nejvyssi
pocet mystery symbol.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x 3x
B igrbonusovych ﬁgrbonusovych }llgrbonusovych
Mystery 20-250 5-50 1-10

Wild 250 50 10

Bonbon 100 20 5

Zmrzlina 100 20 5

Kobliha 60 15 5

A (Eso) 40 10 >

K (Kral) 40 10 5

Q (Kralovna) 20 5 1

J (Kluk) 20 5 1

10 (Desitka) 20 5 1

9 (Devitka) 20 5 1




WILD FLAME SEVENS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 27

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 209 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusovou hru,
Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol, krom¢
bonusového scatter symbolu "RESPIN" pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon
1 z 27 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol
kromé bonus scatter symbolu.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni symbol "WILD" na jakémkoliv vélci a na jakékoliv aktivni vyherni linii nasobi
vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Scatter symbol RESPIN se mtize objevit na jakémkoliv vélci. 3 scatter symboly RESPIN, kazdy na
jednom valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou funkci s 10 respiny. Pokud se objevi 2 stejné
symboly na vyherni linii béhem bonusové funkce (kazdy symbol na jednom valci), jsou tyto
symboly drzeny na svych pozicich a valec s nehodicimi se symboly se jest¢ jednou protoci zdarma,
s Sanci vytvofit vyherni kombinaci. Respiny jsou aktivni pouze pro sazku za kterou byly spustény.
Dalsi respiny je mozné vyhrat béhem jiz aktivni bonusové funkce.

Béhem bonusové funkce respin mize hra¢ meénit sazku a pokusit se spustit bonusovou funkci na
vSech dostupnych hodnotach sazek. Béhem bonusové funkce je hraci strhavan kredit jako v bézné
hte. Pouze bonusové protoceni jednoho valce s nehodicimi se symboly je zdarma. Interakce hrace
nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 3x
Ohniva sedmicka 100
Cervena sedmicka 16
Dolar 8
Cerveny BAR 4
Zluta BAR 3
Zeleny BAR 2
TieSné 1




YELLOW DRAGON

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 450 K¢
Maximalni vyhra 495 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Bonusovy scatter symbol,
Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol " ZUTYRAK " je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového
scatter symbolu "ZVONICE" a to pouze v piipadé¢, jeli soucasti vyherni kombinace na alesponil ze
40 vyhernich linii.

Mystery symbol

Symbol "MAHJONG" je tajemny mystery symbol. Minimalné¢ tfi a vice mystery symbolii na
jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v
rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.

Bonus scatter symbol

Symbol "ZVONICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na vSech valcich. Tti a vice
bonusovych scatter symboll napfi¢ vSemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru
"FREE GAMES", kterd odmeéni hrace s 10, 20 nebo 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Pocet
bonusovych otoceni zdarma zdvisi na poctu scatter symbola napfi¢ vSemi valci, tedy: 3 scatter
symboly odméni hrac¢e 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi
otoCenimi zdarma a 5 scatter symbolti odméni hrace 30 bonusovymi otoenimi zdarma. Na konci
kazdého bonusového otoceni pieleti pres véalce zleva doprava ikonicky ¢insky Zluty drak. Drak
miiZe (ale nemusi) ndhodné zménit libovolny symbol na bonusovy divoky symbol "HORICI
WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci a vytvaii tak nové nebo rozsifuje
Jiz existujici vyherni kombinace na jakékoliv vyherni linii. Dal$i bonusova otoCeni zdarma lze
vyhrét v pribeéhu aktivni bonusové hry v zavislosti na poctu bonusovych scatter symbolll naptic¢
vSemi valci. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky piidany do globalniho FREE
BANK, ktery je automaticky ptidan ke kreditim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry.
Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v
ramci, kterého byla bonusova otoceni spusSténa. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a
vyherni podil.



Info: Berte prosim na védomi, Ze bonusovy divoky symbol "HORICI WILD" za zadnych okolnosti
sdm o sob€ nevytvaii Zadnou vyherni kombinaci na jakékoliv vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Symbol 5x 4x =
SZ(;V;:::(:}/(EEEBS 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
xiij, c())?)g (Mystery 4-50 (ndhodna vyhra) | 1-10 (ndhodna vyhra) | 0,20-2 (ndhodna vyhra)
SZ;;tgocgak (Divoky | & 10 2

Gejsa 20 4 !

Vit 20 4 !

Lotosovy kvét 12 3 !

A (Eso) 8 2 0,40

K (Kral) 8 2 0,40

Q (Kréalovna) 4 1 S20

J (Kluk) 4 1 0,20

10 (Desitka) 4 1 0,20

9 (Devitka) 4 1 0,20




Internetové technické hry APOLLO GAMES (APOLLO SOFT s.r.o.)

Internetové technické hry APOLLO GAMES (APOLLO SOFT s.r.0.) jsou hazardnimi hrami podle § 42
ZHH provozovanymi pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k
némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které
netvori se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska
koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

1 Blood 85-99% 500 K& 250 000 K&
2 Bonus Joker Il 85-99% 500 K& 200 000 Ke&
3 Burning Dice 85 -99% 500 K¢& 90 000 K¢&

4 Dice 81 85 -99% 500 K¢& 90 000 K¢

5 El Dorado Treasure 85 - 99% 500 K& 250 000 K&
6 Four Fruits Il 85 - 99% 500 K& 242 000 K&
7 Hell Game 85-99% 500 K& 250 000 Ke&
8 Horror Joker 85 - 99% 500 K& 81 000 K&

9 Jewel Fruit 85 -99% 500 K& 67 500 K&

10  |Lucky 81 85-99% 500 K& 81 000 K&

11 |Mad Mechanic Deluxe 85 -99% 500 K¢& 202 500 K¢
12 |Magic Lady 75% 500 K¢& 250 000 K¢&
13 [Midnight Fruits 81 85 -99% 500 K¢& 87 000 K¢&

14 |Mystery Apollo Il 85 - 99% 500 K¢& 250 000 K&
15 |Pandora 85-99% 500 K& 250 000 Ke&
16 |R.U.R. 85-99% 500 K& 250 000 Ke&
17  |Slot Birds 85-99% 500 K& 149 500 K&
18  [Smiling Joker Il 85 - 99% 500 K& 136 000 K&
19  |Turbo Slots 85 -99% 500 K¢& 250 000 K¢&
20 |War of The Titans 85 -99% 500 K¢& 250 000 K¢
21  |Rich Fish 85 -99% 500 K¢& 250 000 K¢&
22  |Gangster World 85 -99% 500 K¢& 250 000 K¢&
23  |Crystal Miners 85-99% 500 K& 250 000 Ke&
24  |Blood Revival 85 - 99% 500 K¢& 125 000 K&
25 |Golden Treasure 85 - 99% 500 K& 250 000 K&
26 |Smiling Joker 85 -99% 500 K¢& 67 500 K¢

27  |Apollo European Roulette  [97,30% 500 K¢& 18 000 K&

28  |Turbo SLots 81 85-99% 500 K& 160 000 K&
29 |Slot Birds 81 85 -99% 500 K¢& 160 000 K¢




30 |Sizzle Fire 85 -99% 500 K¢& 250 000 K¢&
31 |Occultum 81 85 - 99% 500 K¢ 170 000 K¢&
32 |Boofa 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢
33  |Pinky Cat 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢
34 |Sunset Hotline 85 - 99% 500 K¢ 87 000 K¢&

35 |Woodenmatic 85 - 99% 500 K& 67 500 K&

36 |Golden Age Multireels 85 -99% 500 K¢& 250 000 K¢
37 |Gladorius 85 -99% 500 K¢& 250 000 K¢&
38 |Falcon God 85 -99% 500 K¢& 250 000 K¢&
39 |Rich Kittens 85 -99% 500 K¢& 250 000 K¢&
40  |Smiling 1Linr 85 -99% 500 K¢& 50 500 K¢&

41  |Happy Nuts 85 -99% 500 K¢& 250 000 K¢&
42  |Aztec Mystery 85 -99% 500 K¢& 250 000 K¢&
43  |Scary Night 85 -99% 500 K& 250 000 K¢
44  |Frutiki Tribe 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢
45 |Clownfish 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢
46 |Red Evil 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢
47  |Lucky Chessmate 85 -99% 500 K¢& 160 000 K¢
48 |Roboland 85 -99% 500 K¢& 250 000 K¢&
49 |Golden Basket 27 85 -99% 500 K¢& 67 500 K¢

50 |Golden Age 27 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢
51  |QuicksSticks 85 - 99% 500 K¢ 125 000 K¢&
52  |Oldskool Spin 81 85 - 99% 500 K¢ 100 000 K¢&
53 |Blissful Jack 40 85 -99% 500 K¢& 250 000 K¢&
54  |Joker Double 27 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢&
55  |TurboKick 85 -99% 500 K¢& 250 000 K¢&
56 |Vegas 81 Multiplier 85 -99% 500 K¢& 500 000 K¢&
57  |Mystery Apollo 243 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢&
58 |Cyber Beast 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢
59 |Heavenly Warriors 85 - 99% 500 K& 500 000 K¢&
60 |Respin Fire 85 -99% 500 K¢& 500 000 K¢&
61 |Apollo X 85 -99% 500 K¢& 400 000 K¢
62 |Neon Funk 85 -99% 500 K¢& 500 000 K¢&
63  |Wild Darlings 85 - 99% 500 K¢ 220 000 K¢
64  |Bonus Joker 81 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢
65 [Spin Machine 81 85 - 99% 500 K¢ 100 000 K¢&
66  |Apollo Multiboost 85 - 99% 500 K¢ 90 500 K¢&




67 |Oldskool Spin 27 85 -99% 500 K¢ 100 000 K¢
68 |Oldskool Spin 243 85 -99% 500 K¢ 500 000 K&
69  |Mystery Apollo 81 85 -99% 500 K¢ 500 000 K&

Spolecny popis ovladacich prvku her:

Hra je aktivovana vybérem ikony hry v hlavnim menu — nabidka her.

Ve spodni &asti obrazovky se nalézaji policka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sazka na véechny

herni linie) a tlac¢itka ZVUK a MENU.

Na pravém okraji obrazovky se nachazeji tlagitka AUTOSTART, START a SAZKA.

Stiskem tlacitka START, se hra spusti. Stiskem tlacitka AUTOSTART se spusti rezim AUTOSTART.

Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, &i Sipkami na klavesnici navoli vys$i celkové sazky

do hry, ktera plati pro vSechny linie.




BLOOD

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kad' lidi), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie za€inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevSim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

BLOOD je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho vélce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbold J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
étyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbol(, étyfnasobek za
dvanact shodnych symbolu a pétinasobek za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD® stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vy3ku, na viechny pozice
svého valce a mlize tak vytvofit dal$i vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu*WILD” se vyhodnocuji aZz na konci
specialni funkce.



VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K¢.




BONUS JOKER ||

valcovéa 85 -99% 500 K& 200 000 K&

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této
hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

BONUS JOKER I je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na v3ech tfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce jsou od prvniho valce zleva
za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER (WILD) se nahodné roztahne na vysku, na vSechny pozice svého valce a vzhledem
k jeho funkci (WILD - nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS JOKER) pomaha vytvofit
vyherni linii.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.

Bonusova otoceni zdarma

Padnou-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otoceni
s nahodnym rozsahem 5-15 bonusovych otoCeni zdarma.

V bonusové fazi této hry hra¢ dostava za kazdy samostatny symbol Bonus osminasobek sazky, ktera
byla navolena do hry, v ramci které byla bonusova faze spusténa. Za 3 symboly Bonus ve vyherni linii
v prubéhu bonusové hry hra¢ obdrzi dal$i bonusova otoceni.



Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolu v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur¢ime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urc€ity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.




BURNING DICE

valcovéa 85 -99% 500 K& 90 000 K&

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbolut od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery
nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaginaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

BURNING DICE je &tyfvalcova hra, v niZz se sazi na &tyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
Ctyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& symbolu LEDOVA KOSTKA.

Symbol LEDOVA KOSTKA

Symbol LEDOVA KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Ze padnou kdekoliv na vélcich 3
anebo 4 symboly LEDOVA KOSTKA, vstupuje hraé do rezimu bonusovych otogeni zdarma. V
bonusovych otogenich zdarma se vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol LEDOVA KOSTKA =
jeden hod, 4 x symbol LEDOVA KOSTKA = 2 hody) ziskava podet otodeni zdarma s garantovanou
vyhrou v kazdém otoleni. PoCet otoCeni v bonusovych otoenich zdarma je dan souétem hodnot
zobrazenych na kostce v okamZziku jejiho zastaveni hra¢em. K zastaveni hodu kostkou je opravnén
pouze hrag, tzn. Zze doba prehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazana na hracovu
interakci. Interakce Hra¢e nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolu v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur¢ime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urc€ity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 KE.

Eoay
WILD

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

VYHRA  wiiD SYMBOL NAHRAZUJE VSECHNY
4x 75000Ke N,

ZAKLADNi A BONUSOVA
HRA
VYHRA
4= 5000 Ke

| ZAKLADNI A BONUSOVA
V¥HRA
4= 500 K&

BONUS  SCATTER

ZAKLADNi A BONUSOVA HRA
'VOLNA OTOCENI 4x  2hody
2-12
1-6 PRIDA VITEZNA OTOCENi ZDARMA

3x  1hod

ZAKLADNi A BONUSOVA
HRA
VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4x 500 K&

|  ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4x 5000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
4= 1000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
4% 500 K&




DICE 81

valcovéa 85 -99% 500 K& 90 000 K&

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery
nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaginaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

DICE 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech &tyfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou ¢&tyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& symbolu KOSTKA.

Symbol KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Ze padnou kdekoliv na vélcich 3 anebo 4
symboly KOSTKA, vstupuje hra¢ do rezimu bonusovych oto€eni zdarma. V bonusovych oto€enich
zdarma se vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2
hody) ziskava pocet otoCeni zdarma s garantovanou vyhrou v kazdém otoceni. PocCet otoCeni v
bonusovych oto€enich zdarma je dan souétem hodnot zobrazenych na kostce v okamZiku jejiho
zastaveni hraCem. K zastaveni hodu kostkou je opravnén pouze hrac¢, tzn. ze doba prehravani
vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazana na hracovu interakci. Interakce Hra¢e nema vliv na
vysledek hry ani vyherni podil.



Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valct a poétem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcli. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol{i na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urgity pocet vyskytll "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.

YHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
WILD BONUS SCATTER

. . . ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA VOLNA OTOGENT o

VYHRA WL SYMBOL NAHRAZUJE VSECHNY ax 2-12 Buj 1 bod
4« 75000 K ST 3 1-6 PRIDA VITEZNA OTOCENI ZDARMA

> 2o gy
3 "\  ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA S ZAKLADNI A BONUSOVA
b HRA . HRA R 3 HRA
/ VVHRA VVHRA ) VYHRA
4x 5000K8

1 ZAKLADNI A BONUSOVA 4 7 K ZAKLADNI A BONUSOVA [ ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA 1 HRA , N HRA
VYHRA o VYHRA VYHRA

e




EL DORADO TREASURE

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Jestérka), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

EL DORADO TREASURE je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditeIné na v8ech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbold J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
¢tyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, ¢tyfnasobek za
dvanact shodnych symbold a pétinasobek za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD* stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice
svého valce a mlize tak vytvorit dal$i vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.



YHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

WILD symbol: ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
WILD symbol nahrazuje VYHRA S VYHRA
viechny symboly. V pfipadé,
#e padne symbol WILD, ~ 5x 250 000 K& - 128 000 K&
brazi celém valci
s e 4% 64000KE s 16000 KE
utvofeni vyhemi linie. 3x  BO00KE : 6 000 K&

2 4000KE / ;i 3000 K&

ZAKLADNi HRA Sy ZAKLADNI HRA 3 / ZAKLADNI HRA
VVHRA VYHRA 5
VIHRA
5% 16000 K&
4x 4000 K&

5% 64000 KE o 1 3 S« 32000 K%
4x B000KE : ) 4 6000KE
3= 4000Ke 3% 3000Ke

/ t; () 3x  2000Ke
2= 2000 Ké - x - 2= 1500 Ké

ZAKLADNI HRA ZAKLADNIHRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA (& 73 VYHRA
5% 8000 KE 5% BO00KE f 5% 4000KE
4x 3000 Ke 4x 3000 Ke =3 4x 2000 Ke
3x 1500KE 3x 1500KE - 3x 1000K8

ZAKLADNI HRA NS AN A ZAKLADNI HRA D) ZAKLADNI HRA

VYHRA * % VYHRA 3 VYHRA
5x 4000 K& 5x 2000 KE ¢ 5x 2000 K&

4x 2000K 7 X 4x 1000Ke 4x 1000 K&

3x 1000KE ) 2L 3x  500KE ) 3x  500KE




FOUR FRUITS ||

valcovéa 85 -99% 500 K& 242 000 Ké

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem® v jedné z deseti
vyhernich linii a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER,
ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro ffi
valce zleva. Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

FOUR FRUITS Il je &tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v deseti vyhernich
liniich na Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné
na &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo zprava za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY
Symbol JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu
BONUS.

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10
bonusovych otoCeni zdarma. Za symboly BONUS neni zadna vyhra a ziskana bonusova kola nelze
losovat. B€hem bonusovych kol plati 54 vyhernich linii v rezimu criss-cross. Pro uc€ely vypoctu vyher se
pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto€eni spusténa a jeji vysi nelze ménit.



Funkce volného otoceni se ¢tyfmi stejnymi symboly

V pfipadé, Ze padnou hraci Ctyfi stejné symboly uskupené na valcich do ¢tverce (Ctverec o velikosti 2x2
stejnych symbolud), dojde k zablokovani téchto symbol(. Poté vSechny valce automaticky provedou
jedno volné otoc¢eni. BEhem tohoto volného otoc€eni zUstavaji tyfi zablokované symboly na svém misté.
Tyto symboly jsou v§ak stale aktivni pro moznost vytvoreni dalSich vyhernich linii. Volnych otoeni muze
byt vice za sebou, dojde-li ke splnéni podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-li vZdy po skonceni
posledniho otoCeni uskupena Ctvefice stejnych symbolu.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcl a poctem symbolu v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako po¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast,tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolli na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytd "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, atuz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

YHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

" 2 . ZAKLADNI A BONUSOVA . . {
ZAKLADNI A BONUSOVA / HRA ZAKLADNI A BONUSOVA

- A VOLNA OTOCENI .
VYHRA R VVHRA
> P 4x 10
3x 75000 KE v 3x 30000 KE
~ v 3% 10

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA

HRA I
VYHRA
j 3x 6000 Ke - 3= 6000 KE

VYHRA VYHRA

3x 20000 K&

P
0 3

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA VYHRA VYHRA
3x 4000 K& v 3x 4000 Ke 3x 2000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
3x 2000k




HELL GAME

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Certice), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie za€inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

HELL GAME je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na viech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbolt KRIiZ, nebo LEBKA, nebo
PERGAMEN anebo VIDLE na prvnich tfech, pfipadné c&tyfech anebo péti valcich, ziskava hraé
automaticky trojnasobek, pfipadné &tyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét
shodnych symbol(l, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych
symbolU.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD* stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice
svého valce a mlize tak vytvorit dal$i vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu*WILD” se vyhodnocuji aZz na konci
specialni funkce.



VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.

NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5= 64000 Ké
8000 Ke
4000 Ke
< 2000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
x 8000 KE
3000Ke
3x 1500Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x 4000 K
4x 2000 Ke
3x 1000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
Sx 250 000 K&
64 000 K&
8000 K&
2% 4000 K&

ZAKLADNIHRA
VVHRA

x 32000Ke
* 6000 KE
* 3000 Ke
x 1500 K&

ZAKLADNI HRA
VVHRA
5% 8000 KE
x 3000 K&
3x 1500Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5% 2000 K
4= 1000Ke
500 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
x 128 000 K&
16 000 K&
6000 K&
3000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5= 16 000 K&
4= 4000 Ke
3x 2000 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5% 4 000 K&
2000 KE
3x 1000 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
x 2000 KE
1000 K&
500 K&




HORROR JOKER

valcovéa 85 -99% 500 K& 81 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbolt od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Monstrum), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou v pfipadé pfitomnosti symbolu MONSTRUM na valcich
zaloZeny na principu Criss-Cross.

HORROR JOKER je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na &tyfi shodné symboly v sedmi, nebo v
jedenaosmdesati vyhernich liniich na ¢tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech ¢tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢tyfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol MONSTRUM

Symbol MONSTRUM nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroven zvySuje v daném otoceni, ve kterém
padl, pocet aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Pocet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich
spodni obrazovky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolt v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

AKLADNI A BONUSOVA

HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

ADNI A BONUSOVA
HRA

KLADNI A BONUSOVA
HRA

\ ZAKLADNI A BON

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
RA

ZAKLADNI A B(




JEWEL FRUIT

valcovéa 85 -99% 500 K& 67 500 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (HVEZDA), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za&inaji
od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

JEWEL FRUIT je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol HVEZDA

Symbol HVEZDA nahrazuije jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA
wilp: 3x 4000KE 3x

VVHRA

2500 K8
ZAKLADNI HRA

VYHRA

WILD SYMBOL NAHRAZUJE VSECHNY
3% 5000KE SYMBOLY

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA L\ =5 ZAKLADNI HRA

VYHRA
3x 2500 KE

VYHRA VYHRA

3x 1000Ke 3x 1000 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x  500Ke




LUCKY 81

valcovéa 85 -99% 500 K& 81 000 K&

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbolt od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (LUCKY81), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou v pfipadé pfitomnosti symbolu LUCKY81 na valcich zaloZeny
na principu Criss-Cross.

LUCKY 81 je &tyfvalcova hra, v niz se sazi na ¢tyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditeIné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol LUCKY81

Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroven zvySuje v daném otoceni, ve kterém padl,
pocCet aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Pocet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni
obrazovky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcl a poétem symbolu v jednotlivych valcich. Poget vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4x 75000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4x 5000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4x< 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4x 25000 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
4x 1000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4x 500 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4x 5000KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
4x 1000 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4x 500 K&




MAD MECHANIC DELUXE

valcovéa 85 -99% 500 K& 202 500 K&

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné& dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a muze tak vytvofit vyherni
linii kde zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD objevi
nahodné a posouva se po valcich zprava doleva, otoCeni jsou po dobu pfitomnosti posunujiciho se
symbolu WILD provadény zdarma. S kazdym dalSim oto¢enim se posouva o jednu pozici doleva, nez
dojede na prvni valec vlevo.

Dale mazou nastat tyto situace:

o Kkdekoliv v hernim poli se nahodné rozmisti dal$i symboly WILD a nahradi béZné symboly na
téchto pozicich

e v hernim poli se objevi robot, ktery odstrani libovolny pocet valcl a nahradi je novymi valci se
symboly WILD

e mechanickou rukou je v hernim poli nahodné roztocen libovolny pocet valct

VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na
konci specialni funkce.



Symbol BONUS

Symbol Bonus je SCATTER. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symboll Bonus kdekoli na vaicich,
ziskava hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych oto€eni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolu Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto¢eni zdarma spusténa. Po kazdém
oto€eni v tomto rezimu, jsou nahodné na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik
(WILD). Tento prvek nema vliv na vysledek ani vyherni podil.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urc€ity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA

VYHRA oA 2N K VYHRA
5% 200 000 K& BONUS  SCATTER o ¥ 5% 100 000 Ké
ok Rt ZAKLADNI A BONUSOVA HRA ; e Tl
7000 k& VYHRA  VOLNA OTOGENI - 3« 3000Ke
MULTIPLIKATOR ~WILD 2 2000KE « 50000K& 30 2% 1000K&

5

4= 10000 K& 20
3x 2500 Kc 10
2

x 1000 K& =

ZAKLADNi A BONUSOVA
VYHRA
5= 50000 K&
4= 10 000 K&
3= 2000 Ke
2x 500 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5% 10000 KE
4« 2500Ke
3« 500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
Sx 3000 KE
4x 1000 Kg
3x 500K

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
Sx 25000 K&

= 7 500 K&
3= 1500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5% 10000 K&
4x 2500 K&
3% 500KE

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 2500 KE
4x  500KE
3x  200Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5% 12 500 K&
4x  5000Ke
3x 1000 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5% 3 000Ke
4x 1000 Ké
3= 500 Ke

= ZAKLADNI A BONUSOVA
F HRA

VYHRA

5x 2500 Ké
fj 4% 500 KE

3= 200 Ke




MAGIC LADY

valcovéa 75% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné Ctyf shodnych symbold kdekoli na valcich,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD (Magic lady), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

Za kazdy symbol z vyherni tabulky se v dané kombinaci zapocitava pouze vyhra nejvyssi.

MAGIC LADY je devitivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné &tyfi shodné symboly zobrazené
v okamziku zastaveni valcU.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Bonusova otoc¢eni zdarma

Padne-li vyherni kombinace tvofena alespori jednim symbolem Magic Lady, ziskava hra¢ automaticky
7 bonusovych oto&eni zdarma. V pfipadé, Ze padne takova kombinace, kdy symbol Magic Lady patfi do
vice vyhernich kombinaci, ziskava hra€ 7 bonusovych otoCeni zdarma za kazdou takovou vyherni
kombinaci. Napf. 3xBAR,1 MAGIC LADY, 3xVINO =7 kol s BAR a 7 kol s VINO.

Bonusova faze hry v podobé bonusovych otoéeni zdarma

Do bonusové faze hry v podobé bonusovych oto¢eni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi
hry. V této bonusové fazi hry se po dobu 7 oto¢eni zdarma postupné blokuji valce obsahujici stejny
symbol, jehoz vyherni kombinaci symbol Magic Lady utvofil. K vyhodnoceni celkové vyhry dojde az po
provedeni vSech sedmi otoceni, tedy vystupu z bonusové faze této hry. Otaceni valci v rezimu
bonusovych oto€eni zdarma jsou zdarma.



HERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA
250.000,00 K& 9= 225.000,00 K& 9= 225.000,00 K&

|
225.000,00 Ké 8= 210.000,00 Ké Bx 210.000,00 Ké

175.000,00 K& " 7= 150.000,00 KE 7= 150.000,00 KE
100.000,00 K& 50.000,00 K& 6= 50.000,00 K&
40.000,00 K& 5 20.000,00 K& x  20.000,00 K&
20.000,00 Ké 10.000,00 K& % 10.000,00 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA
210.000,00 Ké 9x  210.000,00 K& 4 9x 200.000,00 K&
150.000,00 K& 150.000,00 K& % 100.000,00 K&
80.000,00 K& 7= 80.000,00 K& 7= 40.000,00 K&
30.000,00 K& 30.000,00 K& 6x  20.000,00 K&
14.000,00 K& 14.000,00 K& 5% 10.000,00 K&
6.000,00 K& 4x  6.000,00 K& x  4.000,00 K

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA »” VYHRA

200.000,00 K& 9 50.000,00 K¢ ZAKLADNI HRA

100.000,00 Ké r x 25.000,00 K& T Symbol MAGIC LADY
- - ~ nahrazuje jakykoli symbol a
40.000,00 K& 7= 15.000,00 K& pfidava 7 bonusovych
10.000,00 K& otogen
10.000,00 K& 5% 5.000,00 K&

4.000,00 K& = 2.000,00 Ké




MIDNIGHT FRUITS 81

valcovéa 85 -99% 500 K& 87 000 K&

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbolt od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (midnight fruits), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

MIDNIGHT FRUITS 81 je &tyfvalcova hra, v niZ se sazi na Ctyfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou &tyfi shodné symboly. Vyherni
linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

CASHBACK BONUS

V pribéhu hry se po odehrani 35-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK
BONUS. Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hraclv kredit po vlozeni sazky do hry
klesne na 0, a prvni faze hry neskonc¢i dil¢i vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém
probiha vizualizace moznych CASHBACK BONUS vyher. Hrac v tuto chvili stiskne tlacitko START za
ucelem zastaveni vizualizace moznych Castek a obdrzi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni
vizualizace je opravnén pouze hrag, tzn. Ze doba pfehravani vizualizace neni limitovana ¢asove, ale je
vazana na hraCovu interakci. Interakce Hrae nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolu v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur¢ime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.




MYSTERY APOLLO ||

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu RESPIN,
MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zaCinaji od
prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross.

MYSTERY APOLLO Il je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symboll: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valcl zméni na jeden z nasledujicich symbolG: Joker, 2xMultiplier,
3xMultiplier, 4xMultiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol( Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra nasobi kazdym z nich.



Symbol RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno oto¢eni valci zdarma. Maximalni pocet po sobé
jdoucich symbolu Respin je elektronicky limitovan na tfi.

Symbol MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hra€ vyhru v rozsahu 2 az 20-ti nasobku sazky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valct a poétem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcli. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



HERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pti sdzce 500 K¢.
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PANDORA

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Hades), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé
symbolu KLIC. Vyherni linie zaginaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

PANDORA je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD (Hades) nahrazuje v8echny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé& symbolu KLIC.
Symbol WILD se nahodné roztahuje na vélcich jak vertikdlné, tak horizontéln& a nahrazuje tak ostatni
symboly za symbol WILD.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu*“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.

Box PANDORA

Vyherni kombinace symbol(i Box a Kli¢, spousti animaci, kde kli€ odemyka box. Pfes box protéka proud
Castek a ve chvili, kdy hrag stiskne tlacitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se
vyhrana ¢astka v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hrag,
tzn. Ze doba pfehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazana na hracovuinterakci.

Interakce hraCe nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.
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R.U.R.
ZAKLADNI INFORMACE

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Teleport), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

R.U.R je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD* stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice
svého valce a mlize tak vytvorit dal$i vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu*“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbold J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné &tyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
¢tyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, ¢tyfnasobek za
dvanact shodnych symbold a pétinasobek za patnact shodnych symbold.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.

NiZe uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.
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SLOT BIRDS

valcovéa 85 -99% 500 K& 149 500 K&

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s
moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross.

SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 243 vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné kfivce, nebo pfimce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol(), které jsou na vyherni linii, odstrani z valc(
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hrac tak maze
obdrzet dalSi vyhry. Pokud hraci "propadne" béhem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2x,
pokud potfeti pak se nasobi 3x atd. Funkce tetris je zdarma.

Symbol SUP
Symbol Sup, mize nahodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a maze
byt pfi¢tena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto pfipadé propadnuti symbol( nezvySuje
multiplikator.

Symbol MYSTERY

Symbol Mystery je Scatter. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct alespori 3
specialni symboly Mystery, ziskava hra¢ vyhru dle vyherni tabulky.



Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se muze "rozletét"
na nékolik dalSich symbold WILD a pfeménit tak na symboly WILD dal$i symboly. Symbol WILD m{ize
tedy v nékterych pfipadech nahodné nahradit nékolik dalSich nahodnych symboli symbolem WILD.
Tzn. Zze ze symbolu WILD zacnou vylétavat ptaci, ktefi nasledné dosednou na nahodné vybrané symboly
kdekoli na valcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakim nahrazeny
symbolem WILD.

Symbol BONUS

Symbol Bonus je Scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbold BONUS kdekoli na valcich, ziskava
hra¢ 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych oto¢eni zdarma.

Bonusova otoc¢eni zdarma

Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma ma hra¢ pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolt Bonus. Oto€eni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vy$e sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto¢eni zdarma spusténa. V prabéhu
bonusové hry Ize ziskat dalSich 10 az 30 otodeni zdarma.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolu v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urc€ity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.
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SMILING JOKER I

valcovéa 85 -99% 500 K& 136 000 K&

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfech na sebe navazujicich shodnych symbol od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se s¢itaji. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

SMILING JOKER I je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych pfipadech vSak pfijde jako nasobici, ktery navic
vynasobi vyhru z vyherni linie dvéma.

Symbol Velky meloun

Symbol Velky meloun obsazuje na valci dvé pozice. Jeho hodnota je vSak shodna s hodnotou
normalniho symbolu Meloun, dle vyherni tabulky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valct a poétem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcll. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur¢ime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.




TURBO SLOTS

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher spole€né se zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (ROBOT), ktery
nahrazuje jakykoli symbol .

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni

linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

TURBO SLOTS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vdech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alesporn dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Néasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboli TreSen, nebo Citron, nebo
Pomeran¢ anebo Kiwi na prvnich tfech, pfipadné ¢tyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky
trojnasobek, pfipadné &tyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych
symbold, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD
Symbol Robot (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol.
Ve vyjimeénych pfipadech mlzou nastat tyto situace:

specialni funkce “Rotace” - symbol Robot (Wild) na valci za¢ne rotovat a zamicha ostatnimi symboly,
které poté dosednou na nové pozice na valcich

specialni funkce “Nahrazeni” - symbol Robot (Wild) mize nahodné pfiletét na obrazovku v libovolném
poctu a nahradit nékteré symboly

specialni funkce “Rozlozeni” - symbol Robot (Wild) se na valci roztahne na vysku, na vSechny pozice
svého valce



VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni
funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 500 K&.




WAR OF THETITANS

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 K&

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolu
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Kerberos), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie za€inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

WAR OF THE TITANS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbold OMEGA, nebo SIGMA, nebo
DELTA anebo Fi na prvnich tfech, pfipadné &tyfech anebo péti valcich, ziskava hraé automaticky
trojnasobek, pfipadné &tyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych
symbold, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol WILD (Kerberos) stane soucasti aktivni vyherni linie, roztdhne se na vySku, na
vS§echny pozice svého valce a mlze tak vytvofit dalSi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu*WILD” se vyhodnocuji aZz na konci
specialni funkce.



HERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

WILD symbol:
WILD symbol nahrazuje

vEechny symboly. V ptipadé,

Ze padne symbol WILD,
zobrazi se na celém vélci a
nahradi symboly pro
utvoFeni vyhemi linie.

WILD

ZAKLADNI HRA
VYHRA
64 000 K&
8000 K&
4000 K&
2000 K&

ZAKLADNi HRA
VVHRA

5x 8000 Ke
3000 K&
1500 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 4000Ke
4x 2000 Ké
3= 1000Ke

EEEEEEET

ZAKLADNI HRA
VYHRA

x 250 000 K&
64 000 K&
8 000 K&
4000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
32000 K&
6000 K&
3000 K&
1500 K&

ZAKLADNI HRA
VVHRA

8000 K&
3000 K&
1500 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

2000 Ke
< 1000 Ké
500 K

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x 128000 K&
4x< 16000 K&
3= 6000KE
2x  3000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 16000 K&
4% 4000 Ke
3= 2000 Ké

ZAKLADNi HRA
VVHRA
4000Ka
< 2000 K&
1000 K&

ZAKLADNI HRA
VVHRA

5x 2000 Ke
4= 1000 K&
3= 500Ke




RICH FISH

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

RICH FISH je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech
péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alesporfi dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbold J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
¢tyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, ¢tyfnasobek za
dvanact shodnych symbold a pétinasobek za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol WILD stane souéasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice
svého valce a mlze tak vytvofit dalSi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu WILD se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.



HERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

Ze padne symbol WILD, 250000 K&

128 000 Ke
zobrazi se na celém viici a

. WILD symbol: . ZAKLADNI HRA
. WILD symbol nahrazuje VYHRA
F_ \ véechny symboly. V pfipad,

5 nahradi symboly pro 64000 ke 6000
A utvofeni wyhermi linie. - 8000 K& 6000 K&
&

WILD s : 4 000 K& 3 000 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA S AT A
VYHRA VYHRA
7 VYHRA
5x 64000 Ké Sx 32000 Ké
- 16 000 K¢

4000 K&

4x 8000 KS > 4x 6000 Ke
3= 4000 K& 3x 3000Ké

2 000 KE
2x  2000Ke 2x  1500Keé

ZAKLADNI HRA ; ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

8000 K& 4 P 5% 8000KE . - 4000 K&
3000 K& ] 4% 3000KS 1 d 2000 KE
1500 K& 5 3x 1500Ke 1000 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA

VYHRA VYHRA
4000 K& S5x 2000 Ké 5x 2000 K&
2000 K& - / 4= 1000 K& h 4% 1000 K&

1000 K . / 3= S00Ke 5 3= 500 Ke




GANGSTER WORLD

valcovéa 85 -99% 500 K& 136 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie zaginaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symboli WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

GANGSTER WORLD je pétivalcova hra, v nizZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kFivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.

Specialni BONUS

Pokud je hra nevyherni, mize nastat jedna z nize uvedenych situaci:

Vyfazeni symbolem WILD - Symbol Wild muze vyradit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvofit
tak vyherni linii.

Exploze symbolem MOLOTOV - Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi.
V pfipadé, Ze je symbolu Molotov vice, nastane fetézova reakce. Prazdna mista jsou pak shora
doplnéna novymi symboly, které v kombinaci se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

Srazeni symbolu gangsterem (Batsmash) - Po zastaveni valcu pfijde na obrazovku gangster a palkou
srazi nékolik symboll z herniho pole. Prazdna mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které
spolu se stavajicimi vytvofi vyherni linii.



Brokovnice - Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a sestfeli nékolik symboll z herniho
pole. Prazdna mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvori
vyherni linii.

Symbol WANTED - Pokud se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo J,
minimalné vSak v poctu péti symbol(, tak se symboly uzamknou a vélce se nékolikrat zdarma otoci.
Dojde ke sbirani pfislusnych pismen tak dlouho, dokud nevznikne alespori jedna vyherni linie. Po
jejich posbirani se symboly odemknou a vyhodnoti se vyherni linie.

Bonusova otoc¢eni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Padne-li tfi nebo vice symboltd BONUS kdekoli na valcich, spusti se
bonusova hra s deseti volnymi otoCenimi.

P¥i vstupu do bonusové hry si mGze hrac zvolit jednu ze tfi map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé mapy
muze hra¢ ziskat bonusova kola navic, nebo penézni obnos anebo nemusi ziskat nic.

Nahodné muze nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo
J. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou a valce se automaticky nékolikrat zdarma oto¢i (nema
vliv na pocet volnych bonusovych otoceni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalSich, stejnych symbolu,
pro vytvofeni nahodného poctu dalSich linii. Interakce hraée nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urc€ity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.



HERNi TAB ;

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

E BOL WILD V
LINII NASOBI VYHRU 2X.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

40 000 K&

4000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
8 000 K&
3000 Ke

1000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

S00Ke

'MBOLY BONUS SPOUSTI
BONI VOU HRU S RA
VYHROU.

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
Sx 16000 K&
4x 4000 Ke

3x 2000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5= 8000 Ké
4= 3000 KS
3= 1000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5% 2000
4x 1000 K&

3= 500KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

‘ ( VYHRA
L ®, 100 000 K&
b .J 30 000 K&

s 20 000 K&

10 000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 16 000 Ki
4% 4000Ke
3= 2 000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
Sx 4000 Ké
4= 2000 Ke

3= 500Ké

4= 1000 K&

3= S00KS




CRYSTAL MINERS

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symbolu
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

CRYSTAL MINERS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 40 vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol BONUS

Symbol BONUS ma funkci SCATTER. Tfi az pét symbold BONUS rozmisténych na rGznych valcich na
libovolnych pozicich vyhrava urcity poet bonusovych otoCeni zdarma dle tabulky vyher. Symbol
BONUS nedava Zadnou jinou vyhru.

Symbol BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hie a samostatné nevytvafi Zadnou vyherni linii.
Ve vyhernich liniich béhem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu BONUS.

Bonusova hra

Bonusova hra je spousténa po vyhfe BONUS symbol(i s uréitym poctem bonusovych oto¢eni zdarma
dle tabulky vyher umisténé na horni obrazovce. V priibéhu kazdého oto€eni je umistén nadhodny pocet
BONUS WILD symbol{l na nahodném poctu valcu. PFi zastaveni valci nahodny po¢et BONUS WILD
symbold zmizi (spadne), a z téch, které zdstanou, se muze utvofit vyherni kombinace. Umisténi BONUS
WILD symboll nelze nijak ovlivnit interakci hrace.



Symbol WILD

Symbol WILD je pfitomen pouze v zakladni (nebonusové) hfe a samostatné nevytvafi Zadnou vyherni
linii. Ve vyhernich liniich b&hem z&kladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu BONUS.

Bonusova funkce RESPIN

CtyFi stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom
valci vytvofi jeden kolosalni symbol pfes cely valec a spusti zdarma funkci RESPIN. Pfi funkci RESPIN
dojde k jednomu volnému otoc¢eni vSemi valci, kromeé valc(, na kterych vznikl kolosalni symbol. Funkce
RESPIN je spusténa pouze jednou, a to i v pfipadé, zZe je vytvofeno vice kolosalnichsymbold.

Bonusova funkce SWAP

Na nevyherni obrazovce muze dojit k nahodné zaméné dvou sousedicich symboll mezi sebou, pro
moznost utvofeni vyherni kombinace. Rovnéz muze dojit k zaméné vice pard najednou na jedné
nevyherni obrazovce.

Bonusova funkce MINING

V pribéhu toceni valcd muze nahodné dojit ke spusténi proudu lavy na druhém, tfetim nebo &tvrtém
valci. Z néj je postavami Miner( vytazen nahodny pocet kusu jednoho nahodného typu symbolu, kromé
symbolu BONUS a symbolu WILD. Nasledné jsou vytazené symboly umistény na nahodna mista na
valcich a dojde k utvofeni vyhernich kombinace. Tuto bonusovou funkci nelze nijak ovlivnit interakci
hrace.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol{i na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry

za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol{i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

e 5 IS
b N VOLNA
3 10 oroceni

9

RANDOM APPEAR  —=9®7—

WILD vkazdé ¢ W]‘Lﬁ

bonusova otoéce

Symbol WILD mize
nahradit kazdy symboal § :
krom& symbolu BONUS ~ Y<[// | B¥

BONUS

100 000 K&
8 000 K& 8 000 Ke
800 Ke 800 Ke

2 900 Ke
o00 Ke
200 Ke

¥

1800 K 5 000 K&
400Ke %% BO0 K&
200Ke -7 200 Ke

1600Ke 1800 Ké
300Ks W 400 K&
100 K& v 200 K¢t

1500Ks - 1500 Ke
N

200KE S - 200 Ké

100 Ke 8 100 K&




BLOOD REVIVAL

valcovéa 85 -99% 500 K& 125 000 Ké

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie zaginaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alesporn dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci
padne vice symbold WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x.
(V pfipadé 2 Wildu 4x, v pfipadé 3 Wildl 8x, v pfipadé 4 Wildl 16x).

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symbold BONUS kdekoli na valcich, spusti se
bonusova hra s deseti volnymi oto€enimi. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusové hry se pouzije vySe
sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra spusténa.

Nahodné muze nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbol(i stejného typu. Pocet téchto
symbol{l neni nikterak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou (fetézem) a valce se v
tomto jednom uzamdceni automaticky nékolikrat zdarma oto&i (nema vliv na pocet volnych bonusovych
otoceni). Dojde ke sbirani a uzamykani dal$ich, stejnych symbol{i, pro vytvofeni nahodného poctu
dal8ich linii. Interakce hra€e nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urc€ity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.




GOLDEN TREASURE

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie za€inaji od prvniho
vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

GOLDEN TREASURE je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li nejméné 3 symboly
TRUHLA kdekoli na valcich, ziskava hra¢ az 58 bonusovych oto€eni zdarma. Hra¢ vybere vzdy dvé
nebo vice truhel a tak odkryje sv(lj ziskany pocet volnych oto€eni zdarma. Vybér se uskutecriuje
dotykem na pfislusné truhly na dotykové obrazovce.

Interakce Hra¢e nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
Bonusova otoéeni zdarma

Do rezimu bonusovych oto¢eni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolt Bonus. Oto¢eni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova oto€eni zdarma spusténa, avSak vedkeré
vyhry jsou nasobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urc€ity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA 5 ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA HRA

VYHRA VYHRA oy VYHRA
5x 25000 K& 5x 250 000 K& 5x 50 000 K&
4x 5000 K 4= 100000 Ké 4x 20000 K&
3% 1000 Ke 3= 10000 Ke 3= 5000 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
Sx 50000 Ké
4x 20000 K&
3x 5000 K&

VYHRA
5= 20 000 K&
4x  5000Ke
3= 2000 K&

VVHRA
5x 20000 K&
4x 5000 K&
3x 2000 Ké

: - . ZAKLADNI A BONUSOVA
ZAKLADNI A BONUSOVA ”~ HRA
HR_A VVYHRA
VYHRA

20 000 K&
5= 20 000 K&

5 000 Ké
4x 5000 Ke

2 000 K&

3x 2000 KE
500 K&




SMILING JOKER

valcovéa 85 -99% 500 K& 67 500 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol Joker (WILD), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za&inaji od
prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SMILING JOKER je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na v3ech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol JOKER

Hraje-li hra¢ za sazku 10 K& a vysSi a padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, plati symbol Joker za
jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.




APOLLO EUROPEAN ROULETTE

valcovéa 97,3% 500 K& 18 000 K¢

CiL TECHNICKE HR

APOLLO EUROPEAN ROULETTE je Internetova technicka hra, ve které Ugastnik hazardni hry vsazi
pomoci minci na hraci pole rulety s Cisly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.

Hra je aktivovana vybérem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s pldtnem a racetrackem. Ve spodni Casti obrazovky se nalézaji
poli¢ka Kredit, Vyhra a Sazka, tlaCitka Zpét, START a sada minci pro pokladani sazky. Sazejici si vybere
mince odpovidajici hodnoty a klikem na konkrétni pozici vlozZi tuto ¢astku do hry, dle tabulky sazek. Kolo
rulety se rozto€i stisknutim tlacitka START. Kuli¢ka po dotoceni kola rulety zlistane v jedné z 37 pozic.
Dle nastavené sazky hrac¢ vyhrava, nebo prohrava. V pfipadé vyhry zlstavaji mince na vyhernich
pozicich v sazce pro dalsi hru.

Pole KREDIT zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma Ugastnik hazardni hry k dispozici.
Pole VYHRA zobrazuje ¢astku, kterou Ugastnik hazardni hry vyhral v posledni odehrané hre.
Pole SAZKA zobrazuje &astku, kterou Ugastnik hazardni hry vklada do aktuaini hry.

Tla¢itka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 — vsadi danou sérii sazek
Tlacitko NEIGHBOURS — zobrazi RACETRACK pro moznost nastaveni sazky ,sousedi*.
Tlagitka +/- v sekci RACETRACK - nastavi pocet vsazenych poli na kazdé strané od aktualné

vybraného &isla.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY
Standardni typy sazek:

Pfima sazka — 1 Cislo — Minci Ize polozit na kterékoliv €islo v€etné nuly.

Délena sazka — 2 Cisla - Minci Ize polozit na kterékoliv dvé sousedici Cisla tak, Ze se poloZi na ¢aru,
ktera tato dvé Cisla oddéluje. Také Ize umistit minci na ¢aru oddélujici0a 1,2 a 3.

Sazka na uli¢ku — 3 Cisla — Mince se poklada na tfi Cisla na vnéjSi okrajovou ¢aru hraciho pole, vedle
odpovidajici Fady tfi Cisel. Také je mozno polozit minci na 0, 1 a 2 stejné jakona 0, 2 a 3.

Rohova sézka — 4 C&isla - Mince se poklada na kiiZ rozdélujici dana Ctyfi Cisla. Lze tak vsadit i na &isla
01

1,2a3.



Sazka na fadu — 6 Cisel - Sazka na fadu pokryva dvé sazky na ulicku, tedy Sest riznych Cisel ve dvou
fadach po tfech. Mince se umistuje na nejbliz8i okrajovou €aru hraciho pole rulety, a to na misto, kde
se kfizi s ¢arou oddélujici dané dvé fady.

Sazka na tucet — 12 &isel — Mince se poklada do jednoho ze tfi poli oznagenych ,1st 12, ,2nd 12°
nebo ,3rd 12¢

Sazka na sloupec — 12 Cisel — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznagena ,2:1“. Mince
se umisti do jednoho z téchto poli, imz se vsadi na vSech 12 €isel v daném Ffadku, mimo €isla 0.
hracich poli ,1-18*, ,EVEN*, ,CERVENA*, ,CERNA*, ,ODD*, nebo ,19-36"“ se vsadi na polovinu
hraciho

pole mimo ¢&isla 0. Kazdé pole zahrnuje 18 Cisel.

Specialni série sazek:

Typ série RozloZeni minel

Velkd série (SERIE 9 0/2/3 (2 mince) 4,7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (2 mince),
0/2/3) 32/35




Typ série Podet minci RozloZeni minc

Mald série (SERIE 5/8) & 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 2730, 33/36

Typ série Potet minci RozloZeni minci

Orphans (ORPHANS) 5 1,6/9, 14/17, 17/20, 31/34

Typ série Poéet mincl Rozleieni minei

Zero spiel (ZERO SPIEL) 4 0/3, 12/15, 26, 32/35




Racetrack

Racetrack se spusti tla¢itkem SOUSEDE a slouZi ke specialnimu typu sazeni. Tlagitkem plus a
minus, se nastavi

pFislusny pocet vsazenych poli od 1 do 8 od hra€em vybraného pole s Cislem. Na sazky typu
SOUSEDI se nevztahuje tlacitko REBET.

ORPHELINS

Ugastnik hazardni hry mdze minci poloZit na jedno nebo vice konkrétnich &isel.

1 ¢&islo - 35:1
2 gisla-17:1
3 Cisla - 11:1
4 gisla - 8:1
6 Cisel - 5:1
12 gisel - 2:1

18 ¢Cisel - 1:1

V pfipadé, ze Ugastnik hazardni hry vyhraje, ziska vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své
sazky. Pokud

je tedy napfiklad vyherni pomér 35:1, pak U&astnik hazardni hry dostane 36 minci. Vklady se do
vyherniho

poméru nepodcitaji.






TURBO SLOTS 81

valcovéa 85 -99% 500 K& 160 000 K&

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symbolu
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross.

TURBO SLOTS 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi nejméné na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelIné na
v8ech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou nejméné tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol MULTIPLIER WILD

Symbol MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. Kazdy tento symbol obsaZeny ve vyherni kombinaci
nasobi vyhru dvéma. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.

Symbol WILD
Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.
Ve vyjimec¢nych pfipadech midzou nastat tyto situace:

specialni funkce “Rotace” - symbol Robot (Wild) na valci za&ne rotovat a zamichéa ostatnimi symboly,
které poté dosednou na nové pozice na valcich

specialni funkce “Nahrazeni” - symbol Robot (Wild) mize nahodné priletét na obrazovku v libovolném
poctu a nahradit nékteré symboly

specialni funkce “RozloZeni” - symbol Robot (Wild) se na valci roztahne na vysku, na vSechny pozice
svého valce



VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni
funkce.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valct a poétem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcli. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur¢ime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 500 K¢.




SLOT BIRDS 81

valcovéa 85 -99% 500 K& 160 000 K&

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s
moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross.

SLOT BIRDS 81 je &tyfvalcova hra, v niz se sazi nejméné na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou nejméné tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol(), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcl
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hra¢ tak muze
obdrzet dalsi vyhry.

Symbol SUP

Symbol SUP, mize nahodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zapini symboly shora a mlze
byt pfi€tena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci.

Symbol MYSTERY

Symbol MYSTERY je Scatter. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct alespon 3
specidlni symboly MYSTERY, ziskava hra¢ vyhru dle vyherni tabulky.



Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. WILD se mGze "rozletét"
na nékolik dalSich symbold WILD a pfeménit tak na symboly WILD dal$i symboly. Symbol WILD mize
tedy v nékterych pfipadech nahodné nahradit nékolik dalSich nahodnych symboli symbolem WILD. Tzn.
Ze ze symbolu WILD zaénou vylétavat ptaci, ktefi nasledné dosednou na nahodné vybrané symboly
kdekoli na valcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakim nahrazeny
symbolem WILD. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, dva WILD
symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Symbol BONUS

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li 3 anebo 4 symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10
anebo 20 bonusovych oto¢eni zdarma.

Bonusova otoc¢eni zdarma

Do rezimu bonusovych oto¢eni zdarma ma hra¢ pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urCity pocet symbolli BONUS. OtocCeni se poté provadi zdarma a pro Uély vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vy$e sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto¢eni zdarma spusténa.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a poétem symbolu v jednotlivych valcich. Po¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valclh. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urGity pocet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.



VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

KAZDY SYMBOL WILD V LINII
NASOBI VYHRU 2X

10 000 K&-40 000 Ké
2 500 K&-7 500 Ké

80 000 Ke
8 000 K&

8 000 K&

20 000 K&
2 00D Ké

20 000 K&
2 D00 Ke

2 000 Ke& 2x 4x Bx
500 K& 2x 4x

1 000 Ké 2x 4x 8x
000 K& 2x 4x




SIZZLE FIRE

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie za€inaji od prvniho
valce zleva.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SIZZLE FIRE je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v 5 vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol HVEZDA (Scatter)

Za tfi az pét symbolt HVEZDA (Scatter), rozmisténych nahodné na riznych valcich, nalezi hragi vyhra
dle vyherni tabulky.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urc€ity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.



VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADN[ HRA

A

100 00C

10 000 K&

ZAKLADNi HRA ZAKLADNi HRA
VYHRA

Ke
5000 k&

2 000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
20




OCCULTUM 81

valcovéa 85 -99% 500 K& 170 000 K&

CiL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbolt od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (modry nebo
Cerveny), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé jiného symbolu WILD. Vyherni linie zaginaji od prvniho
valce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

OCCULTUM 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol modry WILD

Modry symbol WILD samostatné& nevytvéaii Zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé ¢erveného symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespori jeden modry
symbol WILD je nasobena x2.

Symbol ¢erveny WILD

Cerveny symbol WILD samostatné nevytvafi Zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich
nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé modrého symbolu WILD.

Bonusova funkce KOUZLO

Béhem hry se nahodné objevi svitek s urcitym piktogramem, ktery spusti jedno z niZze uvedenych
kouzel. Tato bonusova funkce neni nikterak zavisla na interakci hrace.

- Kouzlo vyvolani

Svitek s pfislusSnym piktogramem spousti kouzlo, které pfivola cervené, modré nebo obé KOLA
STESTI.



- Kouzlo tfidéni

Svitek s pfislusnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které pfeskupi nahodné
symboly do kombinace vyherni o jedné nebo vice vyhernich linii.

- Kouzlo nahodnych WILDU

Svitek s pfislusnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvola nahodny
pocet leticich ¢ervenych a modrych symbol( WILD. Nékteré z leticich symbold WILD se nahodné
zachyti na nahodnych pozicich a mohou tak umoznit vytvoreni jedné nebo vice vyhernich
kombinaci.

Modré kolo stésti

MODRE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoziiuje ziskat
dodate¢nou vyhru. Modré kolo Stésti se zdarma roztaci stlacenim tlacitka START a vy$ka vyhry je
uréena hodnotou ve zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Jakakoliv interakce hrace, pocinaje
spusténim kola tlacitkem START, nema vliv na vySi vyhry.

Cervené kolo Stésti

CERVENE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umozfiuje
ziskat dodate¢nou vyhru.

Cervené kolo $t&sti ma 3 Grovné a roztadi se zdarma stlagenim tlagitka START. V kazdé Grovni je
vyska vyhry ur€ena hodnotou ve zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Kazda urovef ma jiny
poli se specialnim symbolem ,>>>" ktery umozni postup do dalSi drovné&, a tim umozni vyhrat vyhru
ve vySSi trovni. Stejné tak muze nastat situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu ,>>>" a hrac tak
ziska vyhru pouze v dané urovni a do dalsi jiz nepostupuje. Kazdé otoceni kola je zdarma. Jakakoliv
interakce hrace, pocinaje spusténim kola tla¢itkem START, nema vliv na vysi vyhry ani postup do jiné
urovné.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolu v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

WILD symboaly:
Cerveny i modry symbol WILD nahrazuj
jakykoli jiny symbol.
Vyhra za linii s modrym symbolem WILD
je nasobena 2x.

L]

% , 0 000 Ke

Sy >
45127

1000ks % 5 000 K&

s00Ks &2 1 000 K&

500Ks 4 ) 500 Két




BOOFA

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CIL TECHNICKE HR

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

BOOFA je pétivalcova hra, v niz se sazi na nej méné dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na viech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou nejméné dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol SPHINX
Symbol SPHINX maze na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Zakladni symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a nepini zadnou jinou funkci.
Zvyraznény symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale
zaroven ma funkci SCATTER pro vstup do bonusové funkce ASET BONUS. Pokud tedy hrac
obdrzi linii symboll SPHINX, ziska vyhru a vstup do funkce ASET BONUS. Pokud hraci symbol
SPHINX nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespon tfi tyto symboly kdekoliv na
valcich, hra¢ vstupuje do funkce ASET BONUS. Je-li na obrazovce vice vyhernich linii se
zvyraznénym SPHINX symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni v§ech vyhernich linii, a az po
jejich vyhodnoceni hra¢ vstoupi do bonusové funkce ASET BONUS.

ASET BONUS



Bonusova funkce ASET BONUS se sklada ze dvou urovni.

e 1. Urover - Hradi se zobrazi kolo §té&sti, které se zdarma roztoé&i tladitkem START. Kolo
obsahuje 15 vyher, z nichZ jednu hrag po zastaveni kola ziska a postupuje do dal3i
urovné.

e 2. Uroven — Hradi se zobrazi druhé kolo $tésti, které se opét zdarma roztoé&i tlagitkem
START. Kolo obsahuje 10 pozic s nasobky od 2x do 5x. Po jeho dotoeni se vynasobi
celkova vyhra z pfedeslé urovné nasobkem, ktery hrac obdrzel.

Za ASET BONUS tedy hra¢ obdrzi vzdy vyhru z prvniho kola §tésti vynasobenou nasobkem ve druhém
kole Stésti. Ani jedno z kol Stésti nelze prerusit, hra¢ tedy musi obé kola spole¢né odehrat. Za ASET
BONUS hrac¢ obdrzi 20 — 250nasobek sazky, ktera byla nastavena v okamziku vstupu do ASET
BONUSU.

Interakce hrace (roztoCeni kola Stésti) nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Symbol SCARAB
Symbol SCARAB mUze na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Nezvyraznény — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni zadnou jinoufunkci.
Zvyraznény svétlem — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale
zaroven funguje jako scatter pro vstup do bonusové funkce SCARAB BONUS. Pokud tedy hrac
obdrzi linii symbold SCARAB, ziska vyhru a vstup do funkce SCARAB BONUS. Pokud hraci
symbol SCARAB nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespon ftfi tyto symboly
kdekoliv na valcich, hra¢ vstupuje do funkce SCARAB BONUS. Je-li na obrazovce vice
vyhernich linii s rozsvicenym SCARAB symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni vSech
vyhernich linii, a az po jejich vyhodnoceni hra¢ vstoupi do bonusové funkce SCARAB BONUS.

SCARAB BONUS

Hraci se zobrazi sedm velikych scarab(l, z nichz pod kazdym se skryva vyhra. Hrac klikem na obrazovku
vybere jednoho ze scarabl a obdrzi vyhru, kterou ukryva. Hra¢ miize vybirat pouze jednou. Poté co
hra¢ scaraba vybere a obdrzi vyhru, jsou hraci odkryty i dal8i scaraby. Volba hraCe nema zadny vliv na
vysledek hry ani vyherni podil a odhaleni je pouze vizualizace pro zatraktivnéni hrani. Za SCARAB
BONUS hra¢ obdrzi 15 — 50nasobek sazky, ktera byla nastavena v okamziku vstupu do SCARAB
BONUSU.

Symbol KNIHA
Symbol KNIHA ma tfi funkce, které plati zarover:

1. Funkce WILD — Nahrazuje jakykoliv symbol ve hfe pro utvofeni vyherni linie, a to v celé hfe.

2. Funkce SCATTER — Symbol KNIHA nemusi byt soucasti vyherni linie.

3. Funkce BONUS - Za tfi a vice symbol{ KNIHA hra¢ obdrzi 10 volnych oto€eni v bonusovém
rezimu.

Pokud hrac obdrzi 3, 4 nebo 5 symboli KNIHA kdekoliv na valcich, hra¢ obdrzi vyhru za dany pocet
symbolt KNIHA dle vyherni tabulky a automaticky vstupuje do rezimu BONUS.

Rezim BONUS

PFi vstupu do rezimu BONUS hra automaticky vybere jeden z hernich symbolu, kromé symbolu KNIHA,
ktery umisti na spodni panel. Tento vybrany symbol ma v rezimu BONUS funkci roztahujiciho se
SCATTERU a na valcich se zobrazuje na hnédém svitku. Pokud hraci padne v rezimu BONUS néjaky
pocet téchto SCATTERU, dojde nejprve k vyhodnoceni zakladnich vyhernich linii, SCATTERY se poté
vertikalné roztahnou na cely valec a dojde k vyhodnoceni linii, které takovyto SCATTER obsahuiji. Takto
roztazené SCATTERY nemusi tvofit linii za sebou, ale musi byt spinén jejich pocet v dané linii, dle
tabulky vyher. V rezimu BONUS hra¢ obdrzi vyhru v rozmezi 40 — 250nasobek sazky, ve které byl rezim
BONUS spustén.



VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

100 00O Ke
10 000 Ke
1 000Ke 1 000Ke

200 000 Ke

50 000 Ke
9 000 K& o 000 Ke
200 Ke 200 Ke

100 ODOKe
20 000 Ke 20 000 Ke
2 000 K& 2 000 K&
2a0 Ke 280 Ke

37 500 K&
0 000 K&
1500 Ke

7500Ke ([« 5O000Ke
2 000 Ke b 1250 Ke
250 K¢ 250 K




PINKY CAT

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra




valcova 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CIL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

PINKY CAT je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v 11 vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditeIné na v3ech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou nejméné dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4
anebo 5 symboli BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych
oto€eni zdarma.

Bonusova otoéeni zdarma

Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma mé hra¢ pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolt Bonus. Oto¢eni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto€eni zdarma spusténa.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symboli WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne symbol WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol WILD dvémi.

Specialni BONUS
Pokud je hra nevyherni, mlZe nastat jedna z niZze uvedenych situaci:

1. NINJA MOUSE - Dojde k nahodnému odstranéni nékterych symboll, na jejichz mista
propadnou symboly dal§i a mGze tak dojit k utvofeni vyherni linie.

2. CAT THIEF - Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.



3. TNT CAT - Dojde k nahodnému odstranéni nékterych symbolu, na jejichz mista propadnou
symboly dal$i a maze tak dojit k utvofeni vyherni linie.

4. WANTED — Nahodné& zméni nékteré symboly za symbol WILD.
Symbol SCATTER
"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry

za urc€ity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

S - : ZAKLADNI A BONUSOVA
ZAKLADNi A BONUSOVA
HRA

Néhodné zaméni nékteré
symboly za symbol WILD

ZAKLADNi A BONUSOVA
HRA

VYHRA
= 128 000 K&
4x 16 000 K&
6000 K&
1500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

SUNSET HOTLINE

VOLNA OTOCENI
30

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5< 16000 Ké

4= 4000 K¢

3x 2000 Ké

ZAKLADNi A BONUSOVA
HRA
VYHRA
« 4000 KE

4x 2000 K&
3= 1000 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5= 2000Ke

4= 1000 Ke
< 500 Ke

VYHRA
5% 250 000 K&
i< 64000 KE

8000 Ke

2000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5« B000KE
4x 3000Ke
3% 1500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5% 2000 Ké
4x 1000K&
3x  500Ké




valcova 85 -99% 500 K& 87 000 K&

CIL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci étyf na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho
vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SUNSET HOTLINE je &tyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou &tyfi shodné symboly. Vyherni
linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.
CASHBACK BONUS

V pribéhu hry se po odehrani 35-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK
BONUS. Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hrac¢av kredit po vloZeni sazky do hry klesne
na 0, a prvni faze hry neskonci diléi vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probiha
vizualizace moznych CASHBACK BONUS vyher. Hrag v tuto chvili stiskne tlaitko START za ucelem
zastaveni vizualizace mozZnych &astek a obdrzi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace
je opravnén pouze hrac, tzn. Ze doba pfehravani vizualizace neni limitovana Casové, ale je vazana na
hraCovu interakci. Interakce HraCe nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valct a poétem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako po¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy



symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur¢ime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
75 000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

1000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

500 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5000 K&

ZAKLADNi HRA
VYHRA

1000 Ké

ZAKLADNI HRA
VYHRA

500 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5 000 K&

ZAKLADNI HRA
VVHRA
500 K&



WOODENMATIC

valcovéa 85 -99% 500 K& 67 500 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Dfevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

WOODENMATIC je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditeIna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol DREVORUBEC
Symbol DREVORUBEC nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

3x 2500Ke

VYHRA

3x 5000Ke 3x 4000 K&

ZAKLADNI HRA 3 ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA | ; VYHRA VYHRA
3x 1000KE

3x 2500K6 A 3x 1000Ks

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3% 500KE




GOLDEN AGE MULTIREELS

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otaCenim tfi az péti valcu ziskat tfi az pét stejnych symbolu v alespori jedné vyherni
linii. Ve hie je 27, 81, nebo 243 vyhernich linii podle zvolené varianty hry. Identické symboly se
vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pFictena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni
linii, a tabulky vyher platné pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava
se vzdy pouze vyhra nejvy$Si z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se
symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

GOLDEN AGE MULTIREELS je tfi az pétivalcova hra, v niz se sazi nejméné na tfi az pét shodnych
symboll ve 27, 81 nebo 243 vyhernich liniich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY
Piepinani rezimu hry

Hra ma tfi volitelné varianty, které je mozno ménit pomoci pfepinaciho tla€itka v pravém hornim rohu
herni obrazovky. Kazda varianta ma rizny pocet valcu - tfi, Ctyfi a pét a tim padem i rizné pocty
vyhernich linii - 27, 81 a 243. Varianty je mozZno pfepinat kdykoliv mezi sazkami. Zménou varianty hry
se meéni i hodnoty symboll na tabulce vyher. Pfepinani variant nema vliv na vyherni podil.

Symbol WILD a funkce RESPIN

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol. Kazdy symbol WILD obsazeny ve vyherni linii se zamkne a
po pfi¢teni vyhry dojde k funkci RESPIN — volnému oto¢eni zdarma se zam&enymi WILD symboly. Po
volném oto¢eni se symboly WILD opét odemknou a dojde k vyhodnoceni dalSich pfipadnych
vyhernich linii. Funkce RESPIN se provede vzdy, kdyZ existuje alespori jeden uzamceny symbol
WILD.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valct a poétem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcli. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



HERNi TAB ;

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
3VALCE 4VALCE 5VALCU 3VALCE 4VALCE 5VALCD
= 2 00 - 12 500 K&
= 15 000 K&

10000 KE 10000 KE SO000KE

ZAKLADNI HRA ZAKLADNIHRA
3VALCE 4VAl 5

ADNI HRA

3VALCE 4VALCE S5VALCU JVALCE 4VALCE 5VALCU

= = - 5000 K& - 2 500 K&
0 = 4000Keé 2000Ke 0 1000 Ke
3x 2500Ke 2 50f 1500 K¢ 2000Ké 2000Ke 1000 1S500KE 1000KE S00Ke

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
3VALCE 4VALCE 5VALC 3VALCE 4VALCE SVALCU
5x =

= = 00

4x = 1000KE 500K

3x 1000KE 1000KE S0C SO00KE 500 Keé 200 K&




GLADORIUS

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu
KLIC. Vyherni linie za&inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moZznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

GLADORIUS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje v8echny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé& symbolu KLIiC. Symbol
WILD se nahodné roztahuje na valcich jak vertikalné, tak horizontalné a nahrazuje tak ostatni symboly
za symbol WILD.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu*WILD” se vyhodnocuji aZz na konci
specialni funkce.

Symbol TRUHLA

Vyherni kombinace symboli TRUHLA a KLIC, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pfes box protéka
proud Castek a ve chvili, kdy hra¢ stiskne tladitko Start anebo se dotkne TRUHLY, proud se zastavi a
zobrazi se vyhrana Castka v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén
pouze hrag, tzn. Ze doba prehravani vizualizace neni limitovana Casové, ale je vazana na hracovu
interakci.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

2 : ZAKLADNI HRA
ZAKLADNI HRA . 0 WE VVHRA
RETEZICi SE WILD 4 3 Sx 250.000,00 K&

NAHRAZUJE VSECHNY f

SYMBOLY KROME SYMBOLU 4%  64.000,00 K2

e )
MYSTERY SCATTER 3x  B.000,00Ke
ZAKLADNi HRA : 2« 4.00000Ke
VYHRA KOMBINACE SYMBOLU
1% 4.000,00 K& - 52.500,00 K& el

ZAKLADNI HRA . ZAKLADNI HRA

y ZAKLADNI HRA
VYHRA s J 3 VVHRA 5

VYHRA

128.000,00 K& . 5x 64.000,00 K& A S P 5x 32.000,00 KE
16.000,00 K& % 4 8.00000 K 4 2 4% 6.000,00 K&
6.000,00 KE r 3= 4.000,00 K £ & 3.000,00 K&
3.000,00 K& o 2x  2.00000Ke pos 1.500,00 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA
= VVHRA

5% 16.000,00 K& p 5% B.000,00 K s 5% B.000,00KE
4 4.000,00 K& 4% 3.000,00 K&

VYHRA VYHRA

4x  3.000,00 Ké
3x  2.000,00 K& 3x  1.500,00 K& 3= 1.500,00 K&

ZAKLADNI HRA . b 2 ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA A VYHRA Y

VYHRA
5= 4.000,00 K& 5x  4.000,00 K& 5= 2.000,00 Ké
4x  2.000,00 K& 4x  2.000,00 K& = S 4x 1.000,00 K&

3= 1.000,00 K& 3x 1.000,00 K ’ 3x 500,00 KE

ZAKLADNI HRA
VVHRA
5% 2.000,00 KE
4x 1.000,00 K&
3x 500,00 K&




FALCON GOD

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, krom& symbolu RESPIN,
MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zaCinaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross.

FALCON GOD je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich. Vyherni linie je viditelnad pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbolu: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valc zméni na jeden z nasledujicich symbold: Wild, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol( Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra nasobi kazdym z nich.

Symbol RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valci zdarma. Maximalni po¢et po sobé
jdoucich symbolU Respin je elektronicky limitovan na &tyfi.



Symbol MYSTERY
Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hra€ vyhru v rozsahu 2 az 20nasobku sazky.
Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako po¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNi HRA

‘Symbol MIXER se po
zastaveni valc zméni na
jeden z ndsledujicich

symboli: WILD, 2x
MULTIPLIER, 3x
MULTIPLIER, 4x
MULTIPLIER, RESPIN nebo
MYSTERY.

ZAKLADNI HRA
V pripadg, Ze padne symbol
RESPIN, ziskava hra¢ jedno
otogeni vilcl zdarma.

SCATTER

ZAKLADNIHRA

Symbol MULTIPLIER
vynasobi vihru za celou
obrazovku. Pokud je
symboli MULTIPLIER na
obrazovce vice, pak se vyhra
nésobi kaZdym z nich.

MULTIPLIKATOR

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3% 1.500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 500,00 K&

WILD

ZAKLADNI HRA

VVHRA  Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol,
kromé nésledujicich symboli: MYSTERY,
_ RESPIN, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x
5.000,00 K& MULTIPLIER, 4x MULTIPLIER.

ZAKLADNI HRA

Symbol MULTIPLIER
vynasobi vyhru za celou
obrazoviu. Pokud je
symboli MULTIPLIER na
obrazovce vice, pak se vyhra
nésobi kazdym z nich.

MULTIPLIER

MULTIPLIKATOR

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3= 2.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3= 1.500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 500,00 K&

MYSTERY SCATTER

ZAKLADNI HRA
VYHRA
1= 1.000,00 K& - 10.000,00 K&

ZAKLADNIHRA

Symbol MULTIPLIER
vynasobi vyhru za celou
obrazovku. Pokud je
symbola MULTIPLIER na

LT] PLIER obrazovce vice, pak se vyhra
nasobi kazdym z nich.

MULTIPLIKATOR

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3= 2.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3= 1.000,00 Ké

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 200,00 Ké




RICH KITTENS

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
WILD. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross.

RICH KITTENS je &tyfvalcova hra, v niz se sazi nejméné na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou nejméné tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valct (prasknou) a na jejich misto se
posunou (propadnou) symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hra¢ tak mize obdrzet dal$i vyhry. Funkce
tetris je zdarma.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi
vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valct a poétem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcli. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur¢ime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 500 K&.

MULTIPLIER WILD y ® ZAKLADNI HRA y ZAKLADNI HRA
Symbol WILD nahrazuje ¥ VVHRA | VVHRA
Jakjkoli symbol. Kazdy 3 y

symbol WILD obsazeny ve 3 : S0 R00 KA B etlirhid
| vihorniln ndsobi vjhru 2x. " \ 4 3x  B000KE i 3% 3000Ke
[ v

ZAKLADNI HRA "R ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA
VVHRA

VYHRA VYHRA
4= 20000 K&

3x 2000 Ke

4= 2000 K& 4
3= 500 K&

2000 K&
3= S500Ke

ZAKLADNI HRA o ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA
4< 2000 K& 4x 2000 K&

3= 500Ke 3x 500 Ke




SMILING 1LINR

valcovéa 85 -99% 500 K& 50 500 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem hry je otacenim valcu ziskat tfi stejné symboly umisténé na tfech valcich v jedné vyherni linii.
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Linie symbolu WILD navysi stupnici pro bonusovou vyhru o
jeden stupen.
Pro dosazeni bonusové vyhry musi hra¢ naplnit celou stupnici pro bonusovou vyhru. Po naplnéni celé
stupnice pro bonusovou vyhru se hra€ovi automaticky zdarma nahodné vylosuje jeden z vyobrazenych
multiplikatortl. Nasledné se stupnice pro bonusovou vyhru restartuje. Multiplikator nasobi primérnou
sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress baru. Primérna sazka se pocita od
momentu dosazeni prvniho stupné stupnice pro bonusovou vyhru az po dosazeni stupné posledniho.

SMILING 1LINR je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v jedné vyherni linii na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol JOKER a bonusova vyhra

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol. Pokud hra¢ obdrzi linii symbolti WILD, dojde k navySeni
stupnice progress baru pro dosazeni bonusové vyhry.

Bonusova vyhra a progress bar

Po naplnéni stupnice (progress bar) pro bonusovou vyhru (obdrzenim vice samostatnych linii se
symbolem WILD) dojde k nahodnému vylosovani multiplikatoru 50x, 75x, nebo 100x. Multiplikator (50x,
75x a 100x) vynasobi primérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress baru
a tuto ¢astku hrac obdrzi jako bonusovou vyhru. Primérna sazka se pocita od momentu dosazeni
prvniho stupné stupnice pro bonusovou vyhru az po dosazeni stupné posledniho. Po obdrzeni vyhry
dojde k vynulovani stupnice progress baru.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

Symbol WILD
nahrazuje E
) jakykoli symbol. [ - 10 000 Ke

000 K&

WILD

5000Ke 2 500 K&

1300 Ke !6 1 000Ke

7 \i\
e 000 K&




HAPPY NUTS

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Dfevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

HAPPY NUTS je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditeIna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich
zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY.
Rezim BONUS

Padne-li hradi linie symbold BONUS, hra¢ vybere na obrazovce jeden ze tfi ofiSka, ¢im se nahodné
vybere pocet volnych oto€eni zdarma v rozsahu 2 - 1250. V reZimu bonus plati sazka se kterou byl
rezim bonus iniciovan. Interakce hra¢e nema na kone&ny pocet volnych oto&eni vliv. V reZimu bonus je
aktivni symbol MYSTERY, ktery je SCATTER. Za kazdy symbol MYSTERY hra¢ obdrzi 5 — 25 nasobek
sazky.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urc€ity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolu v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valclt. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime



jednu pozici na kazdém valci zvlast,tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

Braty
‘T:’mg D =

Symbol WILD nahrazuje jakjkoli
symbol kromé MYSTERY a BONUS
symboldi.

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA
3= 7500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA
3= 1500 K&

. g

BONUS .onnmousoussonn

BONUS SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA
3= 5000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA
= 1000 K&

BONUSOVA HRA
VYHRA
MYSTERY | SCATTER 1= 2500 K& - 12 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA
3= 2500 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA
ix 500 K&



AZTEC MYSTERY

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

AZTEC MYSTERY je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v tficeti vyhernich
liniich na péti véalcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vS8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje v§echny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu SCATTER.
Symbol SCATTER

Symbol SCATTER se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Za 7, 8 anebo 9 symbolld SCATTER hrac
ziskava vyhru a 8 — 30 bonusovych oto€eni zdarma dle tabulky vyher.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symboll SCATTER. Hra¢ ma moznost v pribéhu bonusové hry vyhrat dalsi bonusova
otoceni, padne-li znovu 7 az 9 symboltd SCATTER. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu
vyher se pouZije tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto€eni zdarma
spusténa.

Funkce SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol{i na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urc€ity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI A BONUSOVA G ; | ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA ; A <
VYHRA VYHRA
$x 15000 K&
4x 5000Ke p ; )
3« 1000Ke ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
e V¥HRA VOLNA OTOCENI

5=« BOOKE
4x 400Ke
3x 200KE
2« 100 K&

- . 5 \ U ZAKLADNI A BONUSOVA - - e
ZAKLADNI A BONUSOVA & HRA ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA =
VYHRA
700 K&
600 K&
= 400 K&

400 K&
= 200 K&

200 Ke
100 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA 2 ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA ) VVHRA . VYHRA
x 500 K& / . / L D\ L\‘a x 400 K& S5x 400 K&
300KE By \ ) 200 K& A 4x 200Ke
100 K& S X x 100 K& & 3% 100KE

ZAKLADNI A BONUSOVA S ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA - VYHRA
* 300 KE * 300 K&
% 200 KE % 200 Ke
100 K& x 100 K&




SCARY NIGHT

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbolu
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SCARY NIGHT je ¢&tyfvélcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly v jedenaosmdeséti
vyhernich liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou nejméné tfi shodné symboly.
Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi
vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valcu (prasknou) a na jejich misto se
posunou (propadnou) symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hrac tak miize obdrzet dalSi vyhry. Funkce
Tetris je zdarma.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valct a poétem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcli. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur¢ime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

MULTIPLIER WILD

R - ZAKLADNI HRA Fa - ZAKLADNI HRA
‘3' - Symbol WILD nahrazuje VYHRA 5

VYHRA
jakykoli symbol. Kazdy .
I Hetigzotoglesealleadl 3 4x 80000KE 4% 30000 KE
,W‘.\ vyhemi linii nsobi vihru 2x. o /B 00DKE 3% 3000Ke
MULTIPLIKATOR  WILD

ZAKLADNI HRA ' ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA
4% 20000Ke { 3 4 2000Ke
3= 2000 Ke

ZAKLADNIHRA
VVHRA
4= 2000KE

3% 500K 3% 500Ke

ZAKLADNI HRA 5 ‘ ZAKLADNIHRA
VYHRA VYHRA
4x 2000 Ke 4x 2000Ke
3= 500K 3x

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4x 1000Ke

500 Ké 3= 500Ke




FRUTIKI TRIBE

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvy$Si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

FRUTIKI TRIBE je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.
Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi
vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valct (prasknou) a na jejich misto se
posunou (propadnou) symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hra¢ tak mize obdrzet dal$i vyhry. Funkce
Tetris je zdarma.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolu v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

X : Q s MULTIPLIER WILD S AR A liata e ZAXLADoN HRA

g ' N Symbol WILD nahrazuje ¢ VYHRA : g PHRA
Jjakykoli symbol. Kazdy . 3 VYHI

l"‘ lz‘ 'symbol WILD obsaZeny ve 4% 80000 K&

4x 30000 KE
viherni linii ndsobi vjhru 2x. 3% B000KS \ > 3x  3000Ks

*
1

MULTIPLIKATOR  WILD

ZAKLADNI HRA 4 NV Id ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA | ¢ VVHRA
4% 20000 KE 4% 2000 K& 4x

3% 500KE 4 3x

2000 K&
500 K&

3x 2000 K&

ZAKLADNi HRA (g C) ZAKLADNi HRA
ViHRA AN, VVHRA

4x 2000 Ke

3= 500 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

Y 4x 1000 Ke

3= 500 K& 3= S500KE

4x 2000 Ke




CLOWNFISH

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher spole¢né se zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery
nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni

linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

CLOWNFISH je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol BONUS
Padne-li 3 nebo vice symboll PERLA ziskava hra¢ automaticky 15 bonusovych oto¢eni zdarma.
Symbol KLAUN

Symbol KLAUN ma funkci WILD (nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA). Pokud je symbol
KLAUN soucasti vyherni linie, je hodnota vyhry za tuto linii vynasobena dvéma.

Bonusova otoc¢eni zdarma

Do rezimu bonusovych oto&eni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity poc¢et symbolt PERLA. Otoc¢eni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vy8e sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto€eni zdarma spusténa, avSak
veskeré vyhry jsou nasobeny tfemi. (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5% 250 000 K&
4x 150 000 K&
3% 25000Ks

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA
75 000 K&
12500 K&
< 2500 K&
200 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
VVHRA
5% 25000Ka

4x 7500 Ke
3x  1500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5x 10 000 K&
4x 2500 K&
3x  S00KE

ot

BONUS = SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA  VOLNA OTOGENI
125000 K&
10 000 K&
2500 K&
1000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA
5% 40000 K&
4x 10000 K&
3x 2000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5% 12500Ka

4x 5000 K&
3x  1000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5% 10000 KE
4x 2500 K&
3= 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VVHRA
10 000 K&
2500 K&
500 K&
200Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
75 000 K&
12 500 K&
2500 K&

200 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA
5% 25000 K&

4x 7500 K&
3= 1500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5% 12500Ks

4x 5000 K2
3x  1000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5% 10000 KE
4% 2500K&
Ix 500 K&




RED EVIL

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolu
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni

linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

RED EVIL je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné& dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu TRUHLA.
Symbol TRUHLA

Symbol TRUHLA se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Pokud hrac¢ obdrzi tfi symboly TRUHLA,
vstupuje hrac¢ do rezimu BONUS.

Rezim BONUS

Do rezimu BONUS ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padnou tfi symboly TRUHLA.
V rezimu BONUS hra¢ vybira klikem truhly, které obsahuji vyhry. Kliknutim na vybranou truhlu se hradi
zobrazi vyhra, kterou hra¢ ziskava. Rezim BONUS obsahuje tfi faze.

Vybér vyhry — hrag vybérem truhly ziska vyhru v rozsahu 5 — 20 nasobku sazky.

Vybér nasobku vyhry — hra¢ vybérem truhly znasobi vyhru v prvni fazi 1X, 2X, 3X, 4X nebo 5X

Vybér finalni vyhry — hra€ ma vybé&rem truhly moznost vyhrat dalsi ¢astku v rozsahu 50 - 150 nasobku
sazky, anebo nevyhrat, tedy obdrzet za tfeti fazi Eastku 0. Pfipadna vyhra za tfeti fazi se pficte k vyhram

za pfedchozi faze. Prohrou ve tfeti bonusové fazi se nerusi vyhra za pfedchozi faze, ale hra¢ pouze
svou vyhru nezvysi.



Za rezim BONUS muze hrac celkové obdrzet 5 — 250 nasobek sazky, ve které byl rezim BONUS
spustén. Interakce hrace béhem bonusové faze nema vliv na vyslednou vyhru.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher zdava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
RA

ZAKLADNI HRA
YHR

ZAKLADNIHRA

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA i, ZAKLADNI HRA
RA - - .

ZAKLADNI HRA




LUCKY CHESSMATE

valcovéa 85 -99% 500 K& 160 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoké symboly jsou symboly WILD (Ddma Cerna a Dama Bil4),
ktery nahrazuji jakykoli symbol své barvy. Vyherni linie za€inaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

LUCKY CHESSMATE je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v deseti
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na v3ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD

Hra méa dva WILD symboly. Symbol WILD Dama Cerna nahrazuje véechny &erné symboly. Symbol
WILD Dama Bila nahrazuje vSechny symboly bilé barvy.

Symbol Random Appear

Herni symboly se mGzou pro moznost vytvorfeni vyherni linie mezi sebou nahrazovat. Podobné jako je
tomu v realné Sachové hfe. Tato funkce se spousti pouze na vybranych symbolech, Kral, Dama, Véz,
Stfelec a Jezdec, pfiCemz nezalezi na barevné varianté symbolu.

Knight Random Appear: Jezdec se pohne v libovolném sméru a nato&eni ve tvaru ,L* o tfi pozice. Na
vychozi pozici se vytvofi duplicitni symbol jezdce a puvodni symbol se pfesune na cilovou pozici a
nahradi tam umistény symbol.

Bishop Random Appear: Stfelec se pohne v libovolném sméru v diagonale. Na vychozi pozici se
vytvori duplicitni symbol stfelce a plivodni symbol se pfesune na cilovou pozici. Tim nahradi vSechny
symboly, pfes které proSel.

Rook Random Appear: Véz se pohne v libovolném sméru horizontalnég, €i vertikalné. Na vychozi pozici
se vytvori duplicitni symbol vézZe a plvodni symbol se pfesune na cilovou pozici. Tim nahradi v§echny
symboly, pfes které prosel.



Queen Random Appear: Dama se pohne v libovolném sméru horizontalné, ¢i vertikalné nebo
diagonalné. Na vychozi pozici se vytvofi duplicitni symbol damy a plvodni symbol se pfesune na
cilovou pozici. Tim nahradi vSechny symboly, pfes které prosel.

King Random Appear: Kral se pohne v libovolném sméru horizontalné o 1 pole, Ci vertikalné nebo
diagonalné o 1 pole. Na vychozi pozici se vytvofi duplicitni symbol krale a plvodni symbol se pfesune
na cilovou pozici a nahradi tam umistény symbol.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
Sx 50 000 Ké
4x 20000 K&

ZAKLADNI HRA ~— 3x 10000 K&
VYHRA 2% 5000 Ke

Sx 20000KE  gymbol WILD nahrazuje jakykoli symbol 5x 20000KE  gymbol WILD nahrazuje jakykoli symbol
4% 10000 K& Nl vy, 4x 10000 K& FA Y.
3% 5000Ke 3x  5000Ke

ZAKLADP“ o ZAKLADNI HRA 7 ZAKLADNI HRA
VVHRA s /I &
VVHRA VVHRA

5% 10000 KE 5% 10000 KE
4x  5000Ke i 4x  5000Ke

3x 2500 K& - 3x  2500KE&

5x 50 000 K&
4x 20 000 K&
3x 10 000 K&
2x  5000Ke

ZAKLADNI HRA ¢ ZAKLADNI HRA — ZAKLADNI HRA
VYHRA ! VYHRA { VYHRA

5x 10 000 K& o 5= 10000 K& V. 5x 5000 K&
4« 5000 KE 4x 5000 KE 4% 2500 K&
3x  2500Ke . 3x  2500Ké 3x 1000 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA VYHRA
5% 5000 KE 5% 2500 Ke 5% 2500 K8
4= 2500Ke 4= 1000 K& . 4x 1000 Ke
3« 1000KE - 3x 500 KE . 3% 500KE




ROBOLAND

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dva na sebe navazujicich shodnych symbolU
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

ROBOLAND je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v patnacti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje v§echny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé& symbolu BONUS.
Symbol BONUS

Symbol BONUS se vyskytuje pouze na 1., 3. a 5. valci. Za 3 symboly BONUS hra¢ ziskava 10 volnych
oto¢eni zdarma. V rezimu bonus plati stejna sazka, se kterou byl rezim bonus iniciovan. Symbol BONUS
je SCATTER.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urc€ity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.



VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

Symbol WILD nahrazuje
Jjakykoli symbol kromé
symbolu BONUS.

WILD

ZAKLADNI A BONUSOVA
VVHRA
x 125000 Ké
50 000 K&
20 000 K&
10 000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
= 20 000 Ké

5000 K&
2500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VOLNA OTOCENI
10

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5x 75000 K&
4x 30 000 K&
< 15000 K&
5000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

x 20 000 K&
5000 Ke
2 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5000 K&
x 1000 K
500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
* 250 000 K&
100 000 K&
25000 K&
15000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
= 50000 K&
20 000 K&
* 10000 K&
5000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5% 5000 Ké

1000 K&

500 K&




GOLDEN BASKET 27

valcovéa 85 -99% 500 K& 67 500 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (koSik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za&inaji od
prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross.

GOLDEN BASKET 27 je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol KOSIK
Symbol KOSIK nahrazuije jakykoli jiny symbol.
Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA
VVHRA

VYHRA
3x 2500 KE

VYHRA
3= 5000 K A / 3= 4000KE

WILD

4 -
'/‘\_ ZAKLADNI HRA l ! —_ ZAKLADNI HRA i ZAKLADNI HRA
: §\ 4

VYHRA \ E . VYHRA \ VYHRA

3= 2500Ke 3= 1000Ke 3x 1000 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3= 500 Ké




GOLDEN AGE 27

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

GOLDEN AGE 27 je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol CTYRLISTEK

Symbol CTYRLISTEK muZze mit na vy$$ich hladinach sazky, tj. vy$Sich nez 5 K&, jednu z nasledujicich
funkeci:

e WILD - symbol CTYRLISTEK nahrazuje jakykoli symbol o
e WILD 2X - symbol CTYRLISTEK nahrazuje jakykoli symbol a kazdy symbol CTYRLISTEK ve
vyherni linii s jinym symbolem nasobi vyhru za liniidvéma

Aktivni funkci WILD, respektive WILD 2X, si hra¢ maze ovéfit vizualné zdarma indikatorem na obrazovce
v oblasti pole se sazkou.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNIHRA
YHRA
3x 100000 K¢
ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol

3= 100 000 K& 3x 100 000 K&

ZAKLADNI HRA

ZAKLADNIHRA
VYHRA

VYHRA
3% 50000 K& 3 10

ZAKLADNI HRA
VYHRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA

ZAKLADNIHRA

VYHRA
3x 2500 K&

3x 1000KE N 3%

200 K&




QUICKSTICKS

valcovéa 85 -99% 500 K& 125 000 Ké

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie zaginaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

QUICKSTICKS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci
padne vice symbold WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x.
(V pfipadé 2 Wildu 4x, v pfipadé 3 Wildl 8x).

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je Scatter. Padne-li kombinace 3 symbold BONUS kdekoli na valcich, spusti se
bonusova hra s deseti volnymi oto€enimi. Pro ucely vypoc&tu vyhry v ramci bonusové hry se pouzije vySe
sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra spusténa.

Nahodné muze nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbolU stejného typu. Pocet téchto
symbol neni nikterak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou a valce se v tomto
jednom uzaméeni automaticky nékolikrat zdarma otoli (nema vliv na pocet volnych bonusovych
otoceni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalSich, stejnych symboll, pro vytvofeni nahodného poctu
dal8ich linii. Interakce hra€e nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urc€ity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

KAZDY SYMBOL WILD V

LINII NASOBI VYHRU 2X. JONUS  SCATTER

ZAKLADNi A BONUSOVA HRA
MULTIPLIKATOR  WILD VOLNA OTOCENI
TRI SYMBOLY BONUS SPOUSTI
BONUSOVOU HRU S EXTRA
VYHROU.

ZAKLADNI A BONUSOVA

HRA y ZAKLADNI A BONUSOVA = ZAKLADNI A BONUSOVA
ey ¥, HRA P HRA
R Moy € ) VYHRA VYHRA
. = _S(:‘ 5x 12000 K&
) “ E 4x 4000 KE

3x  2000Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5% 4000Ke
4x 2000 K&
3= 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5x 8000Ke

4x 3000 K&
3= 1000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5% 2000Ke
4= 1000Ké
3= 500 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

_f

VYHRA
5x 4000Ke
4x 2000 Ke
3% S00KE

ZAKLADNI A BONUSOVA

" HRA

VVHRA
5% 2000Ke
4x 1000Ks
3% 500KE




OLDSKOOL SPIN 81

valcovéa 85 -99% 500 K& 100 000 Ké&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD,
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

OLDSKOOL SPIN 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v 81 vyhernich
liniich na Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soudasti vyherni linie, nasobi kazdy
symbol WILD vyhru za tuto linii dvakrat.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI HRA . ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA
4x B0 000 K&

3x  BO00DKE

4x 30000 K&
3x 3000 Ke

ZAKLADNI HRA ZAKLADNIHRA
VYHRA VYHRA

4x 20000 K& 4x 2000Ke
3x 2000 K& 3% S00KE

ZAKLADNIHRA
VYHRA

4x 2000 K&
3% 500Ke

ZAKLADNI HRA = ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA
x 1000 K&

3x  500Ké

VYHRA VYHRA

4= 2000 Ké ® 4
3x  500Ké

4x 2000 Ke
3= 500Ké




BLISSFUL JACK 40

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symbolu
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni

linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

BLISSFUL JACK 40 je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 40 vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.
Symbol BONUS

Symbol BONUS ma funkci SCATTER. Tfi az pét symbold BONUS rozmisténych na rdznych valcich na
libovolnych pozicich vyhrava urgity poet bonusovych otoCeni zdarma dle tabulky vyher. Symbol
BONUS nedava Zadnou jinou vyhru.

Symbol MYSTERY

Padne-li linie symbold MYSTERY, hra¢ obdrzi vyhru v rozsahu dle tabulky vyher.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol{i na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry

za urc€ity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.



HERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

i A BONUSOVA
HRA

LNA OTO VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA LADNI A BONUSOVA
i HRA HRA
VYHRA

5x 4000Ke

VYHRA

1 4= 1000Ke

500 K& 3= 2

ZAKLADNI A BONUSOVA

50
100 K&

KLADNI A BONUSOVA ZAKLADN[ A BONUSOVA




JOKER DOUBLE 27

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, €i od prvniho valce zprava, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat
tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie jsou vyhodnocovany zleva i
Zprava.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevSim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

JOKER DOUBLE 27 je &tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v 27 vyhernich
liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo od prvniho valce zprava za sebou alespon tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.
Symbol BONUS

Symbol BONUS je SCATTER. Tfi a vice symbold BONUS spousti bonusovou hru s 10 otocenimi
zdarma. V bonusovém reZimu je mozné ziskat dalSi symboly BONUS a tim ziskat dal$i volna otoceni.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolu v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urc€ity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA | ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

bk BONUS SCATTER VYHRA
3% 25000 Ké A=
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

VYHRA  VOLNA OTOCENI
4= 10000 K& 10
3x 6000 K& 10

- ~
| -
ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA - '?;A‘ ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA £ HRA "9 HRA

VYHRA VYHRA VYHRA
3x 10000 K& 3x 4000KE 3x 3000Ke

ZAKLADN{ A BONUSOVA - ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA v HRA HRA
VYHRA . VYHRA y VYHRA

3x 2000Ke 3x 2000 Ke 3x 1000Keé

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
3x 1000Ke




TURBOKICK

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie zaginaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

TURBOKICK je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v jedenacti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY
Symbol WILD

Symbol WILD se nahodné objevi na obrazovce, nahodné se odrazi od nékterych symbol(i, a mize
dojit k jeho umisténi na valci. Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a
pomaha tak vytvofit vyherni linii.

Symbol PENALTA

Symbol PENALTA je scatter a objevuje se pouze na 1., 3., a 5. valci. Tfi symboly PENALTA spousti
bonusovou funkci penalta.

Funkce PENALTA

V pfipadé, Ze hraci padnou symboly PENALTA, hrac ziskava specialni bonus. Hra€ ma moznost,
vybrat kam stfeli brankafi mi¢. Pod kazdym mistem v brané se skryva odliSna vyse vyhry. Mi¢ vSak
muze chytnout brankar, ¢imz hra¢ neziska vyhru zadnou. V této bonusové funkci ma hrac tfi pokusy a
jeho interakce nemaji vliv na vyslednou vysi vyhry.

Bonusova otoc¢eni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Symbol BONUS se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Padnou-li hradi tfi
symboly BONUS, spusti se bonusova hra s nahodnym poétem volnych oto€eni. Volna oto€eni koné&i
ve chvili, kdy hrag postupné na valcich obdrzi dva symboly ZLUTA KARTA a poté jeden symbol
CERVENA KARTA. V bonusovém reZimu nejsou aktivni symboly: KOPACKY, RUKAVICE, DRES,
PENALTA a BONUS.



Symbol ZLUTA a CERVENA KARTA

Symboly ZLUTA KARTA a CERVENA KARTA neutvafi vyherni linie, objevuji se na vélcich
samostatné jako scatter. Symboly ZLUTA KARTA a CERVENA KARTA jsou aktivni pouze v bonusové
asti. Dva symboly ZLUTA KARTA a nasledné jeden symbol CERVENA KARTA po sobé za sebou
ukon&uji bonusovy rezim. Kazdy symbol ZLUTA KARTA kdekoliv na valcich nasobi vyhry na
obrazovce 2x. Kazdy symbol CERVENA KARTA kdekoliv na valcich nasobi dané vyhry na obrazovce
4x.

Bonusova funkce PENALTA

V bonusové funkci hrag vybira, kam kopne brankéfi penaltu. Hra¢ ma tfi pokusy. V kazdém pokusu
mize hra¢ obdrzet vyhru, existuje vS§ak Sance, ze brankafr mi¢ chyti a hra¢ v daném pokusu vyhru
neziska. Vyhry za jednotlivé pokusy se scitaji.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urgGity pocet vyskytll "SCATTER" symbold na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi
danou vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI HRA

- .~
< 2 .
ZAKLADNI A BONUSOVA - < 4 BONUSOVA HRA
HRA / ’ ik Py 7 @’ og] Symbol CERVENA KARTA je
& 7

JOUSIRT. 1AL v scatter a je aklivni pouze v

Padnou-li hradi tfi symboly
BONUS, spusti se bonusové 4
hra s nshodnym poctem &
volnych otogeni

Symbol WILD se nahodné
objevi na obrazovce a
nahradi nékteré symboly.

bonusové casti s volnymi
otogenimi, Symbol neutvafi
vihemni linii

MULTIPLIKATOR  SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA
BONUSOVA HRA

Symbol ZLUTA KARTA je
scatter a je aktivni pouze v
bonusové &asti s volnymi
otoéenimi. Symbol neutvafi
wyhemni linii.

MULTIPLIKATOR  SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA

5x 25.000,00 K&
\

A
N
N

4x10.000,00 K&
3= 5.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
5t HRA
I . VYHRA

5x 5.000,00 K&

S
el
S

4= 2.500,00 K&
- 3x  1.000,00 K&

@\

ZAKLADNi HRA

5% 2.500,00 Ké
4= 1.000,00 K&
3=

VVHRA

500,00 K&

ZAKLADNI HRA
V pripadé, Ze hradi padnou
i symboly PENALTA, hra&
ziskéva specialni bonus.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5x 10.000,00 K&
4% 5.000,00 K&
3x  2.500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5% 5.000,00 K&
4= 2.500,00 K¢
3= 1.000,00 K&

VYHRA
% 50.000,00 K&
*x 25.000,00 Ké
x 10.000,00 K&
% 5.000,00 K

ZAKLADNI A BONUSOVA

s HRA
VYHRA
7 / 5x 5.000,00 K&
4x  2.500,00 K&
3x 1.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 2.500,00 K&
4x 1.000,00 K&
3x 500,00 Ke

ZAKLADNi HRA
VYHRA
5% 2.500,00 K&
4= 1.000,00 K&
3x 500,00 K&




VEGAS 81 MULTIPLIER

valcovéa 85 -99% 500 K& 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(i od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross. Tzv. divokym symbolem je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol. Vyherni linie za€inaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

VEGAS 81 MULTIPLIER je ¢&tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v
81 vyhernich liniich na ¢tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv jiny symbol.
Funkce Multiplikator

Na levé strané obrazovky se nachazi sloupec Cisel od 1 do 10. V prabéhu otoceni valcl se zacne
losovat pravé mezi témito Cisly 1 — 10. Pokud po zastaveni valcl hra€ obdrzi vyherni kombinaci, je
tato kombinace nasobena multiplikatorem, ktery byl v tomto sloupci vylosovan v pribéhu otoc¢eni.
Tento proces je ndhodny a interakce hrace nema na vysi multiplikatoru vliv.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcl a poctem symbolu v jednotlivych vaicich. Po¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako po¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI HRA q ZAKLADNI HRA
WILD SYMBOL NAHRAZUJE VYHRA ) . VYHRA
VSECHNY SYMBOLY

4= 50000 K& 30 000 K&

8 000 K& 4000 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA

\ ZAKLADNI HRA
VIHRA \ \ VYHRA

* 10 000 K& 3 000 K¢

3= 1000 Ke

1500 K¢
3= 2000 Ke 500 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
1500 K&

ZAKLADNI HRA < ZAKLADNI HRA

VYHRA VYHRA
1500 K& 1500 K&
500 K& 500 Ke 500 K&




MYSTERY APOLLO 243

valcovéa 85 -99% 500 K& 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divokym symbolem je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol, kromé
symbolu Respin, Mystery, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier. Vyherni linie zaginaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross.

MYSTERY APOLLO 243 je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve
dvéstéctyficet tfech vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé nasledujicich symboll: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol Mixer

Symbol Mixer se po zastaveni valct zméni na jeden z nasledujicich symbold: WILD, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol Multiplier

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol( Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra nasobi sou¢tem vSech hodnot symbolt Multiplier na obrazovce.

Symbol Respin

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valci zdarma.



Symbol Mystery

Symbol Mystery je Scatter, tvori tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symbol Mystery, ziskava hra¢ vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabuice.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolu v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur¢ime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urc€ity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemnépozici.



HERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
L 20 000KE —

1000 K& - 1

Multiplier, 4x Multiplier.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA
000 K& Ké

brazow

ZAKLADNI HRA C ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA
HRA VYHRA
5% 8000 5% 5000

VYHRA

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA p

ZAKLADNI HRA

VYHRA VYHRA

1500

1000 500 K&
500 K& 500 K& 200 Ké




CYBER BEAST

valcovéa 85 -99% 500 K& 500 000 K&

CIL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS a symbolu Mince. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

CYBER BEAST je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodnésymboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Funkce Respin se symbolem Mince

Funkce "Respin se symbolem Mince" je specialni bonusova funkce, ktera se aktivuje, pokud hrac ziska
Sest nebo vice symboll "Mince" na obrazovce. Po aktivaci této funkce zlstanou na obrazovce pouze
symboly "Mince", které setrvaji az do konce této funkce. Funkce zacina s tfemi pocateCnimirespiny.

Béhem funkce "Respin se symbolem Mince" mohou na obrazovku nahodné pfibyvat daldi symboly
"Mince". Kazdy novy symbol "Mince" muze nést bud béznou hodnotu vyhry v rozmezi 1 az 10nasobku
sazky, nebo specialni hodnotu.

Specialni hodnoty jsou reprezentovany ¢tyfmi riznymi oznaéenimi: "Grand", "Major", "Minor" a "Mini".
Tato oznaceni jsou zobrazena na hlavni obrazovce nad valci ve ¢tyfech okénkach. Specialni hodnoty
se odvijeji od aktualné nastavené sazky hrace a jejiho nasobku, a to takto: "Grand" - 500-ti nasobek
sazky, "Major" - 100 nasobek sazky, "Minor" - 50-ti nasobek sazky, "Mini" - 25-ti nasobek sazky. Pokud
hraci pfi respinech padne mince s nékterym z téchto oznaceni, ziska pfislusnou specialni hodnotu.

S kazdym novym symbolem "Mince", ktery se objevi béhem respinu, se pocet respinli resetuje zpét na
tfi. Funkce konci, pokud pocet respind klesne na nula a na valci se neobjevi zadny novy symbol "Mince",
nebo pokud jsou v8echny pozice na valci zaplnény symboly "Mince".

Celkova vyhra za funkci "Respin se symbolem Mince" je soucet vSech vyher jednotlivych symbol(
"Mince", v€etné pfipadnych specialnich hodnot. Tato funkce mize byt spusténa i béhem bonusové hry.

Symboly "Mince" jsou platné pouze béhem funkce "Respin se symbolem Mince".



Bonusova otoceni zdarma

TFi symboly BONUS spousti bonusovou hru s volnymi otoenimi zdarma. Jejich pocet je dan vyherni
tabulkou. Symbol BONUS se objevuje pouze na 1., 3. a 5. valci. Symbol BONUS je SCATTER.

V rezimu bonus je mozné ziskat funkci Respin se symbolem Mince.
Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urc€ity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

Symbol WILD nahrazuje
jakykoli symbol kromé E e e
symbolu BONUS a Mince. VOLNA OTOCENI =

6 '\VMVSTERY SCA‘T
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA
1% 500,00 K& - 250.000,00 K&

il . . -
| ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5% 10.000,00 K&
4x  4.000,00 K&
3x  2.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5= 2.500,00 K&
4= 1.000,00 K&
3= 500,00Ke

ZAKLADNi A BONUSOVA

VYHRA
500,00 K&
= 200,00 K&
100,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
S5x  7.500,00 K¢

4= 3.000,00 Ké
3% 1.500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5= 1.000,00 K&
4= 400,00Ke
3= 200,00KE

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
500,00 K&
x 200,00 K&
3= 100,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VVHRA
5% 5.000,00 KE
4x 2.000,00 KE
3x 1.000,00KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5% 1.000,00KE
4<  400,00KE
3% 200,00K&




HEAVENLY WARRIORS

valcovéa 85 -99% 500 K& 500 000 K&

CIL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi, étyf nebo péti na sebe navazujicich shodnych
symbold od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher.

HEAVENLY WARRIORS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alesponi tfi shodné symboly v pétadvaceti
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditeIné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Vétrny WILD
Symbol Vétrny WILD nahrazuje v§echny symboly kromé symbolu Oblaény WILD.
Vétrny Bonus

Funkce Vétrny Bonus je aktivovana, pokud hrac ziské na valci 2 a 4 kompletni kolosalni symboly Vétrny
WILD (modry). Po aktivaci této funkce hrac ziska 6 volnych oto€eni zdarma. V rezimu Vétrného Bonusu
se na valci 2 a 4 muze objevit kromé standardnich symbol( jesté symbol Démon vétru WILD. Pokud se
na valci 2 nebo 4 objevi v alespori jednom poli symbol Démon vétru WILD, hra¢ ziska jedno volné
oto€eni zdarma navic. Pokud se objevi nelplny kolosalni symbol, aktivuje se funkce posunu, ktera
roz8ifi symbol na cely valec.

Oblaény WILD
Symbol Oblaény WILD nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Vétrny WILD.
Oblaény Bonus

Funkce Oblagény Bonus je aktivovana, pokud hra¢ ziska na valci 2 a 4 kompletni kolosalni symboly
Oblaény WILD (Eerveny). Po aktivaci této funkce hra¢ ziska 6 volnych oto€eni zdarma. V rezimu
Oblaéného Bonusu se na valci 2 a 4 maze objevit kromé standardnich symbolu je$té symbol Démon
oblak(d WILD. Pokud se na valci 2 nebo 4 objevi v alespori jednom poli symbol Démon oblakd WILD,
hra¢ ziska jedno volné oto€eni zdarma navic. Pokud vyherni linie projde pfes alespor jeden Démon
oblakd WILD symbol, vyhra za linku se zdvojnasobi. Je dulezité poznamenat, Ze zdvojnasobeni plati i
v pfipadé, Ze vyherni linie projde dvéma Démon oblakd WILD symboly — v tomto pfipadé se vyhra stale
zdvojnasobuje, nikoliv Etyfnasobi.



Bourkovy WILD
Symbol Bourkovy WILD se objevuje pouze v ramci Bourkového Bonusu.
Bourkovy Bonus

Funkce Boufkovy Bonus je aktivovana, pokud hra¢ ziska na valci 2 a 4 kombinaci kompletnich
kolosalnich symbolu Vétrny WILD a Oblaény WILD v jakémkoliv pofadi. Po aktivaci této funkce hrac
ziska 6 volnych oto¢eni zdarma. V rezimu Bourkového Bonusu se na valci 2 a 4 mGze objevit kromé
standardnich symbolU jes§té symboly Bourkového WILDu, které maiji funkci posunu pfes cely valec a
souCasné zdvojnasobuji vysi vyherni linie. Opét plati, Ze i v pfipadé, ze vyherni linie projde dvéma
Boufkovymi WILDy, vyhra se stale zdvojnasobuje, nikoliv ¢tyfnasobi. Pokud alespori jedno pole v
kombinaci zabere kolosalni symbol Boufkovy WILD, hra¢ ziska jedno volné otodeni zdarma navic.

Kolosalni symbol

Kolosalnim symbolem se rozumi symbol, ktery pokryvéa vSechny pozice na daném valci.



HERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

= gl
BONUS MULTIPLIKATOR ' WILD

BONUSOVA HRA

) _ Symbol “Démon Oblakil WILD" -
VOLNA OTOCENI  Tento symbol se objevuje pouze v
rezimu Oblacného Bonusu. Aktivuje
funkci zdvojndsobeni vihry za link
a poskytne hré&i navic volné

otoEeni

BONUS _ WILD.

ZAKLADNI HRA

= Symbol “Vétrmy WILD" - Tento
VOLNA OTOCENI  symbol je aktivni pouze v zakladni
hfe. Nahrazuje vSechny symboly
kromé symbolu Oblacény WILD. Jeho
pHitomnost miZe aktivovat Vatrny

Bonus.

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

5x  50.000,00 K&
4x 10.000,00 K&
3% 5.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

2.500,00 K&

500,00 K&
200,00 K&

= [ =
BONUS MULTIPLIKATOR =~ WILD

BONUSOVA HRA

Symbol “Boufkovy WILD" - Tento
VOLNA OTOGENI symbol se objevuje pouze v rezimu

Bourkového Bonusu. Kombinuje

viastnosti viech démonti, tedy aktivuje

navic volné otoCeni, funkci posunu a

soutasné zdvojnasobeni wyhry za

linku.

iy {
',Z};,_ BONUS _WILD _

BONUSOVA HRA
- P Symbol "Démon Vétru WILD" -
VOLNA OTOCENI  1on15 symbol se objevuje pouze v
rezimu Vétmého Bonusu. Aktivuje
funkci posunu a poskytne hraéi
navic volné otoéeni.

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 25.000,00 K&
4= 5.000,00 K&
3= 2.500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA

500,00 K&
200,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VVHRA
5% 1.500,00 K&
4x 200,00 Ké
100,00 K&

BONUS |WILD

ZAKLADNi HRA

i _ Symbol “Oblaény WILD" - Tento
VOLNA OTOCENI  symbol je aktivni pouze v zékladni
hfe. Nahrazuje véechny symboly
kromé symbolu Vatrny WILD. Jeho
pfitomnost miZe aktivovat Oblaény
onus.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
$50.000,00 K&
4= 10.000,00 K&
3= 5.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
25.000,00 K&
5.000,00 K&
2.500,00 K

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 1.500,00 K
4x 200,00 KE
3= 100,00 K&




RESPIN FIRE

valcovéa 85 -99% 500 K& 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho valce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie za¢inaji od prvniho
valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

RESPIN FIRE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Funkce RESPIN

Po obdrzeni vyhry mlze nahodné nastat situace, kdy hra¢ obdrzi funkci RESPIN. Funkce RESPIN
spociva v tom, Ze po okrajich obrazovky se rozhofi ohné a hraci se valce zato€i zdarma znovu, pfiCemz
obdrzi stejnou vyhru, ktera RESPIN iniciovala. Tato situace se mlize nahodné opakovat vicekrat. Nékdy
muze nastat i situace, ze ohné mohou obc&as vzplanout i po vyhfe, ale RESPIN se neaktivuje. RESPIN
je zcela nahodna funkce a hra¢ nemuze ovlivnit, kdy se aktivuje.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol{i na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytll "SCATTER" symbol{i na herni obrazovce, tak to znamena, ze hrac obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.



VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNI HRA

0,00 K&

ZAKLADNi HRA ZAKLADNI HRA
VYH
4.000,
4.000,00 2.000,00

1.01 Ke

2.000

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA o VYHRA




APOLLO X

valcovéa 85 -99% 500 K& 400 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol a je aktivni pouze v
bonusové &asti. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

APOLLO X je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenacti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alesponi tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol MYSTERY (Atom)

V zakladni hfe symbol MYSTERY (Atom) plati dle tabulky vyher. V bonusové ¢asti symbol MYSTERY
(Atom) plati dle tabulky vyher a navic v kombinaci se symbolem WILD plati vyhry, které jsou na symbolu
uvedeny. Hodnoty vyher plati v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Symbol BONUS
Symbol BONUS funguje jako SCATTER. Je aktivni pouze v zakladni hie a spousti bonusovou ¢ast hry.
Symbol WILD

Symbol WILD je aktivni pouze v bonusové ¢asti hry. V bonusové &asti sbira hodnoty ze symboli
MYSTERY (Atom). Kazdy WILD sbira vSechny hodnoty MYSTERY (Atom) zobrazené na obrazovce.

Bonusova cast

Pokud hrac obdrzi 3 nebo vice symbolli BONUS, spusti se bonusova ¢ast s 10 volnymi otoenimi. V
této Casti je aktivni symbol WILD, ktery pfi vyhfe sbira hodnoty uvedené na symbolech MYSTERY
(Atom). Tyto hodnoty se scitaji a pfipocitavaji k vyhfe hra€e. VSechny symboly WILD, které hra¢ na
obrazovce ziska, se shromazduji v horni ¢asti obrazovky. Kazdy &tvrty symbol WILD prodluzuje bonus
o 10 volnych otoceni, a po ziskani prvnich 4 symbolli WILD se vSechny vyhry nasobi x2 az do konce
bonusové €asti. Maximalni pocet volnych oto€eni v jedné bonusové €asti je omezen na 40. Interakce
hrace nemaiji vliv na vysledek hry ani na vyherni podil.



Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol{i na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocCet vyskytl "SCATTER" symbol{i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemnépozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

: 3 ZAKLADNI A BONUSOVA -
JE AKTIVNI POUZE V . HRA R
BONUSOVE CASTI, KDE - a

NAHRAZUJE JAKYKOLIV VOLNA OTOCENI
SYMBOL A SBIRA VYHRU ZE P
SYMBOLU MYSTERY
(Atom). MYSTERY | | SCATTER

BONUSOVA HRA
VYHRA

1% 1.000,00 K - 25.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5% 100.000,00 K&
4% 10.000,00 K&
3% 2.500,00 K¢

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 25.000,00 K&
4x  5.000,00 K&
3x  1.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5% 5.000,00 K&
4x 1.500,00 K&
3x 500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5% 50.000,00 K&
4x  7.500,00 K&
3« 1.500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
§x 10.000,00 K&
4x  2.500,00 K¢
3x 500,00 Ke

J ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5% 5.000,00 K&
4x 1.500,00 K&
3x 500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 5.000,00 K&
4x  1.500,00 K&
3x 500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x  25.000,00 K&
4<  5,000,00 K&
3« 1.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5= 10.000,00 Ké
4x  2.500,00 K&
3% 500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5% 5.000,00 K&
4x 1.500,00 K&
3x 500,00 K&




NEON FUNK

valcovéa 85 -99% 500 K& 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

NEON FUNK je pétivalcova hra, v niZz se sazi na alespon tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol.
Néasobeni vyhry

Bé&hem toceni valcu se mlze na levé strané obrazovky rozsvitit napis Happy Hour. Pokud se tento napis
béhem toceni valcl rozsviti, znamena to, ze pfipadna vyhra po doto¢eni valcl bude nasobena 2x.

Spojené valce
Bé&hem toCeni valci se milize hraci zobrazit oramovani dvou nebo vice nahodnych valcu. Toto

oramovani signalizuje, Zze po dotoCeni valcu na téchto valcich padne stejna série symboll, coz muze
pFispét k vySsi vyhre.



VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

ZAKLADNIHRA ZAKLADNI HRA

( VYHRA
Symbol WILD nahrazuje = _
jakykoliv symbol. 5 0 K&
‘l", 7 ™ o

2.000,00 K&

ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA

VYHRA

1.000,00 K&

ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA Y

A

500,00 K& 500,00 K&




WILD DARLINGS

valcovéa 85 -99% 500 K& 220 000 K&

CIL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

WILD DARLINGS je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na v8ech tfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

SWAP WILD

Symbol SWAP WILD nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu RESPIN WILD. Pokud hra¢ obdrzi na
obrazovce alespori jeden symbol SWAP WILD, maze dojit k zaméné nahodnych symbold na obrazovce,
¢imz méa hra¢ moznost ziskat vyhru. Pokud je symbol SWAP WILD sou¢ésti vyherni linie se symbolem
RESPIN WILD, po funkci respin jiz svou funkci nahrazeni symbold neplni. Symbol SWAP WILD mze
na obrazovku pfidat i symbol RESPIN WILD.

RESPIN WILD

Symbol RESPIN WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SWAP WILD. Pokud hraci padne
symbol RESPIN WILD, ktery je soucasti vyherni kombinace, béhem vyplaceni této kombinace se tyto
vyherni symboly uzamknou a hra¢ dostane dalSi volné otoCeni s témito uzamcéenymi symboly. Diky
tomu muaze hrac¢ ziskat dalSi vyhru se stejnymi uzamcéenymi liniemi, jako pred funkci respin. Po této
funkci se zamknuté linie opét vyhodnoti a odemknou. Pokud existuje nova vyherni kombinace se
symbolem RESPIN WILD, uzamkne se a hra¢ obdrzi dal$i volné otoceni.



VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

Symbol SWAP WILD ’ Symbol RESPIN WILD RAYLL/T M r
- nahrazuje vSechny symboly AP nahrazuje jakykoliv symbol ZAKLADNI HRA
- kromé symbolu RESPIN kromé symbolu SWAP WILD. B VYHRA
WILD. Nahrazuje rizné Uzamkne symboly a provede y
symboly na obrazovce. respin. T 3x 36.000,00 K&

ZAKLADNI HRA \ ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

VYHRA

12.000,00 K& 3= 6.000,00 K& 6.000,00 Ké

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA 4 / ZAKLADNi HRA
VYHRA | VVHRA v VVHRA
3= 2.000,00 K& 3 1.000,00 K&

1.000,00 K&




BONUS JOKER 81

valcovéa 85 -99% 500 K& 500 000 K&

CIL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alesporn dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symboly JOKER &i BONUS JOKER, a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher.

BONUS JOKER 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na &étyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditeIné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS JOKER.
Nahodné se roztahne na vysku valce a pomaha tak vytvofit vyherni linii.
Symbol BONUS JOKER

Symbol BONUS JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu JOKER.

Pokud hrag obdrzi v linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova oto¢eni s nahodnym rozsahem
6-15 bonusovych oto€eni zdarma.

Pokud hra¢ obdrzi v linii 4 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova oto¢eni s nahodnym rozsahem
8-20 bonusovych otoeni zdarma.

V bonusové fazi této hry dostava za kazdy samostatny symbol BONUS JOKER osminasobek sazky,
ktera byla navolena do hry, v ramci které byla bonusova faze spusténa. V rezimu bonus je mozné
obdrzet dalSi bonusova otoCeni.



VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.




SPIN MACHINE 81

valcovéa 85 -99% 500 K& 100 000 Ké&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

SPIN MACHINE 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditeIné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespofi tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soudasti vyherni linie, nasobi kazdy
symbol WILD vyhru za tuto linii dvakrat.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecneé tedy libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

, Symbol WILD nahrazuje jakykoliv ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA

* & symbol. KaZdy symbol WILD VYHRA VVHRA
' obsazeny ve vyherni linii nasobi _ € : 4
3 vjhru 2x. 4 80.000,00 K& . 4% 30.000,00 K&
- . % 8.000,00 K& N 3x  3.000,00 KE
MULTIPLIKATOR ' WILD

ZAKLADNi HRA

BAR [

20.000,00 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VVHRA
2.000,00 K& 4x  2.000,00 KE

x  2.000,00 KE 500,00 K& T 3x 500,00 K&

VYHRA VAL LYY 3 VYHRA

x  2.000,00 K& 2.000,00 K¢ 4x  1.000,00 K&

’ ZAKLADNI HRA , ZAKLADNI HRA A ZAKLADNI HRA
- 2

500,00 K& 500,00 K& 3 500,00 K&




APOLLO MULTIBOOST

valcovéa 85 -99% 500 K& 90 500 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Linie symbolu WILD navySi stupnici pro bonusovou vyhru o
jeden stupeni.

Pro dosazeni bonusové vyhry musi hra¢ naplnit celou stupnici pro bonusovou vyhru. Po naplnéni celé
stupnice pro bonusovou vyhru se roztocCi ¢tvrty, bonusovy valec a po zastaveni valce se na ném zobrazi
jeden ze Skaly multiplikator. Nasledné se stupnice pro bonusovou vyhru restartuje. Multiplikator nasobi
priimérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro napinéni progress baru. Primérna sazka se
pocita od momentu prvniho vstupu do hry nebo od posledni dosazené bonusové vyhry az po dosazeni
posledniho stupné progress baru.

APOLLO MULTIBOOST je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na
tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD a bonusova vyhra
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Pokud hra¢ obdrzi linii symbold WILD, dojde k navySeni stupnice progress baru pro dosazeni bonusové
vyhry na ¢tvrtém, bonusovém valci o jeden stupen.

Bonusova vyhra — progress bar a multiplika¢ni valec

Progress bar sestava z 15 stupnt. Po naplnéni stupnice progress baru pro bonusovou vyhru (obdrzenim
vice samostatnych linii se symbolem WILD) se aktivuje &tvrty, bonusovy valec - Multiplikacnivalec.

Jakmile je funkce spusténa, Multiplikacni valec se zacne tocit. Multiplikacni valec obsahuje $kalu
multiplikatord v rozmezi hodnot 20x - 100x a po zastaveni valce se jeden multiplikator z této Skaly
zobrazi ve zvyraznéném okné na valci.

Tento multiplikator vynasobi pramérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress
baru a tuto ¢astku hra¢ obdrzi jako bonusovou vyhru. Primérna sazka se pocita od momentu prvniho
vstupu do hry nebo od posledni dosazené bonusové vyhry az po dosazeni posledniho stupné progress
baru.



Po obdrzeni vyhry dojde k vynulovani stupnice progress baru a naslednému nahodnému dobiti v
rozmezi 3 az 7 stupnu.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNi HRA
VYHRA

WILD 3= 10.000,00 Kc

ZAKLADNI HRA
VYHRA Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol.
Linie symbolu WILD navySuje stupnici pro
3x 500,00 K& dosaZeni bonusove vyhry.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3% 5.000,00 K&

ZAKLADNi HRA
VYHRA
3= 1.500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x  2.500,00 K&

ZAKLADNi HRA
VYHRA
3= 1.000,00 K&

ZAKLADNi HRA
VYHRA
3= 500,00 K&




OLDSKOOL SPIN 27

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka
valcova 85 - 99% 500 K& 100 000 K¢&

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni

linie. Tyto situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

OLDSKOOL SPIN 27 je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD sougasti vyherni linie, nasobi vyhru
za tuto linii dvakrat.



VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

Symbol WILD nahrazuje ZAKLADNI HRA
jakykoli symbol. Kazdy

symbol WILD obsaZeny ve VYHRA
vyherni linii nasobi vyhru 2x. 3% 12.500.00 K

MULTIPLIKATOR ~ WILD

ZAKLADNI HRA ZAKLADNi HRA
VYHRA VYHRA

3= 8.000,00 K¢ 3= 5.000,00 Ke

ZAKLADNI HRA ZAKLADNi HRA
VYHRA S VYHRA

3x 3.000,00 K& ' 3% 2.000,00 K&

ZAKLADNi HRA ZAKLADNi HRA
VYHRA

VYHRA
3= 1.000,00 K& 3= 500,00 K&

ZAKLADNi HRA
VYHRA

3= 500,00 K&




OLDSKOOL SPIN 243

valcovéa 85 -99% 500 K& 500 000 Ké

CIL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevSim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

OLDSKOOL SPIN 243 je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve
dvoustechctyficetitfech vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soudasti vyherni linie, nasobi vyhru
za tuto linii dvakrat.



YHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.

NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

Symbol WILD nahrazuje
jakykoli symbol. Kazdy

symbol WILD obsazeny ve
vyherni linii nasobi vyhru 2x.

MULTIPLIKATOR

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5% 12.500,00 K&
4x  6.000,00 K&
3% 3.000,00 Ké

ZAKLADNi HRA
VYHRA

5= 6.000,00 K&
4= 3.000,00 K&
3= 1.500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5% 4.000,00 Ke
4x 2.000,00 Ke
3= 1.000,00 Ke

ZAKLADNi HRA
VYHRA

5% 2.000,00 K&
4x 1.000,00 K&
3% 500,00 K&

ZAKLADNi HRA
VYHRA

5x 25.000,00 K¢
4x 10.000,00 K¢
3= 5.000,00 Ké

ZAKLADNi HRA
VYHRA

5%  8.000,00 Ke
4x  4.000,00 Ke
3= 2.000,00 K&

ZAKLADNi HRA
VYHRA

5x  4.000,00 K&
4x 2.000,00 K&
3= 1.000,00 K&

ZAKLADNi HRA
VYHRA

9% 2.000,00 Ke
4= 1.000,00 K&
3= 500,00 K&




MYSTERY APOLLO 81

valcovéa 85 -99% 500 K& 500 000 Ké

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divokym symbolem je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol, kromé
symbolu Respin, Mystery, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier. Vyherni linie zaginaji od
prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni

linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

MYSTERY APOLLO 81 je d&tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v
jedenaosmdeséti vyhernich liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech ¢tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE ASYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé nasledujicich symbolG: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valcli zméni na jeden z nasledujicich symbolG: Wild, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol{ Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra nasobi sou¢tem v8ech hodnot symboll Multiplier na obrazovce.

Symbol RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valci zdarma.



Symbol MYSTERY

Symbol Mystery je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na vélcich. Padne-li vyherni linie ze
symboll Mystery, ziskava hra¢ vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Symbol SCATTER
"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol{i na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry

za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol{i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZze uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 500 K&.

jeden z nasledujic

ZAKLADNI HRA
VVHRA i 0 jakykoliv Kl
4% 25.000,00 K& xor, 2x Multiplior, 3x .

. 5.000,00 K Multiplier, 4x Multiplier.

MuLTipL

MULTIPLIKATOR

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA A\ ZAKLADNI HRA
/YHRA VYHRA

ZAKLADNI HRA 4 = ZAKLADNI HRA "/ \ ZAKLADNI HRA
S VYHRA \ ) VYHRA
0 x 500,00 K&

500,00 Ké 3x 00 K&




Internetové technické hry Bee-Fee Limited

Internetové technické hry Bee-Fee Limited jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi
sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem
nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni mé&nou je Eeska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

1 | Stunning Hot20Deluxe | o) 13 96,01 % 500 K& 500 000 K&
Remastered
o | Stunning Snow 92,13 - 96,01 % 500 K& 500 000 K&
Remastered
3 Stunning Hot Remastered | 92,06 - 96,01 % 500 K& 500 000 K¢&
4 Book of Gates 92,06 - 96,03 % 500 K¢ 500 000 K¢
5 Burning Slots 92,05 - 96,02 % 500 K& 500 000 K¢&
6 Cave of Fortune 92,13 - 96,04 % 300 K& 500 000 K¢
7 Royal Win Remastered 92,13-96,17 % 400 K& 500 000 Ké&
8 Star Setler 94,07 - 98,09 % 500 K& 500 000 K¢&
9 Stunning 27 Remastered 92,07 - 94,08 % 500 K& 500 000 K¢&
10 | Stunning Crown 92,10 - 96,02 % 500 K& 500 000 K¢&
11 | Dragon’s Chance 92,01 - 96,01 % 500 K& 500 000 K¢
12 | Sweet Reward 92,21 - 96,08 % 400 K¢ 500 000 K¢&

Spolecny popis ovladacich prvkt her:
Hra je aktivovana vybérem ikony hry v hlavnim menu — nabidka her.

Ve spodni ¢asti obrazovky jsou nasledujici informace:

Vyhra, Kredit, Mdd rychlosti zatoCeni, Info, Tlacitko ZatoCeni, Volba vySe sazky, Automaticka hra a
Zobrazeni sazky. Sazejici klikem na tla€itko Volba vySe sazky navoli pozadovanou celkovou sazku do
hry. Kliknutim na tla¢itko zato€ené Sipky dojde k rozto€eni valcu. Kliknutim na tlaCitko Automatické hry
dojde ke spusténi autostartu a rozto¢eni valca.



Stunning Hot 20 Deluxe Remastered

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 92,13-96,01 % 500 K& 500 000 K&
Cil technické hry

Cilem hry je, aby na jedné vyherni fadé padlo co nejvice stejnych symboll. Vyherni kombinace
zacinaji na prvnim valci vlevo (s vyjimkou symbolu Scatter) a pokracuji po vyherni linii az

k poslednimu valci vpravo. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvy383i vyherni kombinace.
Vyherni Scatter kombinace jsou dodatecné pfidané k ostatnim vyhram na vyherni linii.

Popis

Stunning Hot 20 Deluxe Remastered je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Scatter Symbol

Scatter symbol ve hie Stunning 20 Hot Deluxe Remastered je symbol hvézdy. Scatter symbol se
objevuje na vSech valcich. Na kazdém valci se mize objevit pouze jeden Scatter symbol. Tfi symboly
Scatter tvofi vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sdzce 500 K¢.



5| 125 000.00
4| 25 000.00
3|2500.00

ot
.
. e

=

5|12 500.00
4|5 000.00
3|1 250.00

e
5| 5 000.00

411 250.00
3| 500.00

5 | 25 000.00

4| 5000.00
3|1 000.00

®

5|12 500.00
4|5 000.00
3|1 250.00

5| 5000.00
4|1 250,00
3| 500.00

5|5 000.00 5|5 000.00

411 250.00 411 250.00
3 1500.00 3 1500.00
2| 125.00

Stunning Snow Remastered

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 92,13 -96,01 % 500 K& 500 000 K&
Cil technické hry

Cilem hry je, aby na jedné vyherni fFadé padlo co nejvice stejnych symboll. Vyherni kombinace
zacinaji na prvnim valci vlevo (s vyjimkou symbolu Scatter) a pokracuji po vyherni linii az
k poslednimu valci vpravo. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvy38si vyherni kombinace.



Vyherni Scatter kombinace jsou dodatecné pfidané k ostatnim vyhram na vyherni linii.

Popis

Stunning Snow Remastered je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry

Scatter symbol

Scatter symbol ve hie Stunning Snow Remastered je symbol hvézdy. Scatter symbol se objevuje na
vSech valcich. Na kazdém valci se mlze objevit pouze jeden Scatter symbol. Tfi symboly Scatter tvofi
vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.



5|5 000.00
4|1 250.00
3|500.00

5|5 000.00
4|1 250.00
3| 500.00
2 | 125.00

5|5 000.00
411 250.00
31500.00

5|5 000.00
4|1 250.00
31500.00

5| 125 000.00
4 | 25 000.00
312500.00

f
-“_
S5

5| 12 500.00
4| 5 000.00
3|1 250.00

5|25 000.00
4|5 000.00
3|1 000.00

5|12 500.00
4 | 5 000.00
3|1 250.00




Stunning HotRemastered

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
vélcova 92,06 - 96,01 % 500 K¢& 500 000 Ké&
Cil technicke hry

Cilem hry je, aby na jedné vyherni fFadé padlo co nejvice stejnych symboll. Vyherni kombinace
zacinaji na prvnim valci vlevo (s vyjimkou symbolu Scatter) a pokracuji po vyherni linii az k
poslednimu valci vpravo. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyherni kombinace. Vyherni
Scatter kombinace jsou dodate¢né pfidané k ostatnim vyhram na vyherni linii.

Popis

Stunning Hot Remastered je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry

Scatter symbol

Scatter symbol ve hie Stunning Hot Remastered je symbol hvézdy. Scatter symbol se objevuje na
vSech valcich. Na kazdém valci se mlize objevit pouze jeden Scatter symbol. TFi symboly Scatter tvofi
vyherni kombinaci. Vyhry je mozné ziskat pouze na zakladé kombinace symbolU Scatter.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.



5 | 500 000.00 5 | 50 000.00
41100 000.00 4110 000.00
3 | 10 000.00 3| 1 500.00

W,
G
T_._r & : i

5 | 50 000.00 5 | 50 000.00
4 | 20 000.00 4 | 20 000.00
31 5000.00 3| 5000.00

5 | 20 000.00 5 | 20 000.00
4 | 5000.00 4| 5000.00
3| 2 000.00 3|2 000.00

e .
r:’ '

5 | 20 000.00 5 120 000.00
4| 5 000.00 4|5 000.00

3 | 2 000.00
0 2 3
2 | 500.00 3 12000.00




Book ofGates

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 92,06 - 96,03 % 500 K& 500 000 K&
Cil technicke hry

Cilem hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych zastupnym symbolem Wild a ziskat tak vyhru definovanou ve
vyherni tabulce. Pfi kazdém rozto€eni ziska hra¢ 2—5 symboll na kazdy zakladni valec. O poctu
symbold, které se objevi, se rozhoduje nahodné. Vyhry se udéluji za sousedni symboly zleva doprava
bez ohledu na jejich velikost. V zakladni hie je az 3125 vyhernich linii, v bonusové hfe pak az 32 768.
Na kazdé linii se vyplaci pouze nejvyssi vyherni kombinace.

Popis

Book of Gates je Svélcova hra s az 32 768 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symboly WILD se mohou objevit na 2., 3. a 4. valci a nahrazuji vS8echny ostatni symboly s vyjimkou
symbolu SCATTER. Na kazdém valci se muze objevit pouze jeden symbol WILD. Symboly WILD a
SCATTER se nemohou objevit sou¢asné na stejném valci.

Symbol Scatter

Symboly SCATTER se mohou objevit na 1., 3. a 5. valci a pouze v zakladni hfe. Kombinaci symboll
SCATTER neni mozné ziskat vyhru.

Freespiny (=volna zatoCeni zdarma)

Pokud padnou tfi symboly SCATTER, spusti se 10 freespin(. Freespiny se hraji se spusténou sazkou
a s pIné odkrytymi fadami navic. BEhem Free spini muze kazdy valec obsahovat 5—8 symbol(i na
valec. K dispozici je az 32 768 vyhernich linii.

Funkce Respin (= opakovana zatoCeni zdarma)

Nad hlavni herni plochou se nachazeji tfi fadky skrytych symboll. DalSi fadky se postupné odkryvaji
béhem RESPING. RESPIN ziskate po kazdé vyhre. Kdyz hrac ziska prvni RESPIN, zobrazi se jeden
dal$i Fadek. Kazdy valec muze mit velikost 3—6 symboll a k dispozici je az 7776 vyhernich linii. Kdyz
hra¢ ziska druhy RESPIN, zpfistupni se druhy skryty fadek. Kazdy valec mlize obsahovat 4—7
symboltl a k dispozici je az 16807 vyhernich linii. PFi tfetim RESPINu ziska hrac¢ posledni z
dostupnych dalSich fadkl a kazdy valec miize mit velikost 5—8 symbolu. Béhem tfetiho RESPINu je k
dispozici az 32768 vyhernich linii. RESPIN je nabizen, dokud neni k dispozici Zadna nova vyhra nebo
dokud nezbyvaji Zadné fady k odemdceni.



Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. NiZe
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

4|7 500.00
3|2 500.00

5| 1 000.00
4| 500.00
3| 250.00

5 | 500.00
4| 150,00
3| 100.00

Q

5| 250.00
4|150.00
3| 100.00

5| 250.00
4| 100.00
3| 50.00

5|12 500.00

A
-
| e vl
4 o .'_ A
o e
E
%

5|2 500.00
4|1 250.00
3| 500.00

.y

5|1 000.00
4| 500.00
3| 150.00

NN
5 | 500.00
4|150.00
3|100.00

5| 250.00
4]150.00
3| 100.00

5| 250,00
4| 100.00
3| 50.00




Burning Slots

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 92,05 - 96,02 % 500 K& 500 000 K&
Cil technicke hry

Cilem hry je ziskat co nejvice stejnych symbol( na jedné vyherni linii. Vyherni kombinace zacinaji na
prvnim valci vlevo a po aktivni linii pokracuji az na posledni valec vpravo. Na kazdé linii se vyplaci
pouze nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry na riznych vyhernich liniich se scitaji.

Popis

Burning Slots je 5véalcova hra s 5 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry

Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Ctyflistku. Symboly WILD se mohou objevit na 2., 3. a 4. vélci a nahrazuji
vS8echny ostatni symboly s vyjimkou symbolu SCATTER a BONUS. Na kazdém valci se mlze objevit
pouze jeden symbol WILD. Symboly WILD a SCATTER se nemohou objevit sou¢asné na stejném
valci.

Symbol Scatter

Symbol SCATTER v této hfe je symbol Podkovy. Symbol SCATTER se muze objevit pouze na 1., 3. a
5. vélci. Na kazdém valci se mlze objevit pouze jeden symbol SCATT ER. Tfi symboly SCATTER
vytvofi vyherni kombinaci. Symboly WILD a SCATTER se nemohou objevit sou¢asné na stejném
valci.

Symbol Bonus

Symbolem BONUS v této hfe je symbol Kotliku s penézi. Symbol BONUS se mUzZe objevit na vSech
valcich. TFi a vice symbold BONUS vytvofi vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.



5150 000.00
4110 000.00
311 500.00

5| 300 000.00
4|20 000.00
315 000.00
211 000.00

3110000.00

5|50 000.00
4|10 000.00
314 000.00

520 000.00

5150 000.00
4110 000.00
2|4 000.00

4|5 000.00
312 000.00

5|10 000.00
4|3 000.00
311 000.00

5110 000.00
4|3 000.00
311 000.00




5110 000.00 5/10 000.00
4|3 000.00 4|3 000.00
311 000.00 311 000.00

Cave of Fortune

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 92,13 - 96,04 % 300 K& 500 000 K&
Cil technické hry

Cilem hry je, aby na jedné vyherni fadé padlo co nejvice stejnych symbol(. Vyherni kombinace
zacinaji na prvnim valci vlevo a po aktivni linii pokracuji az na posledni valec vpravo. Na kazdé linii se
vyplaci pouze nejvysSi vyherni kombinace. Vyhry z rdznych vyhernich linii se s¢itaji.

Popis

Cave of Fortune je 5valcova hra s 30 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry

Potion Counter

Kazdy jednoduchy, dvojity nebo trojity symbol NITRO, ktery se objevi na valci, pfi¢te k pocitadlu nad
danym vélcem 1, 2 nebo 3. Na kazdém pocitadle mohou byt max. tfi symboly NITRO. Valce

PERSISTENT WILD a poc¢itadlo NITRO COUNTER pro kazdy valec se ukladaji pro kazdou variantu
sazky samostatné.

Funkce Persistent Wild

Kdyz se na pocitadle nad valcem nahromadi tfi symboly NITRO, spusti se funkce PERSISTENT WILD
a tento valec se na dalSi tfi zatoCeni stane valcem PERSISTENT WILD. Kdykoli se spusti nova funkce
PERSISTENT WILD, odpocet vSech aktualné viditelnych valci PERSISTENT WILD se vrati na



hodnotu 3 a pfislusné valce zlistanou na dalsi tfi zato¢eni valci PERSISTENT WILD. VSechny pozice
na valcich PERSISTENT WILD jsou nahrazeny symboly WILD. Valce PERSISTENT WILD se
prenaseji i do Free spinl. Valce PERSISTENT WILD se zaroven pienaseji z posledniho volného
zatoc€eni ve Freespinech do zakladni hry. Kdyz se symbol PERSISTENT WILD spusti na vSech péti
valcich soucasné, ziskate 200nasobek celkové sazky, vSechny hodnoty na tabulkach odpoctu se vrati
na O a vSechny valce PERSISTENT WILD zmizi.

Symbol Scatter

Symbolem SCATTER v této hfe je symbol TREASURE CHEST a mUzZe se objevit na vSech valcich.
Na kazdém valci se mize objevit pouze jeden symbol TREASURE CHEST.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Pokud symbol TREASURE CHEST padne na 3., 4. nebo 5. valci, ziskate 10, 15 nebo 20 her FREE
GAMES. Na zac¢atku her FREE GAMES se do hry pfida ukazatel GRAND NITRO METER s pocatec¢ni
hodnotou 0. BEhem her FREE GAMES se za kazdy jednoduchy, dvojity nebo trojity symbol NITRO,
ktery se objevi, pficte 1, 2 nebo 3 k ukazateli GRAND NITRO METER. Pokud se béhem her FREE
GAMES objevi 2, 3, 4 nebo 5 symbold TREASURE CHEST, muze se znovu spustit 5, 10, 15 nebo 20
her FREE GAMES. Kola her FREE GAMES se hraji s aktivovanou sazkou a liniemi na alternativni
sadé valcu.

Grand Jackpot Vyhra

Pokud ukazatel GRAND NITRO METER dosahne hodnoty 15, ziskdte GRAND JACKPOT a ukazatel
GRAND NITRO METER se vynuluje. Vyhra GRAND JACKPOT odpovida 500nasobku sazky.

Funkce Free Games Explode Feature

Funkce EXPLODE FEATURE miize byt spusténa nahodné béhem Free spind, pokud ukazatel
GRAND NITRO METER ukazuje &islo 3. Po spusténi funkce EXPLODE FEATURE se na nahodna
mista na valcich pfidaji symboly BOMB WILD. Celkovy pocet pfidanych symbold BOMB WILD bude
odpovidat Cislu na ukazateli GRAND NITRO METER. Poté se ukazatel vynuluje. Vyhry jsou vyplaceny
pouze jednou poté, co budou do okna valcd umistény vS§echny symboly BOMB WILD.

Specialni sazka Cave of Fortune Buy Feature

Vpravo dole vedle hraciho pole ma Sazejici moznost vsadit sazku kliknutim na tla¢itko Buy, které
pomoci specialni sazky Cave of Fortune Buy Feature garantuje spusténi 10, 15 nebo 20 Free spina.
Ostatni symboly a pfipadné vyherni kombinace padnou ndhodné. Pfi zakoupeni funkce pomoci
specialni sazky Cave of Fortune Buy Feature nedochazi k pfi¢teni vyhry podle vyherni tabulky za
kombinace 3, 4 nebo 5 scatter symbolu, kterou by ziskal pfi standardnim ziskani 3, 4 nebo 5 symbolu
Scatter. Vyhry ze zato€eni navic v ramci nasledné bonusové hry se pocitaji podle vyherni tabulky a
vySe nastavené sazky v zakladni hie. Tato specialni sazka stoji 50, 90 nebo 130nasobek nastavené
sazky v zakladni hie podle poc¢tu zvolenych Free spint.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.



51500.00 5/200.00 5/200.00
41200.00 41100.,00 41100.00
3150.00 350,00 3/50.00
2120.00

|

51200.00 5/200.00 5/150.00 51150.00
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Royal Win Remastered

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 92,13-96,17 % 400 K& 500 000 K¢&
Cil technicke hry

Cilem hry je, aby padlo co nejvice stejnych symbolu, které budou na libovolné pozici na sousednich
valcich. Royal Win Remastered je vyherni automat se dvéma zplsoby vyhry, kdy Ize vyherni
kombinace vytvaret na aktivnich vyhernich liniich valcu zleva doprava, ale i zprava doleva. Na kazdé
vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyherni kombinace.

Popis

Royal Win Remastered je 5Svalcova hra s 10 vyhernimi liniemi.

Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem WILD je ve hfe symbol Koruny. Symboly WILD se mohou objevit pouze na prostfednich
tfech valcich a na kazdém z nich mdze byt pouze jeden symbol WILD. Symboly WILD nahrazuji
v8echny ostatni symboly na stejném valci. Pokud se béhem zakladni hry na nékterém valci objevi
jeden ¢&i vice symbolt WILD, spusti se jeden RESPIN.

Respin (= opakované zatoCeni zdarma)

Béhem RESPINU se symbol Koruny roztahne na vSechny pozice daného valce a probéhne Respin.
Toci se pouze ostatni valce. Je mozné ziskat max. tfi RESPINy po sobé.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.



5 | 50 000.00

4125 000.00
3|5 000.00

®

5|10 000.00
4 | 2 500.00
3| 1 000.00

5| 7 500.00
4| 1500.00
3| 500.00

5 | 5000.00
4| 1000.00
3 | 500.00

Star Settler

ZAKLADNI INFORMACE

2

5 | 25 000.00
4110 000.00
3|2 500.00

5|10 000.00
4| 2 500.00
3|1 000.00

5|7 500.00
4|1 500.00

3 | 500.00

5|5 000.00
4|1 000.00

3 | 500.00

Poddruh hry

Vyherni podil (RTP)

Max. sazka

Max. vyhra

valcova

94,07 - 98,09 %

500 K¢

500 000 K&




Cil technické hry

Cilem je, aby na jedné vyherni fadé padlo co nejvice stejnych symbold. VSechny vyhry z linii se
nasobi sazkou na linii. Symboly SCATTER a BONUS se nasobi celkovou herni sazkou. Vyherni
kombinace zacinaji na prvnim valci vlevo (s vyjimkou symbolu SCATTER) a pokraéuji po vyherni linii
az k poslednimu valci vpravo. Od jednoho symbolu se vyplaci pouze nejvy3Si kombinace.

Popis

Star Settler je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symboly WILD se objevuji pouze na prostfednich tfech valcich. Symboly WILD nahrazuji vdechny
ostatni symboly s vyjimkou symbold SCATTER a BONUS. Na kazdém valci mize padnout pouze
jeden symbol WILD. Pokud se na valcich objevi symboly WILD a PLANET BLUE, vSechny vyhry
zobrazené na valcich se ztrojnasobi, véetné vyher za symboly SCATTER.

Symbol Scatter

Symboly SCATTER se mohou objevit na vSech valcich. Na kazdém valci se m{ize objevit pouze jeden
symbol SCATTER. Kdyz na vélcich padnou tfi a vice symbold SCATTER, vytvofi se vyherni
kombinace. T¥i a vice symbolil SCATTER navic spusti Freespiny. Sym boly WILD a SCATTER se
nemohou objevit sou¢asné na stejném valici.

Funkce Bonus

Pokud na 2., 3. a 4. valci padne symbol BONUS, aktivuje se funkce Pick and Click. Objevi se 6
meteoritll, ze kterych si hra¢ vybere pouze 1. Ty skryvaji vyhry v podobé 5, 10, 20, 30, 40 a
50nasobku celkové sazky, za kterou padnula funkce Bonus. Volba nema vliv na vysledek hry ani na
vyherni podil.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

TFi a vice symbolt SCATTER spusti Freespiny. Na zacatku se objevi 5 meteorit(i, ze kterych si hra¢
vybira a tim nahodné ziska pocet volnych zatoc¢eni. K dispozici je pét rdznych poctl - 5, 10, 15, 20
nebo 30 volnych zato€eni. Poté se spusti Freespiny s vybranym poc¢tem volnych zato€eni. Freespiny
Ize spustit opakované. Pokud se Freespiny spusti znovu, hra¢ dostane pavodni pocet volnych
zatoceni, ktery se pficte k aktualnimu poctu volnych zato¢eni. BEhem Free spinl se na valcich
nezobrazuji symboly WILD. Volba nema vliv na vysledek hry ani na vyherni podil.



Symboly Cold Wild a Hot Wild

Bé&hem Free spind mohou symboly COLD WILD i HOT WILD padnout samostatné, a to nikoli
prostfednictvim valcu, ale nahodné. V ramci funkce COLD WILD ziskate na valcich 1—4 symboly ve
tvaru Ctverce. Funkce HOT WILD udéli tfi symboly na diagonale.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. NiZe
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

5162 500.00
4112 500.00
312 500.00
21250.00

5125 000.00
4|5 000.00
311250.00
21125.00

5125 000.00
4|5 000.00
311 250.00
21125.00

5112 500.00
4|2 500.00
31500.00




5/5 000.00
411 250.00
31250.00

512 500.00

41500.00
3/125.00

512 500.00
41500.00
31125.00

SCATTER

5150 000.00
4110 000.00

515 000.00
411 250.00
31250.00

512 500.00
4]500.00
31125.00

512 500.00
41500.00
31125.00




Stunning 27 Remastered

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 92,07 - 96,05 % 500 K& 500 000 K&
Cil technické hry

Cilem je, aby padlo co nejvice stejnych symbolu, které budou na libovolné pozici na sousednich
valcich. Vyherni kombinace se tvofi na aktivnich vyhernich liniich valcl zleva doprava. Na kazdé
vyherni linii se vyplaci pouze nejvy3si vyherni kombinace.

Popis

Stunning 27 Remastered je 3valcova hra s 27 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Stacked Symboly

Symboly Svestka, citron, hrozny a tfesné jsou stacked symboly. To znamena, Ze se na jednom valci
objevuji vZdy nad sebou. ViditeIné na valcich tak mohou byt nad sebou 1, 2 nebo 3 stejné symboly.

Cela obrazovka

Pokud se na vSech pozicich v§ech valcl objevi stejné symboly, tak se vyherni kombinace nasobi 3x.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

- 150 000.00 | 20 000.00

w

10 000.00 3/ 8000.00




8 000.00 51 1000.00

1 000.00 511000.00

1 000.00

Stunning Crown

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 92,10 - 96,02 % 500 K& 500 000 K&
Cil technické hry

Cilem je, aby na jedné vyherni fadé padlo co nejvice stejnych symbold. Vyherni kombinace zacinaji
na prvnim valci vlevo (s vyjimkou symbolu Scatter) a pokracuji po vyherni linii az k poslednimu valci
vpravo. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry na rdznych
vyhernich linii se scitaji.

Popis

Stunning Crown je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.



Specificke funkce hry

Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol CROWN (koruna). Symbol Wild se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci a
nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symboltu Scatter a BONUS. Na kazdém valci se mize
objevit je jeden symbol Wild. Symboly Wild a Scatter se nemohou objevit na stejném valci sou¢asné.
Kdykoli se na vyherni linii objevi symboly Wild, zméni se na Expanding Wild, tedy, Ze se rozsifi a
pokryje cely valec.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol STAR (hvézda). Symbol Scatter se mize objevit na vSech valcich. Na
kazdém valci se mUze objevit jen jeden symbol Scatter. Tfi nebo vice symboll Scatter tvofi vyherni
kombinaci. Symboly Wild a Scatter se nemohou objevit na stejném valci sou¢asné.

Symbol Bonus

Symbolem Bonus je symbol Orb (koule). Symbol Bonus se m{ize objevit pouze na 1., 3. a 5. valci. T¥i
symboly Bonus tvofi vyherni kombinaci podle vyherni tabulky.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

SCATTER BONUS
A

5150 000.00 N
4110 000.00 : 3110 000.00

311 500.00

51150 000.00 5|25 000.00
4110 000.00 415 000.00
312 500.00 312 000.00




5|25 000.00
4|5 000.00
312 000.00

5/5000.00

5110 000.00
4|2 500.00
311 000.00

515 000.00

4|1 500.00

’.. .
f

5|5 000.00 5|5 000.00
4[1 500.00 4|1 500.00
31500.00 31500.00

Dragon’s Chance

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 92,01 -96,01 % 500 K¢& 500 000 K¢&
Cil technické hry

Cilem hry je, aby na jedné vyherni fadé padlo co nejvice stejnych symbol(. Vyherni kombinace
zacinaji na prvnim valci vlevo (s vyjimkou symbolu Scatter) a pokracuji po vyherni linii az k
poslednimu valci vpravo. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyherni kombinace. Vyherni
Scatter kombinace jsou dodate¢né pfidané k ostatnim vyhram na vyherni linii.



Popis

Dragon's Chance je 5valcova hra s 243 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Bé&hem zakladni hry je symbolem Wild barevny symbol Dragon (drak). Ten nahrazuje vSechny ostatni
symboly kromé symbolu Scatter. BEhem Free spinl (volnych zato¢eni zdarma) se symbol Wild na
valcich zobrazuje v podobé jednoho ze symboll draka vybranych na za¢atku bonusové hry - bily,
Cerny, Zluty nebo zeleny. Symboly Wild se mohou objevit jen na prostfednich tfech valcich.

Symbol Scatter

Symbol Scatter se mlize objevit na vSech valcich. Na kazdém valci se muze objevit jen jeden symbol
Scatter. Tfi nebo vice symboll Scatter na sousedicich valcich tvofi vyherni kombinaci. TFi nebo vice
symbold Scatter spousti bonusovou hru Freespiny. Symboly Wild a Scatter se nemohou objevit na
stejném valci souasné.

Bonusova hra Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Po spusténi bonusové hry si hrac vybere 1 z 5 dostupnych sad s riznym pocétem volnych zato¢eni
zdarma, ve kterych se nahodné udéluji nasobitele symbolt Wild, které mohou mit jednu ze 3 raznych
hodnot. Sady jsou:

1. 5 volnych zato€eni s nasobiteli x10, x15 a
2. 8 volnych zato&eni s nasobiteli x8, x15

3. 10 volnych zato€eni s nasobiteli x5, x8, x10
4, 15 volnych zato€eni s nasobiteli x3, x5,x8
5. 20 volnych zato&eni s nasobiteli x2, x3,x5

Volna zatoCeni se hraji za sazku, pfi které se spustila. Bonusovou hru Freespiny Ize spustit znovu,
vzdy za stejnou sazku jako pocateéni kolo. Volba sady nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil. Je
pouze vizualnim efektem hry.

Bonusova hra Freespiny se spusti znovu, pokud se b&éhem volnych zato€eni na valcich objevi 3
symboly Scatter. Kazda opétovné spusténa bonusova hra Freespiny se uklada a zbyvajici pocet her
se zobrazuje v horni €asti valct na pFislusné ikoné. Kdyz skonéi posledni volné zatoceni ze ziskané
bonusové hry Freespiny, spusti se dali ulozena bonusova hra Freespiny a hra¢ si znovu vybird 1z 5
dostupnych sad Freespinu.



MOZNOSTI
BONUSOVE HRY

MULTIPLIER
%10 115 x30

MULTIRLIER
X8 x10 x15

Bonusovy nasobitel sazky

Pokud se béhem Freespinl objevi na 1. a 5. valci sou¢asné symbol Envelope (obalka), hra¢ vyhrava
bonusovy nasobitel sazky. Nasobitel je nahodny a maze mit hodnotu od 2 do 50 nasobku sazky.
Symboly obalka mohou objevit i béhem Freespind.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K¢.



SCATTER

513 200.00
4|400.00
31200.00

513 200.00
4|400.00
31120.00

5|800.00
41120.00
3140.00

5/400.00
4|60.00
3/40.00

5|400.00
4|60.00
3120.00

5|5 000.00
411 000.00
3| 500.00

5/1200.00
4|540.00
3160.00

A

5|3 200.00
41 400.00
31140.00

511 200.00
4|200.00
3/80.00

5|800.00
4180.00
3140.00

a|400.00
4|60.00
3/40.00

51400.00
4140.00
3120.00




Sweet Reward

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
vélcova 92,21 - 96,08 % 400 K& 500 000 Ké&
Cil technicke hry

Cilem hry je, aby na jedné vyherni fFadé padlo co nejvice stejnych symboll. Vyherni kombinace
zacinaji na prvnim valci vlevo (s vyjimkou symbolu Scatter) a pokracuji po vyherni linii az k
poslednimu valci vpravo. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyherni kombinace. Vyherni
Scatter kombinace jsou dodate¢né pfidané k ostatnim vyhram na vyherni linii.

Popis

Sweet Reward je Svélcova hra s 20 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Scatter

Symboly Scatter se mohou objevit pouze na prvnich tfech valcich a na kazdém z nich maze byt jen
jeden symbol Scatter. Symboly Wild a Scatter se nemohou objevit na stejném valci. Pokud se na
vyherni linii objevi tfi nebo vice symbolU Scatter, spusti se 12 volnych zato¢eni s nasobitelem v
hodnoté 3x navolené celkové sazky. Symbol Wild nahrazuje také symboly Scatter.

Symbol Wild

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly na valci. Symboly Wild se mohou objevit jen na
prostfednich valcich a na kazdém z nich mize byt jen jeden symbol Wild. Symboly Wild a Scatter se
nemohou objevit na stejném valci.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Pokud se na vyherni linii objevi tfi nebo vice symboll Scatter, spusti se 12 volnych zatoCeni s
nasobitelem v hodnoté 3x navolené celkové sazky. Freespiny je mozné spustit znovu. Freespiny se
hraji se stejnou sazkou, pfi které se Freespiny spustily. Pokud se hraci podafi opétovné spustit
Freespiny, obdrzi dalSich 12 volnych zatoceni, které se pfidaji ke stavajicimu poctu volnych zatocCeni.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.



417 500.00

4|1 250.00
31375.00

5|2 500.00

515 000.00
31250.00

3175.00




Internetové technické hry CT Interactive

Internetové technické hry APOLLO GAMES (APOLLO SOFT s.r.0.) jsou hazardnimi hrami podle § 42
ZHH provozovanymi pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k
némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které
netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je Ceska

koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

1 20 Star Party 93,51 -95,40 % 500 K& 500 000 Ké&
2 40 Mega Slot 95,77 % 500 K¢& 500 000 K¢&
3 40 Treasures 93,88 - 95,89 % 500 K& 500 000 Ké&
4 50 Treasures 95,65 % 500 K& 500 000 K&
5 Banana Party 95,41 - 96,32 % 500 K& 500 000 Ké&
6 Chilli Fruits 94,06 - 95,56 % 500 K& 500 000 Ké&
7 Coffee Magic 95,21 - 96,52 % 99,75 K¢ 500 000 Ké&
8 Duck of Luck 95,21 - 96,20 % 500 K& 300 000 K&
9 Lucky Cloever 94,17 - 95,80 % 375 Ke 500 000 K¢&
10 | Pot O‘ Luck 93,61 -95,76 % 400 K¢& 500 000 K¢&
11 | Bavarian Forest 95,73 -96,17 % 500 K¢& 500 000 K¢&
12 | Big Joker 95,20 % 500 K& 375 000 K&
13 | Brilliants on Fire 95,80 % 400 K& 500 000 Ké&
14 | Dark Woods 95,95 % 450 K& 500 000 Ké&
15 | Fortune Pig 95,41 % 500 K& 500 000 Ké&
16 | Fruity Hot 95,56 % 500 K& 500 000 Ké&
17 | Hot 7' s x2 95,03 % 300 K& 500 000 Ké&
18 | Mystic Moon 95,14 - 96,49 % 100 K& 500 000 Ké&
19 | Pick the Pig 95,78 % 500 K¢& 100 000 K¢
20 | The Power of Ankh 95,23 - 96,52 % 450 K& 500 000 K¢&




Spolecny popis ovladacich prvku her:
Hra je aktivovana vybérem ikony hry v hlavnim menu — nabidka her.

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tladitko Celkova sazka a vybranim zvolené ¢astky. Sazku
Ize vybrat i kliknutim na tla¢itko ozubeného kole¢ka vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova
sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tla¢itko
spojitych Sipek vpravo dole dojde k zato¢eni valca.

Rezim autostart Ize spustit po kliknuti na tladitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou poctu her.
Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Tento rezim je mozno po odehrani kazdého
jednotlivého zato&eni vypnout kliknutim na symbol Stop.

20 Star Party

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 93,51-95,4 % 500 K& 500 000 K&
Cil technické hry

Minimalné 3 a vice identickych symbolu (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvysSi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je
vZdy jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka
se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Popis

20 Star Party je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry
Zolik — symbol Wild

Zolikem, wild symbolem, je symbol 7. Nahrazuje véechny symboly kromé Scatter. Zolik se mize
objevit na vSch 5 valcich.



Scatter Symbol

Scatter symbolem je symbol Hvézda. Kombinace Scatter symbold nemusi byt uspofadana do vyherni
linie a pfinasi vyhru 500krat celkové sazky.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&.
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40 Mega Slot

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 95,77 % 500 K& 500 000 K&
Cil technicke hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veSkerych
dal8ich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.



VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvysSi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vilevo a
symboly musi ndsledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je
vZdy jen nejvys8i vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka
se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Popis

40 Mega Slot je Svalcova hra s 40 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry
Zolik — symbol Wild

Zolikem, wild symbolem, je symbol 7. Nahrazuje v§echny symboly kromé& Scatter. Zolik se mize
objevit na vSch 5 valcich.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Hvézda. Kombinace Scatter symbold nemusi byt uspofadana do vyherni
linie a pfinasi vyhru 500krat celkové sazky.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&.
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40 Treasures

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 93,88 — 95,89 % 500 K& 500 000 K&
Cil technicke hry

Minimalné 2 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veSkerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka
se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Popis

40 Treasures je 5valcova hra s 40 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Zolik — symbol Wild

Zolikem, Wild symbolem, je symbol Kral. Nahrazuje v8echny symboly kromé& Scatter. Zolik se muzZe
objevit na druhém, tfetim nebo ¢tvrtém valci.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Truhla. Kombinace Scatter symbolt nemusi byt uspofadana do vyherni
linie a pfinasi vyhru 500krat celkové sazky.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1 K&, vSechny hodnoty jsou v K¢.



33 ZOLIK
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50 Treasures

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 95,65 % 500 K& 500 000 K&
Cil technicke hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veSkerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 50 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvyS$si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji. Celkova sazka
se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Popis

50 Treasures je 5valcova hra s 50 vyhernimi liniemi.



Specificke funkce hry
Zolik — symbol Wild

Zolikem, wild symbolem, je symbol Kralovna. Nahrazuje v&echny symboly kromé& symbolu Scatter.
Zolik se mdze objevit na druhem, tfetim nebo &tvrtém valci.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Truhla. Kombinace Scatter symboli nemusi byt uspofadana do vyherni
linie a pfinasi vyhru 500krat celkové sazky.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&.

- "_’0 TREASORES
ZOLIK
Objevu1e se pouze na druhém, tretim a Ctvrtém vaici.
Nahrazuje vsechny symboly, kromé = .

SCATER

Banana Party



ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 95,41 -96,32 % 500 K& 500 000 K&
Cil technické hry

Minimalné 3 a vice identickych symbolu (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dal8ich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vilevo a
symboly musi ndsledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je
vZdy jen nejvys8i vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka
se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Popis

Banana Party je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry
Zolik — symbol Wild

Zolikem, wild symbolem, je symbol Banan. Nahrazuje véechny symboly kromé& symbolu Scatter. Zolik
se muze objevit na vSech 5 valcich. Symbol Banan na vSech viditelnych pozicich dava maximalni
vyhru 25 000x sazky na linii.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Disko koule. Kombinace Scatter symbol{l nemusi byt uspofadana do
vyherni linie a pfinasi vyhru 500krat celkové sazky.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1 K&, vSechny hodnoty jsou v K¢.



Coffee Magic

ZAKLADNI INFORMACE

Nahrazuje vSechny symboly,

kromé ¥ .

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
vélcova 95,21 - 96,52 % 99,75 K¢ 500 000 K¢&
Cil technické hry

Minimalné 2 a vice identickych symbolu (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veSkerych
dal8ich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 21 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvysSi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za
sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvy$si vyherni

kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na
vSech aktivnich vyhernich linii.




Popis

Coffee Magic je 5valcova hra s 21 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol / scatter symbol

Zolikem, wild symbolem, a zaroveri i Scatter symbolem je symbol Kavové zrno. Nahrazuje véechny
symboly. Kombinace 3,4 nebo 5 Scatter symbolt je vyplacena podle tabulky vyher a vyvolava 10
volnych her.

Hry zdarma

PFed za&atkem volnych her G¢astnik hry voli jeden ze symbol(i Kavovar, Salek kavy nebo Susenky.
Zvoleny symbol b&éhem volnych her funguje jako dodatecny Zolik, ktery nahrazuje vS§echny symboly na
valci, ve kterém se objevi, kromé Scatter symbolu Kavové zrno. Pokud se béhem volnych her objevi
Scatter symbol Kavové zrno, je vyplacena dodatecna vyhra ve vysi celkové sazky. Volba symbolu pro
dodatecny Zolik nema vliv na vysledek hry. Jedna se pouze o animaci.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&.

ZOLIK/ SKATER nahrazuje
vSechny symboly.




Duck of Luck

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 95,21 - 96,20 % 500 K¢ 300 000 K¢
Cil technicke hry

Minimalné 2 a vice identickych symbolu (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veSkerych
dal8ich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvys8i vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka
se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Popis

Duck of Luck je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry

Zolik — wild symbol / scatter symbol

Zolikem, wild symbolem, a zaroven scatter symbolem je symbol Zlata kachna. Nahrazuje v8echny
symboly. Kombinace 3,4 nebo 5 Scatter symboll je vyplacena podle tabulky vyher a vyvolava 12
volnych her.

Hry zdarma

3, 4 nebo 5 symboll ,,Zlata kachna" spousti 12 her zdarma. 3,4 nebo 5 symbol( ,,Zlata kachna"
béhem bezplatnych her plati pouze béZnou vyhru a nevyvolavaji dalSi bezplatné hry. Kazda ,,Zlata
kachna", ktera se objevi na obrazovce béhem bezplatnych her, ,,klade vejce". Hrac¢ sbira vejce béhem
volnych her a dostava nasledujici vyhry:

Mezi 13 a 20 vejci — vyhrava trojnasobek celkové sazky
Mezi sazky21 a 25 vejci — vyhrava 12 dalSich volnych her a hra¢ zaéne sbirat vejce od 0

26 a vice vajec — vyhra je 600krat celkové sazky



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&.

ZOLIK/ SKATER nahrazuje
vSechny symboly.
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Chilli Fruits

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 94,06 — 95,56 % 500 K& 500 000 K&
Cil technicke hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veSkerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 10 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka
se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Popis

Chilli Fruits je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi s rozpinajicim se Zolikem a respinem.
Specifické funkce hry
Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Paprika. Objevuje se na druhém, tfetim a &tvrtém valci a nahrazuje
vSechny symboly na vSech pozicich ve valci, na kterém se objevil, kde dojde k jeho roztazeni pfes
cely vélec.

Respin (= opakovana zatoCeni zdarma)

Kdyz se objevi symbol Papriky, Zolik, roztdhne se na cely vélec, ve kterém se objevil, a je udélen 1
respin = opakované zato€eni zdarma. Pro vypocet vyhry se pozije stejna vyse sazky jako pfi zato€eni,
ve kterém Zolik padnul. Pokud se béhem respinu objevi dalSi symbol papriky, dojde k opétovnému
udéleni respinu. Takze Ize udélat az 3 po sobé jdouci respiny.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1 K&, vSechny hodnoty jsou v K&.



& NAN
ZOLIK
Objevuje se na druhém, tretim a ctvrtém valci a
nahrazuje vSechny symboly na vSech pozicich ve

Lucky Clover

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,17 - 95,8 % 375 K¢ 500 000 K¢




Cil technicke hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veSkerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vilevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvyS$si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji. Celkova sazka
se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

Popis

Lucky Clover je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi s rozpinajicim se Zolikem a dvéma Scatter
symboly.

Specifické funkce hry
Zolik — wild symbol

Zolikem, wild symbolem, je symbol Ctytlistek. Zolik se mGzZe objevit na druhém, tfetim a &tvrtém valci
a nahrazuje ostatni symboly na valci, ve kterém se objevil, kromé Scatter symbolU.

Scatter symboly

Scatter symboly jsou symbol Hvézda a symbol Banan. Tvofi vyherni kombinace dle tabulky vyher a
nevyvolavaji zadné dalsi bonusy.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&.
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Pot O‘Luck

ZAKLADNI INFORMACE

5 5

\

ZOLIK
B . Objevuje se na druhém, tretim a ctvrtém valci a

‘ % nahrazuje viechny symboly na vsech pozicich vaice,
i krome

- an.

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
vélcova 93,61 -95,76 % 400 K¢ 500 000 K¢&
Cil technické hry

Minimalné 3 a vice identickych symbolu (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dal8ich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 100 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vilevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je




vZdy jen nejvys8i vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka
se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.
Popis

Pot O'Luck je 5valcova hra se 100 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry
Zolik — wild symbol

Zolikem, Wild symbolem, je symbol Hrnec. Objevuje se na druhém, tretim a &tvrtém valci a nahrazuje
ostatni symboly na valci, ve kterém se objevil, kromé Scatter symbolu Hvézda.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Hvézda. Tvofi vyherni kombinace dle tabulky vyher a nevyvolava zadné
dal8i bonusy.

Vyherni tabulka

Vyhernitabulka udava hodnoty pfi sazce 1 K&, vSechny hodnoty jsou v K&
POT O HLUCK
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Bavarian Forest

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 95,73 -96,17 % 500 K& 500 000 K&
Cil technicke hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veSkerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jed né linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Popis

Bavarian Forest je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry
Wild symbol

Wild symbolem je symbol Medvéd. Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter. MUzZe se objevit na
vSech 5 valcich.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Lovec. Kombinace Scatter symboll nemusi byt uspofadana do vyherni
linie a pfinasi vyhru az 500krat celkové sazky. Scatter symbol se objevuje na 3., 4. a 5. valci.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

3 symboly Scatter na 3., 4. a 5. valci spusti Freespiny s 15 volnymi zato¢enimi zdarma. Pokud se
béhem Freespinl objeviznovu 3 Scatter symboly, dostane hra¢ dalSich 100 volnych zato¢eni zdarma.
To je mozné pouze jednou béhem Freespin(.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1,25 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&.



HRY ZDARMA
s e e na 3., 4. a 5. valci aktivuji 15 bezplatnych her.
Pokud se béhem bezplatnych her objevi na 3., 4. a 5. valci [ [ f,
dostane hrac dalSich 100 her zdarma.

Hry zdarma mohou zacit znovu od zacatku pouze jednou.
Valce v placenych hrach a bezplatnych hrach se liSi.
Pocet linii a sazka na linii jsou v bezplatnych hrach stejné jako v placené
hie, ktera rezim her zdarma aktivovala.

ZOLiK
5: 750.00CZK Nahrazuje vSechny ostatni
4: 30.00CZK symboly kromé symbolu 3.
3: 7.50CZK '

25.00CZK
3.715CZK
0.75CZK




Big Joker

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 95,20 % 500 K& 375 000 K&
Cil technicke hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veSkerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jed né linii. Vyhry z j ednotlivych linii se scitaji.

Popis

Big Joker je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry
Wild symbol

Wild symbolem je symbol Big Joker. Nahrazuje vSechny symboly na valci, ve kterém se objevil kromé
Scatter. Wild se muze objevit na vSech 5 valcich.

Scatter symbol

Scatter symbolem je syndol Hvézda. Kombinace Scatter symboli nemusi byt uspofadana do vyherni
linie a pfina&i vyhru az 500krat celkové sazky.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1,25 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&.



4\ ZOLIK
.. Nahrazuje vSechny ostatni symboly na vSech pozicich
y na valci kromé symbolu #¥.

SCATER
: 625.00CZK
: 62.50CZK
25.00CZK

: 187.50CZK A : 50.00CZK
: 25.00CZK - 1 7.50CZK
7.50CZK . p : 5.00CZK

50.00CZK = "N 5: 50.00CZK
7.50CZK :  7.50CZK
5.00CZK :  2.50CZK

25.00CZK ~ V. : 25.00CZK
5.00CZK 1 : 5.00CZK
2.50CZK Vi : 2.50CZK

25.00CZK ‘ | : 25.00CZK
5.00CZK : 5.00CZK
2.50CZK : 2.50CZK

Brilliants on Fire

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 95,80 % 400 K¢ 500 000 K&




Cil technicke hry

Minimalné 2 nebo 3 a vice identickych symbolu (jeden symbol na jeden valec) na prvnich dvou,
respektivé tfech a veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimélné 1 z 5 vyhernich linii
tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poCinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Popis

Brilliants on Fire je Svalcovéa hra s 5 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry
Wild symbol

Wild symbolem je symbol Blondyna . Nahrazuje vSechny symboly na v8ech pozicich valce kromé&
Scatter symbold. Zolik se mGze objevit na druhém, tfetim nebo &tvrtém valci.

Scatter symbol

Scatter symboly jsou symboly Hvézda a Dolarové S. Kombinace Scatter symbol{ nemusi byt
usporadana do vyherni linie. Dolarové S se objevuje pouze na prvnim, tfetim a patém valci.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1,25 K¢, vdechny hodnoty jsou v K&.



ZOLIK
Objevuje se na druhém, tretim a ctvrtém valici a
nahrazuje vSechny symboly na vSech pozicich valce,
kromeé % a§

SCATER

4: 25.00CZK
1 3.75CZK

SCATER
Objevuje se pouze na prvnim,
25.00CZK tretim a patém valci.

: 750.00CZK 7 5: 125.00CZK

: 50.00CZK 4: 25.00CZK

12.50CZK \ 3: 10.00CZK
2.50CZK

: 125.00CZK e S\ : 50.00CZK
: 25.00CZK ‘ : 12.50CZK
10.00CZK \ : 5.00CzZK

25.00CZK : 25.00CZK
7.50CZK o :  7.50CZK
2.50CZK eadey / :  2.50CZK

25.00CZK : 25.00CZK
7.50CZK : 71.50CZK
2.50CZK 1 2.50CZK




Dark Woods

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 95,95 % 450 K& 500 000 K&
Cil technicke hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veSkerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 30 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Popis

Dark Woods je 5valcova hra s 30 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry
Wild symbol

Wild symbolem je symbol Jednorozec. Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatteru. Wild se mize
objevit na druhém, tfetim nebo ¢tvrtém valci.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Kouzelnik. Kombinace Scatter symbol{i nemusi byt uspofadana do
vyherni linie.

Funkce Sestupna hra

Jakmile se vyplati vyhry z aktualni hry, v8echny symboly z vyhernich kombinaci zmizi, symboly nad
nimi sestoupi na jejich mista a mezery, které po nich zdstanou, vyplni nové symboly. Pokud timto
vznikne nova vyherni kombinace, bude taky vyplacena. Postup se opakuje, dokud na obrazovce neni
zadna vyherni kombinace. Nahrazeni symbolu probiha bezplatné jako souc¢ast jednoho zatocCeni.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1,50 K¢, vdechny hodnoty jsou v K&.



SESTUPNA HRA
Jakmile se vyplati vyhry z aktualni hry, vSechny symboly z vyhernich
kombinaci zmizi, symboly nad nimi sestoupi na jejich mista a mezery,
které po nich zustanou, vypini nové symboly. Jestlize po tomto sesunuti
vznikne vyherni kombinace, bude také vyplacena. Tak to pokracuje,
dokud uz na obrazovce nejsou zadné vyherni kombinace. Nahrazeni
symbolu probiha zdarma.

ZOLIK
Objevuje se pouze na 2., 3. a 4. valci. Nahrazuje
vSechny ostatni symboly kromé symbolu & .

: 750.00CZK
: 75.00CZK
30.00CZK

50.00CZK : 5.00CZK

5.00CZK .
1.75CZK !

N\

5.00CZK <773 :  5.00CZK
1.25CZK e :  1.25CZK
0.25CZK iy . 0.25CZK

1.25CZK
0.25CZK

5.00CZK 2 - 5.00CZK
0.50CZK W - 0.50CZK
0.25CZK M\ 3: 0.25CZK

5.00CZK — : 5.00CZK
0.50CZK : 0.50CZK
0.25CZK { : 0.25CZK




Fortune Pig

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 95,41 % 500 K¢ 500 000 K¢&
Cil technicke hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veSkerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Popis

Fortune Pig je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Wild symbol

Wild symbolem je symbol Zlaté prasatko. Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Dvé zlaté rybky. Kombinace Scater symbol{i nemusi byt uspofadana do
vyherni linie a pfinasi vyhru 500krat celkové sazky.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1,25 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&.



50.00CZK
37.50CZK
2.00CZK

: 625.00CZK
: 25.00CZK
6.25CZK

25.00CZK
2.50CZK
0.50CZK

10.00CZK
2.00CZK
0.50CZK

5.00CZK
1.00CZK
0.25CZK

Fruity Hot

ZAKLADNI INFORMACE

ZOoLiK
Nahrazuje vSechny symboly,
krome

10.00CZK
2.00CZK
0.50CZK

5.00CZK
1.00CZK
0.25CZK

5.00CZK
1.00CZK
0.25CZK

Poddruh hry

Vyherni podil (RTP)

Max. sazka Max. vyhra

valcova 95,56 %

500 K& 500 000 K&




Cil technicke hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veSkerych
dal8ich sousedicich valcich zleva nebo zprava a na minimaln& 1 z 10 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo a zprava doleva, pocinaje valci nejvice vpravo. Vyplacena je pouze nejvysSi vyhra z vyherni
kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo nebo zprava doleva od valce
nejvice vpravo a symboly musi nasledovat za sebou. Platna je vzdy jen nejvy3Si vyherni kombinace
na jedné linii. Vyhry jednotlivych linii se scitaji.

Popis

Fruity Hot je Svalcova hra s 10 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry

Wild symbol

Wild symbolem je symbol Blondyna. Objevuje se na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci a nahrazuje
v8echny symboly ve v8ech pozicich ve valci.

Respiny (= opétovna zatoCeni zdarma)

KdyzZ se na obrazovce objevi jeden nebo vice symbol Wild, zUstavaji '/pfilepeny” na valci, na kterém
se objevili a hra€ dostava respin, jedno opétovné zato€eni zdarma na ostatnich valcich. Pokud se
béhem tohoto opé&tovného zatoCeni zdarma znovu objevi jeden nebo vice Wild(l, postup se opakuje.
Hra¢ mlze dostat maximalné 3 opétovna zatoceni zdarma. Pocet aktivnich linii a celkova sazka jsou u
opétovnych zato€eni zdarma shodné s po¢tem aktivnich linii a celkovou sazkou na zato€eni, které
respiny spustilo.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 0,50 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&.



ZOLiK
Objevuje se na druhém, tretim a ctvrtém valci a
nahrazuje vSechny symboly na vSech pozicich ve
valci.

: 25.00C
: 10.00C
: 2.50C

Hot 7° sx2

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 95,03 % 300 K& 500 000 K&
Cil technicke hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veSkerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvys8i vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.



Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi ndsledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvy$8i vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Popis

Hot 7's x2 je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Wild symbol

Wild symbolem je symbol Sedmicky. Nahrazuje vSechny symboly, kromé symbolu Scatter. Objevuje
se pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci. Pokud se na obrazovce objevi jeden symbol Wild, nasobi
se vSechny vyhry x2. Pokud se na obrazovce objevi dva symboly Wildy, nasobi se vSechny vyhry x4.
Pokud se na obrazovce objevi tfi symboly Wildy, nasobi se vdechny vyhry x8.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Hvézda . Kombinace Scatter symboll nemusi byt uspofadana do vyherni
linie.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1,25 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&.



. Nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé symbolu
¢ # . Objevuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
'/ Pokud se na obrazovce objevi :7, nasobi se vSechny
Y 2x.
Pokud se na obrazovoeryobjevi %%, nasobi se
vsechny vyhry 4x.
Pokud se na obrazovce objevi 7 7 ‘¥, nasobi se
vSechny vyhry 8x.

SCATER
5: 125.00CZK
4: 25.00CZK
12.50CZK

: 250.00CZ . 5: 125.00CZK
: 37.50CZ ‘ 4: 1250CZK
DCZ

12. 3: 7.50CZK




Mystic Moon

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 95,14 - 96,49 % 100 K¢& 500 000 K&
Cil technicke hry

Minimalné 2 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veSkerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 10 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava a zprava doleva a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Popis

Mystic Moon je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry
Wild symbol

Wild symbolem a zaroven Scatter symbolem je symboll Mésic. Kombinace 3, 4 nebo 5 Wild symbolu
se vyplaci podle vyherni tabulky a spousti Freespiny.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz se na obrazovce objevi 3, 4 nebo 5 symbolt Mésic, spusti se Freespiny s 15 volnymi zatocenimi
zdarma. Hrag je vyzvan si vybrat dodateény Wild, a to ze symbold Havran, Sova nebo Cerna kocéka.
Vybrany symbol slouzi jako dodate¢ny "expandujici” Wild po dobu Freespinl. Ten nahrazuje vSechny
ostatni symboly na valci, ve kterém se objevil, kromé symbolu Mésic. BEhem Freespinl je mozné
ziskat dal8i Freespiny v podobé dalSich 15 volnych zatodeni zdarma. Interakce hra¢e nema vliv na
vysledek hry, ani na vyherni podil.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 0,5 K&, vSechny hodnoty jsou v K¢.
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Pick the Pig

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 95,78 % 500 K& 100 000 K&
Cil technicke hry

3 identické symboly (jeden symbol na jeden valec) na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Vyhry z
jednotlivych linii se scitaji.

Popis
Pick the Pig je 3valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Specificke funkce hry
Wild symbol

Wild symbolem je symbol Zlaty dolar. Wild nahrazuje ostatni symboly, kromé Scatter symbolu.

Scatter symbol

Scatter symbol je symbol Prasatko. Pokud se na obrazovce objevi 3 nebo vice Scatter(, hrac si
vybere jeden z nich a dostane 4x, 6x, 7x nebo 200x celkovou sazku.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1,25 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&.



Nahrazuje vSechny ostatni
symboly, kromé symbola 595,

SCATER

vybere jedno z nich a potencialni vyhry mohou byt 4x,
6x, 7x, nebo 200x celkova sazka.

3: 12.50CZK N\ BN 3: 5.00c2K

2.50CZK e = : 2.50CZK

1.75CZK : 1.75CZK

1.25CZK - 1.25CZK




The Power of Ankh

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 95,23 - 96,52 % 450 K& 500 000 K&
Cil technicke hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veSkerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 30 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Popis

The Power of Ankh je 5valcova hra se 30 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry
Wild symbol

Wild symbolem je symbol Zlata maska faraona. Wild nahrazuje ostatni symboly, kromé Scatter
symbolu.

Scatter symbol

Scatter symbolem je symbol Zlaty kfiz. Objevuje se pouze na tfetim, ¢tvrtém a patém valci, tvori
vyherni kombinace dle vyherni tabulky a spousti Freespiny s 15 volnych zatoeni zdarma.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Bé&hem Freespint kombinace tfi Scatter(i na tfetim, ¢tvrtém a patém valci vyvola dal$i Freespiny se
100 volnymi zatoCeni zdarma. To se m{iZze stat pouze jednou béhem Freespinl. Pocet aktivnich linii a
celkova sazka jsou u Freespinu shodné s po¢tem aktivnich linii a celkovou sazkou na zatoceni, které
Freespiny spustilo.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce 1,50 K¢, vdechny hodnoty jsou v K&.
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Internetové technické hry Pragmatic Play

Internetové technické hry Pragmatic Play jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji
kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf.
mobilni zafizeni, tablet, po¢itac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

1 Big Bass Bonanza 95,67 - 96,71 % 220 K¢ 462 000 K&
2 Buffalo King Megaways 94,51 - 95,55 % 100 K¢& 500 000 K¢&
3 Fruit Party 95,43 - 96,43 % 100 K& 500 000 K¢
4 Gates of Olympus 94,50 - 95,50 % 100 K& 500 000 K¢
5 | Madame Destiny 94,63 - 95,70 % 100 K& 500 000 K&
Megaways
6 Sweet Bonanza Xmas 95,5-96,51 % 120 K& 480 000 K&
7 Sweet Bonanza 95,5-96,51 % 120 K¢ 480 000 Ke
8 The Dog House Megaways | 95,45 - 96,46 % 50 K& 450 000 K&
9 The Dog House 95,51 - 96,51 % 120 K& 480 000 K¢
10 | Wolf Gold 93,99 - 96 % 450 K¢ 495 000 K¢
11 | Amazing Money Machine 94,44 - 95,43 % 80 K¢ 408 000 K¢
12 | Joker's Jewels 96,49 % 500 K¢ 500 000 K¢
13 | Great Rhino Megaways 95,52 - 96,53 % 20 K¢ 360 000 K&
14 | Mustang Gold 95,54 - 96,53 % 250 K& 500 000 K¢
15 | Chilli Heat 95,51 - 96,52 % 450 K¢ 495 000 K¢
16 | Gems Bonanza 95,54 - 96,55 % 80 K& 480 000 K&
17 | Wild Wild Riches 95 - 96 % 150 K& 495 000 K¢
18 | Congo Cash 94,5 - 95,55 % 200 K& 440 000 K¢
19 | Wild West Gold 95,56 - 96,51 % 100 K& 450 000 K¢
20 | Ultra Hold and Spin 95,65 - 96,65 % 500 K¢ 500 000 K¢
21 Phoenix Forge 94,51 -95,5% 100 K¢& 500 000 K¢&
22 | Pirate Gold 95,5-96,5 % 60 K¢ 420 000 K¢
23 | Fishin‘ Reels 94,5-95,5% 400 K¢ 480 000 K¢




24 | Fire Strike 95,5-96,5 % 20 K& 500 000 K&
25 | Diamond Strike 94,15- 96,47 % 450 K& 450 000 K&
26 | Great Rhino 95,48 - 96,53 % 500 K& 440 000 K&
27 | Cowboys Gold 94.5-955 % 400 K& 480 000 K&
28 | Master Joker 95,49 - 96,46 % 100 K& 500 000 K&
29 | Aztec Gems Deluxe 95,5-96,5% 162 K& 486 000 K&
30 i??;eHBUO";ErO?”T?J:he Tomb | o4 50 - 96,50 % 100 K& 500 000 K&
31 | Eye of the Storm 94,64 - 95,67 % 50 K& 500 000 K&
32 | Scarab Queen 95,5-96,5 % 250 K¢& 375 000 K¢&
33 | The Hand of Midas 94.51-95,5 % 100 K& 500 000 K&
34 3‘;;5:“:’;;26 Werewolf 95,49 - 96,5 % 60 K& 480 000 K&
35 | Wild Booster 94,47 - 95,46 % 100 K& 500 000 K&
36 | Juicy Fruits 94,50 - 95,54 % 100 K& 500 000 K&
37 | Joker King 94.5-955 % 100 K& 500 000 K&
38 | 5 Lions Megaways 94,50 - 96,50 % 100 K& 500 000 K¢&
39 | Big Bass — Hold & Spinner | 94,07 - 96,07 % 50 K& 500 000 K&
40 | Big Bass Amazon Xtreme 94,05 - 96,07 % 50 K¢ 500 000 K¢&
41 ife'si":‘;sfgzzrza B 94,07-96,07% | 50 K¢ 500 000 K&
42 aggzi\ls:}:onanza 94,62 - 96,72 % 120 K& 480 000 K&
43 | Big Bass Splash 94,60 - 96,71 % 100 K& 500 000 K&
44 | Bigger Bass Bonanza 94,62 - 96,71 % 120 K& 480 000 K¢&
45 | Book of Fallen 94,47 - 96,50 % 100 K& 500 000 K&
46 | Club Tropicana 94,07 - 96,08 % 120 K& 480 000 K&
47 Ef:t“;gsgz?o” ~Dragon | 9407-9607% | 50 Ks 500 000 K&
48 | Floating Dragon 94,62 - 96,71 % 100 K& 500 000 K&
49 | Gold Party 94,47 - 96,50 % 95 K& 490 485 K&
5o | Heistforthe Golden 94,07-96,00% | 100 K& 500 000 K&

Nuggets




51 | Christmas Big Bass 94,62 - 96,71 % 230 K& 483 000 K&
Bonanza
52 | Monster Superlanche 94,05 - 96,03 % 100 K& 500 000 K¢&
53 | Release the Kraken 2 93,98 - 96,03 % 100 K& 500 000 K¢
54 | Starlight Princess 94,50 - 96,50 % 100 K& 500 000 K¢&
55 | Sticky Bees 94,06 - 96,06 % 50 K& 500 000 K¢
56 | Sugar Rush 94,50 - 96,50 % 100 K& 500 000 K¢
57 | The Dog House Multihold 94,10 - 96,06 % 54 K& 486 000 K&
58 | Wild West Gold Megaways | 94,32 - 96,44 % 100 K¢ 500 000 K¢
59 | Wisdom of Athena 94,09 - 96,07 % 100 K& 500 000 K¢
60 | Christmas Carol Megaways | 95,52 - 95,55 % 20 K& 360 000 K¢&
96,48 - 96,53 %
61 | Book of Kingdoms 90,68 - 95,65 % 100 K& 500 000 K¢
62 | Buffalo King 95,53 - 96,06 % 32 Ke 416 000 K&

Spolecny popis ovladacich prvku her:
Hra je aktivovana vybérem ikony hry v hlavnim menu — nabidka her.

Ve spodni ¢asti obrazovky jsou nasledujici informace: Nabidka Nastaveni, Nastaveni zvuku, Informaéni stranky
(Platebni mfizka), Kredit, Sazka, Zpravy o vyhie, Tlagitko Zatogit, SniZit sazku, Zvysit sazku, Funkce
automatického prehravani. Sazejici klikem na tlagitko + a -, navoli vySi celkové sazky do hry, ktera plati pro
vSechny linie.

Big Bass Bonanza

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra




vélcova 95,67 - 96,71 % 220 K¢ 462 000 K¢

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci 3 symbolU stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfic¢tena do kreditu dle symbolu, které
padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher,
zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se
symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Popis

Big Bass Bonanza je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry

Symbol Penize

Symboly Penize jsou znazornény symbolem ryb. Pfi kaZzdém zatoCeni ziskava symbol Penize nahodnou
penézni hodnotu. Castky, které jsou uvedené pod jednotlivymi symboly Penize, Ize vyhrat b&hem Freespind.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdykoli jsou ziskany 3 nebo vice symboll Scatter, automaticky se spusti Freespiny. 3 Symboly Scatter
poskytuji 10 volnych zato¢eni, 4 Symboly Scatter poskytuji 15 volnych zatoceni a 5 Symbol( Scatter poskytuje
20 volnych zatoc¢eni. BEhem Freespini shromazduje kazdy Wild symbol vSechny hodnoty ze symboll Penize
zobrazenych na obrazovce.

VSechny zobrazené symboly Wild jsou shromazdény do ukon&eni Freespin(l. Za kazdy &tvrty shromazdény
Wild restartujici funkci, udéli 10 dalSich volnych zato€eni a multiplikator pro symbol Penize se zvysi na 2x pro
prvni opétovné spusténi, 3x pro druhé opétovné spusténi a 10x pro tfeti opétovné spusténi. Znovu spusténa
zato€eni v ramci Freespinl se zahajuji poté, co skonci pfedchozi volna zato€eni. Po tfetim opétovném spusténi
nelze Freespiny znovu spustit. KdyZ je na obrazovce pouze 1 Wild symbol, na konci volnych zatodeni se
mohou na nahodnych pozicich objevit symboly Penize. Na konci Freespinli se v§echny nasbirané hodnoty
sectou a vyplati. Interakce nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena
tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K¢.
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Buffalo King Megaways

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,51 - 95,55 % 100 K¢ 500 000 K¢

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci 3 symbolU stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfic¢tena do kreditu dle symbold, které
padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher,
zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se
symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

Valce 1 a 6 mohou mit az 7 symbolu. Valce 2, 3, 4 a 5 mohou mit az 8 symboll spolu s dalSim symbolem v
horni fadé. Horni fada valcl 2 az 5 se otaci nezavisle zleva doprava.

Popis

Buffalo King Megaways je 6valcova hra s az 200 704 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbol Wild nahrazuje vdechny symboly kromé& symbolu Bonus. Symboly Wild se objevuji pouze na valcich 2,
3,4ab.

Funkce Tumble

Funkce Tumble znamena, Ze po kazdém zatoCeni jsou vyplaceny vyherni kombinace a vSechny symboly z
vyhernich kombinaci zmizi. Zbyvajici symboly spadnou do spodni asti obrazovky a prazdné pozice jsou



nahrazeny novymi symboly pfichazejicimi shora. Pivodni symboly jsou nahrazeny stejnym poétem symbol(,
jaky obsahovaly valce pfed zahajenim funkce Tumble. Funkce pokracuje, dokud se v dlsledku padu neobjevi
zadna vyherni kombinace. V8echny vyhry se pfipocitaji k zlstatku poté, co byly odehrany vSechny funkce
vyplyvajici ze zakladniho zatogeni.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Ziskanim 4 nebo vice symbolu Bonus kdekoli na obrazovce spustite Freespiny. 4 bonusové symboly poskytuji
12 volnych zatoceni, 5 bonusovych symboll 17 volnych zatoeni a 6 bonusovych symbolt 22 volnych zatoceni.
Béhem volnych zato¢eni se symbolim Wild nahodné pfidaji multiplikatory s 2x, 3x nebo 5x nasobitelem.
Pokazdé, kdyz je Wild zapojen do vyherni kombinace, je jeho multiplikator akumulovan v indikatoru Tumble
Multiplier. VSechny Wild multiplikatory, které jsou extrahovany béhem sekvence Tumble, se navzajem nasobi.
Na konci sekvence Tumble se akumulovany multiplikator vztahuje na celkovy vysledek této sekvence Tumble.
3 nebo vice bonusovych symbol(, které se objevi béhem Freespinu, poskytuji 5 dalSich volnych zatoceni.
Interakce nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena
tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 100 K&.
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Fruit Party

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

vélcova 95,43 - 96,43 % 100 K& 500 000 K&




Cil technické hry

Cilem hry je ziskat 5 nebo vice symbolu stejného druhu navazanych v jednom celku, tedy musi byt kontaktné
propojeny.

Popis

Fruit Party je 7valcova hra.
Specifické funkce hry

Funkce Tumble

Funkce Tumble znamena, Ze po kazdém zato€eni jsou vyplaceny vyherni kombinace a vSechny symboly z
vyhernich kombinaci zmizi. Zbyvajici symboly spadnou do spodni ¢asti obrazovky a prdzdné pozice jsou
nahrazeny novymi symboly pfichazejicimi shora. Pivodni symboly jsou nahrazeny stejnym poctem symbold,
jaky obsahovaly valce pfed zahajenim funkce Tumble. Funkce pokracuje, dokud se v dusledku padu neobjevi
zadna vyherni kombinace. V8echny vyhry se pfipocitaji k zUstatku poté, co byly odehrany vSechny funkce
vyplyvajici ze zakladniho zatoceni.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol zlatého ofiSku. Objevuje se na vSech valcich. Za 3 nebo vice symbolu Scatter se
spousti Freespiny.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

PFi ziskani 3 nebo vice symboll Scatter, se automaticky spusti Freespiny. Ty zac¢inaji po pfidéleni vSech vyher
ze zakladni faze hry. V ramci Freespin(l se zacina s 10 volnymi zato¢enimi. Freespiny Ize znovu aktivovat
ziskanim dalSich 3 symbol( Scatter pro ziskani dalSich 10 volnych zato¢eni, 4 symbolu Scatter pro ziskani
dalSich 11 volnych zatoceni, 5 symbolU Scatter pro ziskani dalSich 12 volnych zatoceni, 6 symbol Scatter pro
ziskani dalSich 13 volnych zatoCeni nebo 7 symboll Scatter pro ziskani dalSich 14 volnych zatoceni. V
takovém pfipadé se néalezity po€et volnych zato&eni pficita navic k prvnim 10 volnym zato€enim. Ve
Freespinech ma kazdy symbol, ktery je zapojen do vyherni kombinace, nahodnou $anci, Ze bude mit 2x nebo
4x multiplikator. Celkovy zisk této kombinace se nasobi sou¢inem vSech multiplikator(l, ktera jsou soucasti této
kombinace, maximalné 256x. Interakce nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena

tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 100 K¢.
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Gates of Olympus

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

vélcova 94,5-955% 100 K& 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat 8 nebo vice stejnych symbolu, které se mohou objevit kdekoliv na valcich.

Popis

Gates of Olympus je 6vélcova hra.
Specifické funkce hry

Funkce Tumble

Funkce Tumble znamena, Ze po kazdém zato€eni jsou vyplaceny vyherni kombinace a vSechny symboly z
vyhernich kombinaci zmizi. Zbyvajici symboly spadnou do spodni asti obrazovky a prazdné pozice jsou
nahrazeny novymi symboly pfichazejicimi shora. Pivodni symboly jsou nahrazeny stejnym poctem symbolu,
jaky obsahovaly valce pfed zahajenim funkce Tumble. Funkce pokracuje, dokud se v dusledku padu neobjevi
zadna vyherni kombinace. V8echny vyhry se pfipocitaji k zUstatku poté, co byly odehrany vSechny funkce
vyplyvajici ze zakladniho zatogeni.

Multiplikatory

Existuji ¢tyfi barevné symboly multiplikatoru. Jsou pfitomny na v8ech valcich a mohou nahodné padnout béhem
zato€eni a padani v zakladni hie i pro Freespinech. Kdykoli padne symbol Multiplikatoru, ziska nahodnou
hodnotu multiplikatoru od 2x do 500x. Kdyz sekvence padani skonci, hodnoty vSech symbold Multiplikator na
obrazovce se sectou a celkova vyhra sekvence se vynasobi konecnou hodnotou.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol s napisem Scatter. Objevuje se na vSech valcich. Vyherni kombinace tvofené
symbolem Scatter se vyplaci na jakékoli pozic kdekoli na valcich. Za 4 nebo vice symboll Scatter se spousti
Freespiny.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz se kdekoli na valcich objevi 4 nebo vice symbolu Scatter, spusti se Freespiny. Ty zacinaji 15 volnymi

zato€enimi po udéleni vSech vyher v zakladni fazi hry. Kdykoli jsou béhem funkce Freespinl ziskany 3 dalSi
symboly Scatter, je udéleno 5 dalSich volnych oto€eni. Symboly multiplikatort jsou pfitomny v zakladni hfe a
béhem Freespinu. Kdykoli je zobrazen multiplikacni symbol, nabyva hodnotu nahodného multiplikatoru od 2x
do 500x. V zakladni hie, kdyz skonéi funkce Tumble, se hodnoty vSech symbold multiplikatoru na obrazovce
sectou a celkova vyhra funkce se vynasobi kone¢nou hodnotou. Kdykoliv se béhem Freespinl objevi symbol
multiplikatoru, vede to také k vyhfe, hodnota multiplikatoru se pficte k celkovému multiplikatoru. Kdykoli je v



pribéhu freespinu vylosovan novy multiplikaéni symbol a vysledkem je vyherni kombinace, celkova hodnota
multiplikatoru se také pouzije k vynasobeni vyhry.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 100 K¢.

I

12 - 30 5 000,00CZK 12 - 30 2 500,00CZK 12 - 30 1 500,00CZK 12 - 30 1 200,00CZK
10 - 11 2 500,00CZK 10 - 11 1 000,00CZK 10 - 11 500,00CZK 10 -11 200,00CZK
8-9 1000,00CZK 8-9 250,00CZK 8 -9 200,00CZK 8 -9 150,00CZK

12 - 30 1000,00CZK 12 - 30 800,00CZK 12 - 30 500,00CZK 12 - 30 400,00CZK 12 -30 200,00CZK
10 - 11 150,00CZK 10 -11 120,00CZK 10 - 11 100,00CZK 10 - 11 90,00CZK 10 -11 75,00CZK
8 -9 100,00CZK 8 -9 80,00CZK 8-9 50,00CZK 8 -9 40,00CZK 8-9 25,00CZK

5 500,00CZK % | NAHODNY symbol je pfitomen na vSech valcich.

4300, J0CIK Scatter vyplaci na libovolné pozici.
Stranka

| X D

Madame Destiny Megaways

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

vélcova 94,63 - 95,70 % 100 K¢ 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci 2 nebo vice symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu, které
padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher,
zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se
symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

Valce 1 a 6 mohou mit az 7 symbolu. Valce 2, 3, 4 a 5 mohou mit az 8 symboll spolu s dalSim symbolem v
horni fadé. Horni fada valcu 2 az 5 se otaci nezavisle zleva doprava.



Popis

Madame Destiny Megaways je 6valcova hra s az 200 704 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol s napisem Wild. Nahrazuje vS§echny symboly kromé symbolu Scatter. Symboly Wild
se objevuji pouze na valcich 2, 3, 4, 5 a 6. VSechny vyherni kombinace se symboly Wild jsou ndsobeny 2x jak v
zakladni hie, tak ve Freespinech.

Funkce Tumble

Funkce Tumble znamena, Ze po kazdém zatoCeni jsou vyplaceny vyherni kombinace a vSechny symboly z
vyhernich kombinaci zmizi. Zbyvajici symboly spadnou do spodni ¢asti obrazovky a prdzdné pozice jsou
nahrazeny novymi symboly pfichazejicimi shora. Pavodni symboly jsou nahrazeny stejnym poctem symbold,
jaky obsahovaly valce pfed zahajenim funkce Tumble. Funkce pokracuje, dokud se v dlsledku padu neobjevi
zadna vyherni kombinace. VSechny vyhry se pfipocitaji k zGstatku poté, co byly odehrany vSechny funkce
vyplyvajici ze zakladniho zatogeni.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Ziskejte 3 nebo vice bonusovych symboll kdekoli na obrazovce a spustite Freespiny. Pfed za¢atkem
Freespin(l se objevi Kolo Stésti se dvéma poli obsahujicimi po¢et volnych zatoCeni a multiplikatord. Kolo se
oto¢i a dava nahodnou kombinaci volnych zato¢eni a multiplikatoru, které budou pouzity b&€hem Freespinu.
Multiplikator se vztahuje na celkovou vyhru kazdého volného zato¢eni béhem Freespinu. Ziskejte 3 nebo vice
symboll Scatter pro znovuspusténi Freespinl. Pfi kazdém opétovném spusténi se Kolo Stésti znovu roztoci a
udéli nahodny pocet volnych zato€eni a nahodny multiplikator, které se pfic¢tou k aktualnim hodnotam. Pocet
moznych znovuspusténi neni nijak omezen.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena
tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K&.

y P A 1

| 5-2000,00CZK { 6 - 375,00CZK 6 - 200,00CZK 6 - 150,00CZK : & - 125,00CZK
jlfoﬁggﬁ“ A F 5.2500007K 5-100.00CZK 5. 80,00CZK ®1  5.5000CZK
T 500 000ZK S 4-200,0062K " 4-50,00GZK 4-50,006ZK 4-40,00CZK
~300,00C2K i 3-100,00CZK ; 3 -30,00CZK i . 3-30,00CZK j 3-20,00CZK

6 - 125,00CZK & - 100,00CZK & - 100,00CZK & - 100,00CZK 6 - 100,00CZK
- §0,00C2ZK 5- 50,00CZK - 40,00CZK 5 - 40,00CZK - 40,00CZK
= 40,00C2K 4-40,00CZK ] - 20,00CZK : 4-20,00CZK 1 - 20,00CZK
- 20,00GZK § 3-2000CZK ! - 10,M0GZK 3 -10,00GZK 3 - 10,00GZK

Sweet Bonanza Xmas

ZAKLADNI INFORMACE



Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 95,5-96,51 % 120 K¢ 480 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat 8 nebo vice symbolu stejného druhu navazanych v jednom celku, tedy musi byt kontaktné
propojeny kromé symbolu Scatter, ktery vyplaci vyhry uz za 4 symboly a mize se nachazet libovolné na
valcich.

Popis

Sweet Bonanza Xmas je 6valcova hra.
Specifické funkce hry

Funkce Tumble

Funkce Tumble znamena, Ze po kazdém zato€eni jsou vyplaceny vyherni kombinace a vSechny symboly z
vyhernich kombinaci zmizi. Zbyvajici symboly spadnou do spodni asti obrazovky a prazdné pozice jsou
nahrazeny novymi symboly pfichazejicimi shora. Pivodni symboly jsou nahrazeny stejnym poctem symbold,
jaky obsahovaly valce pfed zahajenim funkce Tumble. Funkce pokracuje, dokud se v dusledku padu neobjevi
zadna vyherni kombinace. V8echny vyhry se pfipocitaji k zUstatku poté, co byly odehrany vSechny funkce
vyplyvajici ze zakladniho zatoceni.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol Lizatko. Objevuje se na vSech valcich. Vyhry vyplaci uz za 4 symboly libovolné na
valcich. Za 4 nebo vice symboll Scatter se spusti Freespiny.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz ziskate 4 nebo vice symboll Scatter, spusti se Freespiny. Freespiny zacinaji s 10 volnymi zato¢enimi.
Kdyz se béhem Freespinl objevi 3 nebo vice symboll Scatter, ziskate 5 dalSich volnych zato¢eni. Pouze
béhem Freespinu existuje symbol Nasobitel. Je pfitomen na vSech valcich. Kdyz se objevi, udéli nahodnou
hodnotu nasobitele od 2x do 100x.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena
tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 100 K¢.



12+ 5000,00CZK 12+ 2 500,00CZK 12+ 1 500,00CZK 12+ 1 200,00CZK
10 -11 2 500,00CZK 10 - 11 1 000,00CZK 10 - 11 500,00CZK 10 - 11 200,00CZK
8 -9 1000,00CZK 8 -9 250,00CZK 8 -9 200,00CZK 8 -9 150,00CZK

12+ 1 000,00CZK 12+ 800,00CZK 12+ 500,00CZK 12+ 400,00CZK 12+ 200,00CZK
10 -11 150,00CZK 10-11 120,00CZK 10-11 100,00CZK 10 -11 90,00CZK 10 -11 75,00CZK
8-9 100,00CZK 8-9 80,00CZK 8-9 50,000ZK 8-9 40,00CZK 8-9 2500CZK

6 10 000,00CZK To'to je sy!'nbol SCA_TI'ER.
5 500,00CZK NAHODNY symbol je pritomen na vSech valcich.

S0 I002E Scatter vyplaci na libovolné pozici.
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Sweet Bonanza

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 95,5-96,51 % 120 K¢ 480 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat 8 nebo vice symbolu stejného druhu navazanych v jednom celku, tedy musi byt kontaktné
propojeny kromé symbolu Scatter, ktery vyplaci vyhry uz za 4 symboly a mize se nachazet libovolné na
valcich.

Popis

Sweet Bonanza je 6valcova hra.
Specifické funkce hry

Funkce Tumble

Funkce Tumble znamena, Ze po kazdém zato€eni jsou vyplaceny vyherni kombinace a vSechny symboly z
vyhernich kombinaci zmizi. Zbyvajici symboly spadnou do spodni &asti obrazovky a prazdné pozice jsou
nahrazeny novymi symboly pfichazejicimi shora. Pivodni symboly jsou nahrazeny stejnym poctem symbold,



jaky obsahovaly valce pfed zahajenim funkce Tumble. Funkce pokracuje, dokud se v dlsledku padu neobjevi
zadna vyherni kombinace. V8echny vyhry se pfipocitaji k zlstatku poté, co byly odehrany vSechny funkce
vyplyvajici ze zakladniho zatoceni.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol Lizatko. Objevuje se na vSech valcich. Vyhry vyplaci uz za 4 symboly libovolné na
valcich. Za 4 a vice symboll Scatter se spusti Freespiny.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz ziskate 4 nebo vice symboll Scatter, spusti se Freespiny. Freespiny zacinaji s 10 volnymi zato¢enimi.
Kdyz se béhem Freespinl objevi 3 nebo vice symboll Scatter, ziskate 5 dalSich volnych zato¢eni. Pouze
béhem Freespinu existuje symbol Nasobitel. Je pfitomen na v§ech valcich. Kdyz se objevi, udéli nahodnou
hodnotu nasobitele od 2x do 100x.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 100 K¢.

r Ik b (R4 <
| N

12+ 5 000,00CZK 12+ 2 500,00CZK 12+ 1 500,00CZK 12+ 1 200,00CZK
10 - 11 2 500,00CZK 10 - 11 1 000,00CZK 10 - 11 500,00CZK 10 - 11 200,00CZK
8-9 1000,00CZK 8 -9 250,00CZK 8-9 200,00CZK 8-9 150,00CZK

12+ 1 000,00CZK 12+ 800,00CZK 12+ 500,00CZK 12+ 400,00CZK 12+ 200,00CZK
10 - 11 150,00CZK 10 - 11 120,00CZK 10 - 11 100,00CZK 10 - 11 90,00CZK 10 - 11 75,00CZK
8-9 100,00CZK 8-9 80,00CZK 8-9 50,00CZK 8-9 40,00CZK 8-9 25,00CZK

6 10 000,00CZK Tr.u'to Jje symbol SC&TI‘ER.
5 500,00CZK i NAHODNY symbol je pfitomen na vSech vaicich.

4 300,00CZK Scatter vyplaci na libovolné pozici.
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The Dog House Megaways

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 95,45 - 96,46 % 50 K¢ 450 000 K¢




Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci 3 nebo vice symboll stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu, které
padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher,
zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysS8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se
symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

The Dog House Megaways je 6valcova hra s az 117 649 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Psi bouda. Nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Bonus. Symboly Wild se
objevuji pouze na valcich 2, 3, 4, 5 a 6. Kdykoli padne symbol Wild, maze mit nahodny multiplikator 2x nebo 3x.
Pokud je soucasti vyherni kombinace vice symbold Wild, multiplikatory se vzajemné nasobi.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdykoli se na valcich zobrazi 3 nebo vice symboltu Bonus, spusti se Freespiny. K dispozici jsou 2 rezimy
Freespin(, ze kterych je mozno pfed zahajenim vybrat. Interakce nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Sticky Wilds — v zavislosti na po¢tu symbolt Bonus, se udéluje razny pocet volnych zatocéeni:

. 3 symboly Bonus — 7 volnych zatoeni od 2 do 7 Sticky Wilds na kazdém valci
. 4 symboly Bonus — 12 volnych zato€eni od 2 do 7 Sticky Wilds na kazdém valci
. 5 symboly Bonus — 15 volnych zato¢eni od 2 do 7 Sticky Wilds na kazdém valci
. 6 symboly Bonus — 20 volnych zato¢eni od 3 do 7 Sticky Wilds na kazdém valci

Symbol Sticky Wild je wild, ktery zUstava na své pozici béhem Freespinl. Kdykoli se v pribéhu Freespin
objevi symbol Wild, obdrzi nahodny nasobitel 1x, 2x nebo 3x a zlstava na svém misté do skon¢eni Freespinu,
pficemz se méni podle velikosti valcu v jednotlivych volnych zatoceni.

Raining Wilds — v zavislosti na poc¢tu symbolt Bonus, se udéluje rizny pocet volnych zatoceni:

. 3 symboly Bonus — 15 volnych zato€eni s aZz 6 Raining Wilds na kazdém valci
. 4 symboly Bonus — 18 volnych zato€eni s az 6 Raining Wilds na kazdém valci
. 5 symboly Bonus — 25 volnych zato€eni s az 6 Raining Wilds na kazdém valci
. 6 symboly Bonus — 30 volnych zato€eni s az 6 Raining Wilds na kazdém valci

Bé&hem kazdého volného zatoCeni v ramci Freespini se mize na obrazovce v nahodnych pozicich objevit az 6
symbolt Wild s multiplikatorem 1x, 2x nebo 3x.

V ramci Freespin(l nelze spustit dal$i Freespiny.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena
tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 50 K&.



.

| 6-15000c2K | Mo ) || 6 - 100,00CZK | (. ' | 6-75,006ZK ﬂ\ 6 - 75,006ZK
5.75,00CZK ! 5.50,00CZK _ | 5.37.500ZK A i gs 100CZK
{1 e 6 3.7

- 375,00CZK

- 150,00CZK E f

-100,00CZK y 4 - 50,00CZK
- 37 50CZK ( " 3-25,00CZK

0,00CZK

4-25.00CZK (.
50CZK

3-10,00CZK <
>

4 -10,00CZK 4 - 10,00CZK =10, 4 - 5,00CZK 5,00CZK

6 - 50,00CZK 6§ - 50,0002K A -5 " 6-2500C2K F Y YR
5-1500CZK §-15,00CZK | =13, 5-10,00CZK | 5-10,00CZK
4-

3-500CZK 3-5,00CZK -5, ! 3- ZSU'CZK 3-2,50CZK

The Dog House

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 95,51 - 96,51 % 120 K¢ 480 000 K¢

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci 3 symbol{ stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild po€inaje
valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu, které
padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher,
zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSsi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se
symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

The Dog House je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Psi boudy, ktery nahrazuje vechny ostatni symboly kromé symbolu Bonus. Symbol
Wild se nachazi pouze na valcich 2, 3 a 4. Pfi kazdém zato&eni maji vSechny symboly Wild na stejném valci
nasobitel 2x nebo 3x. Pokud je vice nez jeden ze symbol Wild soucasti vyherni kombinace, nasobi se vSechny
symboly Wild.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdykoli se na vélci 1, 3 a 5 objevi 3 symboly Bonus, ziskate Freespiny. Pfed zacatkem Freespin( se nahodné
udéli jejich pocet od 9 do 27. Béhem Freespinl zlstavaji vSechny symboly Wild, které jsou zobrazeny na
vélcich 2, 3 nebo 4, na obrazovce po vSechny zbyvajici volna zato€eni v ramci Freespinu a to v€etné nahodné
udéleného 2x nebo 3x multiplikatoru. Interakce nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Kdyz se vytvofi vyherni kombinace s vice nez jednim symbolem Wild, nasobitele se sectou a vyhru znasobi.
Napfiklad pfi vyhfe A - Wild x2 - Wild x3 pfi sazce 4 K& bude vyhra 1,00 K& vynasobena 5 takto: [1*(2+3)].



Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 100 K¢.

'_1"" # i -

. 3 4, Py

5-3 750,00CZK 5-2 500,00E22K 5 -1 500,00CZK 5-1000,00CZK 5 -750,00CZK 5 - 500,00CZK

4-750,00CZK 4-500,00CZK 4 -300,00CZK 4 - 200,00CZK 3 .
3-250,00CZK 3-175,00CZK 3 - 125,00CZK 3-100,00CZK ; 2 ;ﬁfdg"c‘;;ﬁ“ ; : 13?[;3"0‘2,2(“

5 - 250,00CZK 5-25000czk [0 5-12500czk B s-12500czk @ M s - 125002k
4-50,00CZK 4-50,00CZK  1-2500CZK 4-2500CZK 4-2500CZK
3-25,00CZK 3-25.00CZK 4 2.1000CZK 3-10,00CZK 3-10,00CZK

Wolf Gold

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

vélcova 93,99 - 96 % 450 K& 495 000 K¢

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci 3 symbol{ stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild po€inaje
valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VysSe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbold, které
padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé&, Ze v jedné linii padne vice vyher,
zapocitava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se
symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s&itaji.

Popis

Wolf Gold je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol VIka, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé& symbolu Scatter a symbolu
Penéz.



Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol s napisem Scatter. Nachazi se pouze na valcich 1, 3 a 5. Za 3 symboly Scatter se
spousti Freespiny s 5 volnymi zato¢enimi. Navic se za 3 symboly Scatter vyplaci 1x celkové sazky.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdykoli jsou ziskany 3 symboly Scatter, automaticky se spusti Freespiny s 5 volnymi zatoenimi. B&€hem
Freespinl se valec 2, 3 a 4 to€i spole¢né jako jeden obfi symbol. Pokud béhem Freespinu ziskate znovu 3
symboly Scatter, jsou udélena dal$i 3 volna zatoceni.

Symbol Penéz

Symbolem Penéz je symbol bilo modré koule s vyznaenou &astkou. KdyZ se na valcich objevi 6 nebo vice
symbol(l Penéz, automaticky se spusti funkce Money Respin.

Funkce Money Respin (= opakujici se volna zato¢eni zdarma)

Funkce zacina 3 respiny. VSechny symboly Penéz, které spustily funkci, zistavaji na obrazovce az do konce
respinl. Pokazdé, kdyz je zobrazen alespon jeden dal$i novy symbol Penéz, pocet respinli se znovu nastavi na
3. Respiny pokracuji, dokud nejsou vyCerpany nebo dokud se vSechny pozice na obrazovce nezaplni symboly
Penéz.

Pfi kazdém zatoceni nabyvaji symboly Penéz nahodnou hodnotu z pfedem definované sady nebo nabyvaji
hodnoty Mini, Major nebo Mega vyhry. Po dokon&eni funkce Money Respin se hodnoty vS§ech symboll Penéz
sectou a hrac ziskava tuto ¢astku. Pokud je vSech 15 pozic obsazeno, je udélena Mega vyhra. Vyhry Mini,
Major a Mega jsou nastaveny na celkovou sazku 30x, 100x a 1000x celkové sazky.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K&.

i
=

-2 000,00CZK 1 600,00CZK
-1 000,00GZK 600,00CZK
- 100,00CZK 80,00CZK

-1 200,00CZK - 800,00CZK
- 400,00GZK - 200,00CZK
- 60, 00CZK - 40,00CZK

2

5 -200,00CZK 5 -200,00CZK 5 -200,00CZK - 200,00CZK
4 - 80,00CZK 4 -80,00CZK 4 - 80,00CZK - 80,00CZK
3 -40,00CZK 3 -20,00CZK 3 - 20,00CZK -20,00CZK

90,00CZK I I -
5,00CZK m 3x m vyplata
SOCZK . 1x celkové sazky
SCR‘I’TE !




Amazing Money Machine

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,44 — 95,43 % 80 K¢ 408 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly
se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii,
a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadég, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvys8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

Popis

Amazing Money Machine je 5valcova hra s 60 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol modrého diamantu, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé& symbolu Bonus
a symbolu Penéz.

Symbol Bonus

Symbolem Bonus je symbol hodin s napisem jackpot. Nachazi se pouze na valcich 2, 3 a 4. Za 3 symboly
Bonus se spousti Jackpot Bonus.

Symboly Penize

Ve hfe existuji symboly Penize. Objevuji se na vSech valcich. Pfi kazdém zatoceni ziskaji symboly Penize
nahodnou hodnotu. Existuji 4 typy symbold Penize:

1. Symbol Penize s hodnotou penéz — zobrazuje nahodnou ¢astku penéz na zakladé aktualni sazky

2. Symbol Wild Penize — na konci funkce znovuotoceni je odhalena nahodna ¢astka penéz.

V zakladni hfe funguje také jako Wild a nahrazuje symboly, kromé symbol bonus a Penize

3. Symbol Tajemné penize — na konci funkce znovuoto€eni je na ném odhalena nahodna ¢astkapenéz.

4. Symbol Jackpot Penize — mlize se objevit pouze béhem funkce Znovuotoceni. Kdyz padne, udéli jeden
bod k vyhie bonusové hry o jackpot a odhali se na ném nahodna &astka penéz.

Zasazeni libovolnych 5 symbol( Penize na konci zato€eni se spusti funkce Znovuotoéeni Penéz. Pokud v
z&kladni hfe padnou na prostfednim vélci 3 symboly Penize jakéhokoli typu, velikost herni oblasti se ndhodné



zvySi z 3x5 na 4x5 nebo 5x5 pro aktualni zato€eni a nasledné kolo, pokud se znovu spusti, ¢imz se zvysi poCet
vyhernich fadkl a mozny pocet symboll Penize ve znovuotoceni.

Funkce Amazing Money Machine

Stroj muze nahodné béhem zakladni hry a funkce Znovuotocéeni pfi kazdém zatoCeni hodit na valce nahodné
symboly a nahradit to, co tam je, nasledovné: V zakladni hfe mohou padnout symboly hodnoty, tajemnych nebo
wild penéz, normalni symboly Wild nebo symbol okamzity Jackpot. BEhem funkce Znovuoto¢eni muize také
hézet symboly Jackpot Penize.

Funkce Opakované roztoeni penéz

Funkce Opakované rozto¢eni penéz zacina po vyplaceni vSech vyhernich kombinaci pro zakladni hru.
Normalni symboly zmizi a zGstanou pouze symboly Penize, které funkci spustily. Normalni valce jsou
nahrazeny specialnimi valci, které obsahuji pouze symboly Penize a prazdna mista. Zacnete s poétem respinu
rovnajicich se po¢tu symboll Penize, které spustily funkci. V§echny symboly Penize, které padnou, zlstanou
na obrazovce az do konce funkce. Kazdy symbol Penize, ktery padne béhem funkce, pfida jesté jeden respin.
Funkce pokracuje, dokud nedojde k vyuziti vS§ech respini nebo dokud nejsou vSechny pozice na obrazovce
vyplnény symboly Penize. Funkce se hraje na mfizce 3x5, 4x5 nebo 5x5 podle toho, zda bylo kolo spusténo se
3 symboly Penize na prostifednim valci. Naplnéni prostfedniho valce symboly Penize béhem funkce nerozSifi
mFizku. Béhem funkce muze hra nahodné hodit symboly Penize na obrazovku na prazdné pozice, které se
zapocitaji do celkové vyhry z funkce. Ziskejte a nasbirejte 3 symboly Jackpot Penize béhem respinl a spusti
se funkce Jackpot bonus. Kdyz ziskate funkci Jackpot Bonus, bude se hrat po skonéeni aktualni funkce. Po
dokonceni funkce Opakované rozto€eni penéz se pfidaji hodnoty vSech symboll Penize a funkce vyplati
celkovou Castku. Kazdy symbol Penize, ktery padne béhem respinl pfidava jesté jeden respin.

Funkce Jackpot bonus

Ziskejte 3 symboly Bonus na valcich 2, 3 a 4, nasbirejte 3 symboly Jackpot Penize béhem funkce Opakované
roztoCeni penéz nebo ziskejte okamzity jackpot ze stroje v zakladni hie a aktivuje se funkce Jackpot Bonus. V
bonusové hie sbirejte mince a odhalte za nimi nazvy jackpotu. Ziskejte 3 stejné symboly a ziskate odpovidajici
jackpot. Jedna se o okamzitou vyhru v pevné stanoveném nasobku sazky. Hodnoty Mini, Minor, Major a Grand
jackpotl jsou nastaveny na 25x, 50x, 500x a 5000x celkové sazky. Tyto jackpoty jsou soucasti RTP hry.
Okamzita funkce Jackpot

Okamzita funkce Jackpot mize nahodné pfi kazdém zatoCeni zobrazit symbol Okamzitého jackpotu, aby se
spustila funkce Jackpot bonus.

Okamzita funkce Opakovaného rozto¢eni penéz

Nahodné pfi jakémkoli zatoceni se mlize objevit 5 nebo vice symboll Penize jakéhokoli druhu do nahodnych
pozic na obrazovce, aby se okamzité spustila funkce Opakované rozto€eni penéz.

Bonusové funkce nemaji vliv na vysledek hry. Jedna se jen o rGzné vizualizace danych bonusovych funkci.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena
tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 80 K&.



5-800,00CZK  5-600,00CZK 5 -400,00CZK 5-200,00CZK 5 -200,00CZK

5.
4 - 400,00CZK 4 - 200,00CZK 4 -120,00CZK 4 -120,00CZK 4 - 80,00CZK 4 - 80,00CZK
3 -80,00CZK 3 -60,00CZK 3 - 40,00CZK 3-

A K Q J

L00CZK 3 -20,00CZK 3 -20,00CZK

5 - 160,00CZK 5-160,00CZK 5 - 100,00CZK 5-100,00CZK 5 - 100,00CZK
4 - 60,00CZK 4 - 60,00CZK 4 - 40,00CZK 4 - 40,00CZK 4 - 40,00CZK
3 - 20,00CZK 3 - 20,00CZK 3 - 20,00CZK 3 - 20,00CZK 3 - 20,00CZK

@8 " Toto je symbol WILD a nahrazuje ails = g
5 - 4 000,00CZK o véechny symboly kromé symbold i G 7 Toto je symbol BONuUS.
4 - 800,00CZK ™. '/ BONUS a PENIZE. S WEEeY .\ Objevuje se na valcich 2,3a 4.
3 - 200,00CZK : Symbol WILD se objevuje :
na vech vaicich.

Aztec Gems Deluxe

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

vélcova 95,5-96,5% 162 K& 486 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespori 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild poc¢inaje
valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbol(. Identické symboly
se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vy$e vyhry je pfictena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii,
a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadég, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvysS8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis
Aztec Gems Deluxe je 3valcova hra s 9 vyhernimi liniemi.

Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol slunce, ktery nahrazuje vSechny symboly, kromé symbolu Penéz. Symbol Wild se
objevuje na vSech valcich.



Symbol Penéz

Symbol Penéz se nahodné objevuje na vSech valcich. Pfi kazdém zato€eni se pro kazdy symbol Penéz vezme
nahodna hodnota v rozmezi 0,56x, 0,89x, 2x, 3,11x, 6,44x, 7,56x, 9,78x, 12x, 14,22x, 32x, 98,67x, 100x a 250x
nasobku celkové sazky nebo se vezmou hodnoty mini ¢i major vyher jackpotu. Kdyz padnou 4 nebo vice
symboll Penéz, spusti funkci Opakovaného roztoCeni penéz.

Funkce Opakované roztoeni penéz

Funkce Opakované roztoCeni penéz zacina po vyplaceni vSech vyhernich kombinaci ve vyhernich linii.
Normalni symboly zmizi, a zlstavaji jen symboly Penéz, které funkci spustily. Normaini valce jsou nahrazeny
specidlnimi valci, které obsahuji pouze symboly Penéz a prazdna mista.

Zacnete se 3 respiny. Respiny probihaji bez odeéteni daldi sazky do hry (zdarma). V8echny symboly Penéz,
které byly po kazdém respinu ziskany, na obrazovce zlstavaji az do konce funkce. Pfi kazdém zisku alespon
jednoho symbolu Penéz je pocet respinu resetovan na 3. Funkce pokracuje, dokud respiny neskongi, nebo
dokud nejsou vSechny pozice na obrazovce zaplnény symboly Penéz.

Po dokonéeni funkce Opakované rozto€eni penéz budou pfidany hodnoty vSech symbol( Penéz a hra
vyplati celkovou ¢astku.

Pokud jsou na konci funkce vSechny pozice na obrazovce vyplnény symboly Penéz, je spusténa jedna nahodna
funkce:

- Multiplikator - multiplikator 2x, 3x, 5x, 8x nebo 10x je aplikovan na celkovou vyhru z funkce Opakované
roztoCeni penéz.

- Kolo stésti — Otoceni Kola stésti udéli dalsi vyhru k celkové vyhie ve funkci Opakované roztoceni
penéz. Mozné ceny, jako multiplikator celkové sazky, jsou: 18x, 28x, 58x, 88x, 108x, 128x, 188x, 288x, 388x
nebo MINI, MINOR, MAJOR nebo GRAND JACKPOT.

Hodnoty Jackpotl jsou dany fixné v zavislosti na celkové sazce. Mini jackpot je 100nasobek celkové sazky,
Minor jackpot je 250nasobek, Major jackpot je 500nasobek a Grand jackpot je 1000nasobek celkové sazky do
hry.

Bonusové funkce nemaji vliv na vysledek hry. Jedna se jen o rizné vizualizace danych bonusovych funkci.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena
tabulka znézornuje vyhry pfi sazce 162 K&.



JAKEKOLIV

3-1584,00CZK  3-104400CZK  3-504,000ZK  3-324,00CZK 3 -144,00CZK 3 -180,00CZK

Joker’s Jewels

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

vélcova 96,49 % 500 K¢ 500 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 2 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje
valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu, které
padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher,
zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se
symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s&itaji.

Popis
Joker’s Jewels je Svalcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena
tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

255 > ‘-;g- ®
il ‘ . ) / + ~
Jonus;, SpT™
$5-125000,00CZK 5 - 500 000,00CZK - 100 000,00CZK 0 000,00CZK

5-10
4 - 25 000,00CZK 4 -100 000,00CZK - 20 000,00CZK 4 - 20 000,00CZK
3 -5 000,00CZK 3 - 10 000,00CZK - 5 000,00CZK 3 - 5 000,00CZK

~+

5 - 20 000,00CZK 5 - 20 000,00CZK - 20 000,00CZK s
4 -5 000,00CZK 4 -5 000,00CZK -4000,00CZK 8 e
3-20

000,00CZK
1 “ ZDDD.DDCZK 00,00CZK -2000,00CZK - 500,00CZK




Great Rhino

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 95,48 — 96,53 % 500 K¢ 440 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly
se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vy$e vyhry je pfictena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii,
a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvys8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

Popis

Great Rhino je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol modrého zetonu s nosorozcem, ktery nahrazuje vSechny symboly, kromé symbolu
Bonus. Symbol Wild se objevuje na vSech valcich.

Symbol Bonus

Symbol Bonus vyplaci 2x celkovou sazku. Symbol se nachazi na valcich 2, 3 a 4. Pokud ziskate 3 symboly
Bonusu, spusti se Freespiny.

Funkce Super opakovaného zatoceni

Pro spusténi funkce Super opakovaného zatoceni je potfeba ziskat dva nebo vice valcl pinych symbold
nosorozce. Je-li funkce Super opakovaného zatoeni spusténa, hra vyplaci za pravidelné vyherni kombinace,
po nichz na valcich zustavaiji jen plné valce symboll nosorozce. Funkce zacina 3 opakovanymi zatocenimi.
Opakovana rozto€eni jsou respiny, které probihaji bez odedteni sdzky do hry (zdarma). BEhem funkce se otaci
pouze symboly nosorozce. Pokazdé, kdyZz padne novy symbol nosorozce, zlistava na valcich, a je udéleno
jedno dalSi opakované rozto€eni. Pokud jiz Zadna opakovana rozto&eni nezbyla, jsou seteny a vyplaceny
vSechny vyherni kombinace se symboly nosoroZce. Pokud je na konci funkce Super opakovaného zato€eni na
obrazovce 14 symboll nosorozce, je namisto vyhernich kombinaci udélena Vyhra Major jackpot. Vyhra Major
jackpot je stanoven na 375x celkové sazky. Je-li béhem funkce Super opakovaného zatoceni ziskan 15
symbol{l nosorozec, bonusova funkce okamzité konci, a misto vyhernich kombinaci je udélena Vyhra Grand
Jackpot. Grand Jackpot je fixovan na 500x celkové sazky. Pokud byla funkce Zato€eni zdarma udélena béhem
stejného zatoCeni, kdy byla udélena funkce Super opakovaného zatoCeni, funkce Zato€eni zdarma bude
odehrana po ukon&eni funkce Super opakovaného zatoCeni.

Bonusové funkce nemaiji vliv na vysledek hry. Jedna se jen o rGzné vizualizace danych bonusovych funkci.



Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Pokud padnou 3 symboly Bonus, spusti se funkce Freespiny s 10 volnymi zato€enimi. Béhem Freespinl jsou
v§echny symboly nosorozce symbolem Wild a nahrazuji vSechny ostatni symboly. Symbol nosorozce je
vyplacen podle vyherni tabulky. Symbolem Wild je symbol modrého Zetonu s nosorozcem, ktery nahrazuje
v§echny symboly, kromé symbolu Bonus. Symbol Wild se objevuje na vSech valcich. Funkce Super
opakovaného zato€eni nemUze byt aktivovana béhem Freespin. Symbol Bonus neni na valcich b&€hem
Freespin( dostupny. Freespiny nelze spustit opakované.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedenad
tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 500 K¢.

5 -5000,00 CZK - I f 5 - 2 500,00 CZK i 5 -1 250,00 CZK
& 4-1250,00 CZK - , K x 4-750,00 CZK 4 - 625,00 CZK
& 3 -375,00 CZK : - 250, < A 3-250,00 CZK 3- 250,00 CZK

- 500,00 CZK w ’j"‘ 5-500,00 CZK
- 250,00 CZK 4 - 250,00 CZK
-125,00 CZK 3-125,00 CZK

Vyplaci 2x celkovou sazku.

Fire Strike

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

vélcova 95,5-96,55 % 20 K¢ 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespori 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild poc¢inaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VysSe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbold, které
padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher,
zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se
symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s&itaji.

Popis

Fire Strike je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.”



Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol s napisem Fire Strike Wild, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly. Wild se
objevuje na vSech valcich.”

Symbol Bonus

Symbolem Bonus je symbol Fire Strike, ktery se objevuje na vS8ech valcich. Ziskejte 6 nebo vice symbolu Fire
Strike, abyste spustili Firestrike bonus.

Firestrike bonus

Ziskejte 6 nebo vice symbolu Fire Strike nebo Fire Strike Wild kdekoliv na valcich, abyste vyhrali okamzitou
penézitou vyhru — za 6 symbolU Fire Strike 1x nasobek celkové sazky, za 7 symboll Fire Strike 2x nasobek
celkové sazky, za 8 symbolu Fire Strike 8x nasobek celkové sazky, za 9 symboll Fire Strike 25x nasobek
celkové sazky, za 10 symbolu Fire Strike 50x nasobek celkové sazky, za 11 symboll Fire Strike 150x nasobek
celkové sazky, za 12 symbolu Fire Strike 500x nasobek celkové sazky, za 13 symbol{ Fire Strike 1000x
nasobek celkové sazky, za 14 symboll Fire Strike 2500x nasobek celkové sazky a za 15 symbolu Fire Strike
5000x nasobek celkové sazky.

Pokud ziskate pfesné 15 symbolu Fire Strike Wild, vyhravate vyhru Jackpot v podobé 25000x nasobku celkové
sazky. Bonusové funkce nemaiji vliv na vysledek hry. Jedna se jen o rlizné vizualizace danych bonusovych
funkeci.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 20 K¢.

-2000,00 CZK | -1 000,00 CZK 5-600,00 CZK 5-500,00 CZK

- 600,00 CZK = g - 400,00 CZK 4 - 300,00 CZK ¥ 4 -200,00 CZK

- 300,00 CZK - 200,00 CZK { 3-150,00CZK 3-60,00 CZK

- 400,00 CZK - - 300,00 CZK /\ 5-250,00 CZK ] 5- 200,00 CZK
P

- 160,00 CZK AT - 120,00 CZK o 4 -100,00 CZK ( = 4-80,00 CZK
- 50,00 CZK g -40,00 CZK P4 3-30,00 CZK i ~ 3-20,00 CZK

- 200,00 CZK

- 100,00 CZK VESKERE 5 _100,00 CZK

5
- 80,00 CZK [BAR] 4- 40,00 CZK s o .
- 20,00 CZK 3-10,00 CZK F i ‘3‘_ ‘138: 33 E%ﬁ

John Hunter and the Book of Tut

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,5-96,5% 100 K¢ 500 000 K¢




Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespori 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild poc&inaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfic¢tena do kreditu dle symbolu, které
padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher,
zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysS8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se
symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

John Hunter and the Book of Tut je Svélcova hra s 10 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol KniZky, kterd nahrazuje v8echny ostatni symboly. Samotné symboly KniZky vyplaceji
podle vyherni tabulky.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je stejny symbol Knizky. Za 3 nebo vice symbolt Knizky kdekoli na valcich se spusti
Freespiny.

Funkce Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Ve Freespinech je udéleno 10 volnych zatoCeni. Pfed zahajenim je nahodné vybran specialni expandujici
symbol. Po vyplaceni vyhernich kombinaci béhem Freespinli specialni symbol vertikalné expanduje a zakryje
v8echny tfi pozice na valci. Specialni expandujici symbol vyplaci podle vyherni tabulky na v8ech valcich, a to
dokonce i na nepfiléhajicich pozicich. Expanze je spusténa pouze v pfipadé, Ze je pfitomen dostatek symbold
pro vyhru. Ziskanim 3 nebo vice dalSich symbold Knizky béhem Freespint ziskate 10 dalSich volnych zatoceni
s aktualné vybranym specialnim symbolem. Poget moznych opakovanych spusténi neni omezen.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K&.

- 20 000,00CZK - it A -7 500,00CZK
- 4 000,00CZK y - (& 4 4-1000,00CZK
- 400,00CZK A - / * 3-300,00CZK

- 50,00CZK A - s - 50,00CZK

5 -1 500,00CZK | = |
4 - 400,00C7K pr== -2 A | 4 - 250, 00CTK
3 - 50,00CZK L il '_\ 50 | 3 - 50,00CZK




Mustang Gold

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 95,54 — 96,53 % 250 K¢ 500 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly
se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii,
a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadég, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvys8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

Popis

Mustang Gold je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol s napisem Mustang Gold, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé& symbolu
Scatter, Penize a Collect. Symbol Wild se objevuje na 2., 3. 4. a 5. valci.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol Ohni¢ku. Tento symbol se objevuje na 2., 3. a 4. vélci. Za 3 symboly Ohni¢ku se
vyplaci 1x celkové sazky. Za 5 symbolu Ohnicku se vyplaci 5x celkové sazky.

Funkce Sbirani Penéz

Symbolem Penize je symbol Podkovy, ktery se objevuje na 1., 2., 3. a 4. valci. Pfi kazdém zato€eni nabude
symbol Podkovy nahodné hodnoty z rozmezi 1x, 2x, 3x, 5x, 8x, 10x, 12x, 15x, 18x, 20x, 25x, 30x, 35x, 147x
nasobku celkové sazky nebo vyhry jackpotu.

Symbol Collect je symbolem Sbirani a objevuje se pouze na 5. valci. Pokud se na obrazovce objevi jeden nebo
vice symboll Podkovy a na 5. valci je symbol Collect, symboly Podkovy se sectou a jsou vyplaceny vSechny
symboly Podkovy pfitomné na obrazovce. Pokud se kdekoli na obrazovce objevi jeden nebo vice symbolu
Podkovy se symbolem Jackpot a na 5. vélci se objevi symbol Collect, ziskava hra¢ jednu bonusovou hru
Odhaleni jackpotu za kazdy symbol Podkovy s jackpotem.

Bonusova hra Odhaleni jackpotu

V bonusové hife Odhaleni jackpotu se mohou vyskytnout 4 jackpoty, kazdy s t€mito pevnymi hodnotami
celkovych sazek:

- Mini — 50x celkova sazka



- Minor — 100x celkova sazka
- Major — 200x celkova sazka
- Grand — 1000x celkova sazka

V bonusové hie Odhaleni jackpotu vybiranim symbolu Podkovy odhalite symbol Jackpot. Pokud se hraci podafri
najit 3 stejné symboly, vyhrava se odpovidajici Jackpot.

Bonusové funkce nemaji vliv na vysledek hry. Jedna se jen o rizné vizualizace danych bonusovych funkci.
Interakce hrace, které jsou b&éhem bonusovych funkci ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Funkce Freespiny (= volna zato€eni zdarma)

Pokud na 2., 3. a 4. valci vytocite 3 symboly Ohnicek, spusti se funkce Freespiny s 8 volnymi zatoCenimi. Pfi
funkci Freespiny se mlze aktivovat Funkce Sbirani penéz. BEéhem Freespinu je na valcich vice symboll
Podkovy a Collect. Pokud béhem Freespind na 2., 3. a 4. valci se vytoCi 3 symboly Ohnicek, ziska se 8 dalSich
volnych zato¢eni. Takto miZzete volna zatoceni ziskavat neomezené.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 250 K&.

5 - 2 500,00CZK I = Oy 5 -200000CZK
4 - 250,00CZK | o 4 -250,00CZK
4 \\ F) 3-1
vk

' 3-100,00CZK 00,00CZK

) - ) -1 000,00CZK 5-1000,00CZK
- s - . - 150,00CZK 4 - 150,00CZK
gyt =90, - 30, L, - 50,00CZK r' . 3-50,00CZK
il SRR - g s

Chilli Heat

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 95,51 - 96,52 % 450 K¢ 495 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild poéinaje
valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symboll. Identické symboly
se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii,
a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy



pouze vyhra nejvysS8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.
Popis

Chilli Heat je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol s napisem Chilli Heat, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé symbolu
Penéz.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol Slunce. Tento symbol se objevuje na 2., 3. a 4. valci. Za 3 symboly Scatter se
vyplaci 1x celkové sazky. Navic se za 3 symboly Scatter spousti Freespiny s 8 volnymi zatocenimi.

Symbol Penéz

Symbolem Penéz je symbol Mé&Sce. Je zastoupen na vSech vélcich. Pfi kazdém zatoCeni se vybere nahodnéa
hodnota z hodnot 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8%, 10x, 14x, 16x, 18x, 20x, 24x, 30x nebo 100x nasobku celkové
sazky nebo hodnoty Mini &i Major vyhry jackpotu. Kdyz se objevi 6 nebo vice symboll Penéz, spusti se funkce
Money Respin.

Funkce Money Respin

Funkce Money Respin zagina po vyplaceni vS§ech vyhernich kombinaci. Normalni symboly zmizi, a z{istavaji
jen symboly Penéz, které funkci spustily. Normalni valce jsou nahrazeny specialnimi valci, které obsahuji pouze
symboly Penéz a prazdna mista. Zacnete se 3 respiny. Respiny neodecitaji sdzku do hry, probihajizdarma.
VSechny symboly Penéz, které byly po kazdém opakovaném zatoCeni ziskany, na obrazovce zUstavaji az do
konce kola. Pfi kazdém zisku alespori jednoho symbolu Penéz, je pocet respinl resetovan na 3. Funkce
pokracuje, dokud opakovana roztoeni neskonci, nebo dokud nejsou vSechny pozice na obrazovce zaplnény
symboly Penéz. Po dokon¢eni Funkce Money Respin jsou hodnoty vSech symbolu secteny, a hra vyplati
celkovou &astku. Kdyz naplnite vSech 15 pozic, vyhrajete také Vyhru Grande jackpot. Grande Jackpot ma
hodnotu ve vysi 1000nasobku celkové sazky. Funkci Money Train Ize spustit i béhem Freespin(.

Bonusové funkce nemaji vliv na vysledek hry. Jedna se jen o rizné vizualizace danych bonusovych funkci.

Funkce Freespiny (= volna zato€eni zdarma)

Bé&hem Freespinl jsou na valcich zobrazeny pouze velké symboly — Chilli Heat, MéSec, Kytarista, Psik, Lahev s
paprickou, Panak s limetkou a Scatter symbol. Pokud se ve Freespinech objevi dal§i 3 symboly Scatter, dojde k
udéleni dalSich 3 volnych zatoceni.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedend



tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 450 K¢.

5 -3 600,00CZK 5-2 250,00CZK 5-1800,00CZK
4 -900,00CZK 4 - 450,00CZK 4 - 450,00CZK
3 -180,00CZK 3 -90,00CZK 3 -90,00CZK

5-900,00CZK 5 -900,00CZK 5-900,00CZK 5-900,00CZK

4 - 180,00CZK 4 - 180,00CZK 4 - 180,00CZK 4 - 180,00CZK
3 -90,00CZK 3 -90,00CZK 3 -90,00CZK 3 -90,00CZK

Gems Bonanza

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 95,54 — 96,55 % 80 K¢ 480 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat 5 nebo vice symbolu stejného druhu navazanych v jednom celku, tedy musi byt kontaktné
propojeny vodorovné nebo svisle.

Popis

Gems Bonanza je 8valcova hra.
Specifické funkce hry

Funkce Tumble

Funkce Tumble znamena, Ze po kazdém zato€eni jsou vyherni kombinace vyplaceny a vSechny vyherni
symboly zmizi. Zbyvajici symboly padaji na spodni ¢ast obrazovky a prazdné pozice jsou nahrazeny novymi
symboly pfichazejicimi shora. Padani bude pokraovat, dokud se neobjevi Zadné vyherni kombinace nebo
funkce Spin Feature v dlisledku padani. VSechny vyhry se pficitaji k zlstatku hrace poté, co byly pfehrany
v8echny pady, které byly vysledkem zakladniho zatoéeni.

Symbol Wild

Symbolem Wild je zlaty symbol se zelenym drahokamem uprostied, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Objevi se pouze jako soudast funkce Wild Drahokam a Stastné symboly Wild. Stejny symbol Wild se mize
spojit a vytvaret vice vyhernich kombinaci s riznymi symboly.



Funkce Spin Feature

V z&kladni hfe se mohou pfi kazdém zato€eni za normalnimi symboly objevit zvlastni barevné znaky. Kdykoli
dojde k vyhfe na oznateném misté, spusti se specialni funkce Spin Feature v zavislosti na barvé znacky.

- Modra znacka vyhrava Nuklearni. Poté, co skonci v8echna padani z aktualniho dokonceni zato€eni, se
na obrazovce odstrani vSechny symboly a na obrazovku se pfenesou nové symboly.

- RUzova znacka vyhrava Wild Drahokam. Poté, co skonéi vSechna padani z aktualniho dokonceni
zatoceni, se vSechny vyskyty jednoho nahodného symbolu pfitomného na obrazovce zméni na symboly wild.

- Hnéda znagka udéluje Ctverce. Poté, co skonéi véechna padani z aktualniho dokondeni
zatocCeni, se na obrazovce nahodné pfidaji nahodné bloky 2x2 stejného symbolu.

- Cervena znacka udéluje Kolosalni symbol. Poté, co skoné&i véechna padani z aktualniho dokond&eni
zatoc€eni, se nahodny blok 3x3, 4x4 nebo 5x5 stejného symbolu pfida na ndhodnou pozici naobrazovce.

- Zelena znadka udéluje Stastné symboly Wild. Poté, co skonéi véechna padani z aktudlniho dokonéeni
zatoc€eni, se na obrazovku pfida v nahodnych pozicich 5 az 15 symbol Wild.

VSechny specialni funkce Spin Feature jsou zdarma, nedochazi k odecteni sazky. Jsou soudasti zato€eni, které
funkci spustilo.

Pokud je pfi stejném zato€eni vyhrano vice funkci, odehraji se v nasledujicim daném poradi: Nuklearni, Wild
Drahokam, Ctverce, Kolosalni symbol a Stastné symboly Wild.

Funkce Gold Fever Progressive

U kazdého zatoCeni muze dojit k explozi vyhernich kombinaci. Ty se scitaji a plni méfi¢ Gold Fever. Jakmile se
zaplni urcitym poctem, dojde ke spusténi funkce Gold Fever. Ta zac¢ina, kdy se nasbirani alespon 114 bodu za
exploze vyhernich kombinaci.

Funkce zacina na urovni 1. V kazdé Urovni se spusti v§echny specialni funkce v pofadi uvedeném vysSe a s
multiplikatorem zacinajici na hodnoté x2.

Pokud opét ziskate dostatek vyhernich kombinaci, postoupite do dalSi urovné.

- Urover 2 - Nasbirejte 116 vyhernich symboltl. Hrani na trovni 2 s multiplikatorem vyhry x4.

- Uroven 3 - Nasbirejte 120 vyhernich symbolG. Hrani na drovni 3 s multiplikatorem vyhry x6.

- Uroveri 4 - Nasbirejte 125 vyhernich symboltl. Hrani na Grovni 4 s multiplikatorem vyhry x8.

- Uroven 5 - Nasbirejte 132 vyhernich symbold. Hrani na urovni 5 s multiplikatorem vyhry x10.

Béhem této bonusové funkce nedochazi k odecteni penéz do hry. Je soucasti zatoCeni, ktera funkci spustila.

Tato funkce kon¢i, kdyZ nebude shromazdéno dostatek vyhernich symboll pro postup na dalsi droven nebo
budou odehrany v8echny funkce otoeni od urovné 5.

Bonusové funkce nemaji vliv na vysledek hry. Jedna se jen o rizné vizualizace danych bonusovych funkci.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedend



tabulka zndzornuje vyhry pti sdzce 80 Kc¢.

25+ 80 000,00CZK 25+ 40 000,00CZK 25+ 24 000,00CZK 25+ 12 000,00CZK 25+ 8 000,00CZK 25+ 6 000,00CZK 25+ 4 000,00GZK
20-24 16 000,00CZK 20-24 8 000,00CZK 20-24 4 000,00CZK 20-24 2 000,00CZK 20-24 1 600,00CZK 20-24 1 200,00CZK 20 - 24 800,00CZK
15-19 4 000,00CZK 15-19 2000,00CZK 15-19 1200,00CZK 15-19 800,00cZK  15-19 600,00CZK 15-19 400,00CZK 15-19 300,00CZK
12-14 2 000,00CZK 12-14 1 000,00CZK 12-14 600,00CZK 12-14 400,00CZK 12-14 300,00CZK 12-14 200,00CZK 12 - 14 160,00CZK
9-11 1000,00CZK 911 600,00CZK  9-11 300,00CZK  9-11 200,00CZK 9-11 160,00CZK  9-11 120,00CZK 9-11 80,00CZK
400,00CZK 8 200,00CZK 8 100,00CZK 8 60,00CZK 8 48,00CZK 40,00CZK 8 28,00CZK
200,00CZK 100,00CZK 60,00CZK 32,00CZK 7 32,00CZK 24,00CZK 16,00CZK

8

7 7 7 7 7

6 120,00CZK g 60,00CZK g 40,00CZK g 24 00CZK 6 20,00CZK 16,00CZK 6 12,00CZK
5 5

80,00CZK 40,00CZK 24,00CZK 20,00CZK 5 16,00CZK 12.00CZK 8.00CZK

Wild Wild Riches

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 95,00 - 96,00 % 150 K¢ 450 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespori 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild poc¢inaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu, které
padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher,
zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se
symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s&itaji.

Popis

Wild Wild Riches je 5valcova hra s 576 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol s napisem Wild, ktery nahrazuje v8echny ostatni symboly, kromé& symbolu Bonus a
Penéz. Symbol Wild se objevuje jen na 1. a 2. valci.

Symbol Bonus

Symbolem Bonus je symbol s napisem Bonus. Objevuje se pouze na 3. valci.

Symbol Penéz

Symbolem Scatter je symbol se zlatym kotlikem. Objevuje se pouze na valcich 3, 4 a 5.



Funkce Money Collect

PFi kazdém zatoCeni ziskaji vSechny symboly Penéz nahodnou hodnotu z pfeddefinované sady. Kdykoli
symboly Wild padnou na valcich 1 a 2, vedle pfilehlych symbolt Penéz na valcich 3, 4 a 5, které vytvareji zleva
doprava vyherni kombinaci, se shromazduji hodnoty vSech symboli Penéz. Mozné hodnoty pro symbol Penéz
jsou:

- PFima vyhra 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 15x a 25x celkové sazky

- Vyhra Mini, Major a Mega jackpotu. Mini ma hodnotu 50x celkové sdzky, Major ma hodnotu 100x
celkové sazky a Mega ma hodnotu 500x celkové sazky.

- Multiplikatory 2x, 3x nebo 5x, které se vztahuji na celkovou vyhru funkce. Multiplikatory a Jackpot vyhry
se objevuji pouze na 5. valci.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Freespiny jsou spustény, kdyZ se na obrazovce objevi symboly Wild na 1. a 2. valci a symbol Bonus na 3. valci.
Freespiny spusti 10 volnych zato¢eni. Funkce Money Collect je aktivni béhem Freespinu. V praibéhu Freespinu
je na valcich vice symbol( Wild a Penéz. Pokud opét ziskate symboly Wild na 1. a 2. valci a symbol Bonus na
3. valci, tak se pfida 10 volnych zatogeni.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena
tabulka znézornuje vyhry pfi sazce 150 K&.

-1 200,00 CZK - 5- 150,00 CZK 120,00 CZK

5.
- 450,00 CZK 1 - X 4 - 60,00 CZK ‘_! - 48,
L

- 300,00 CZK ) - 60, 3-48,00 CZK 24,

Y r J ,00 CZK . 5-60,00 CZK
,00 CZK S ) ,00 CZK s 4-30,00CZK
.00 CZK 2 .00 CZK WS 3-12,00 CZK

Congo Cash

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,5-95,55 % 200 K¢ 440 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespori 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild poc¢inaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly



se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii,
a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadég, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvys8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedev8im v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Congo Cash je 5valcova hra s 432 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol drahokamu, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé symbolu Motyl a Congo
Cash. Symbol Wild se objevuje na 2., 3. 4. a 5. valci.

Symbol Moty

Symbol Motyl se objevuje pouze na 1. a 5. valci.

Symbol Congo Cash

Symbol Congo Cash se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci.

Funkce Jewel Board

Klenoty s nahodnou odménou se objevuji nad valci 2, 3 a 4. Pfi kazdém zatoCeni se na klenotech
objevi jina odména. Klenoty mohou mit jednu z nasledujicich odmén:

- Penézni hodnota mezi 5x celkovou sazkou a 200x celkovou sazkou.

- Hodnoty vyhry jackpotu: 25x celkovéa sazka pro Minor jackpot, 100x celkova sazka pro Major jackpot a
2000x celkova sazka pro Grand jackpot.

- Freespiny s po¢tem volnych zato&eni od 8 do 100. P¥i ziskani také udéluji 1x celkovousazku.

Kdyz padnou dva symboly Motyl na valci 1 a 5 spolu s alespon jednim symbolem Congo Cash na valcich 2, 3 a
4, bude ziskana hodnota na klenotu nad valcem se symboly Congo Cash. Pfi jednom zato¢eni je mozné
nasbirat az 3 klenoty. Nahodna odména - penézni hodnota zavisi na celkové sazce do hry, a proto se pfi
zméné sazky zméni vySe nahodné odmeény na klenotech.

Bonusové funkce nemaji vliv na vysledek hry. Jedna se jen o rzné vizualizace danych bonusovych funkci.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Freespiny spustite ziskanim alespon jednoho klenotu s freespiny. Pokud jich ziskate vice z vice klenotd, funce
Freespiny se spusti s celkovam poctem nasbiranych volnych zato¢eni ze vSech klenotl. BEhem Freespin( je
zaruceno, ze padne alespor jeden symbol Wild pfi kazdém volném zatoCeni na valci, nad kterym byl ziskan
klenot s freespiny. Funkce Jewel Board je aktivni i béhem Freespin(.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena
tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 200 K&.
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Wild West Gold

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 95,56 — 96,51 % 100 K& 450 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespori 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild poc¢inaje
valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbol(. Identické symboly
se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii,
a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvysS8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

Popis

Wild West Gold je 5valcova hra s 40 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol s napisem Wild, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé symbolu scatter.
Symbol Wild se objevuje jen na 2., 3. a 4. valci. Pokud padne symbol Wild, ma nasobitele 2x, 3x nebo 5x.
Nasobitel Wild plati pro vyhru v kazdé vyherni linii, které je soucasti. Pokud je vice nez jeden ze symboli Wild
soucasti vyhry na vyherni linii, nasobitelé vSech symbold Wild na této vyherni linii se sectou.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol s napisem Scatter. Objevuje se pouze na 1., 3. a 5. valci. Pokud padnou 3
symboly Scatter, spusti se Freespiny.



Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Freespiny zacinaji s 8 volnymi zato¢enimi. BEhem Freespinl na obrazovce zustavaji vSechny symboly Wild
ziskané na valcich 2, 3 nebo 4 po celou dobu trvani Freespinu. Symboly sticky Wild maji nahodny nasobitel,
ktery se objevi pfi ziskani Wild a zUstane stejny az do konce Freespinu. Ve Freespinech se objevuje
prekryvajici symbol Scatter, ktery ma podobu Serifské hvézdy. Mize se nahodné objevit na jakémkoli symbolu,
vcetné symbol{ sticky Wild.

- 5x pfekryvajici symbol Scatter udéluje dalSich 20 volnych zato¢eni
- 4x prekryvajici symbol Scatter udéluje dalSich 12 volnychzatoéeni
- 3x pfekryvajici symbol Scatter udéluje dalSich 8 volnych zatoeni
- 2x prekryvajici symbol Scatter udéluje dalSich 4 volnych zato&eni

Kdyz je na konci Freespinu celkova vyhra nizSi nez 10x celkové sazky, bude vam udélena vyhra 10x celkové
sazky. Maximalni vyherni ¢astka je omezena na 4 500x celkové sazky. Pokud celkova vyhra Freespinu
dosahne 4 500x, Freespiny se okamzit& ukonci, vyhra je udélena a zbyvajici volna zato€eni se nespusti.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena
tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K¢.

5-2000,00CZK 5-1.250,00CZK 5-750,00CZK - 500,00CZK 375,00CZK 5 - 250,00CZK

4 - 500,00CZK 4 - 375,00CZK 4 -200,00CZK 4 125,00CZK 4 -75,00CZK 4 - 50,00CZK
3 -150,00CZK 3 -125,00CZK 3-75,00CZK 3 - 50,00CZK 3 - 35,00CZK 3-25,00CZK

H’ - 150, DCICZ 3 - 150,00CZK 5 -100,00CZK 5 - 100,00CZK S 5-100,00CZH
\,o. - 30,00CZK 4 - 30,00CZK F 9 4-25,00CZK @ W" 4-2500CZK 8 " 4-25,00CZK
L M A - X i e

-15,00CZK 3-15,00CZK -10,00CZK 3-10,00CcZK 51 T fF  3-10,00CZK

Ultra Hold and Spin

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

vélcova 95,65 - 96,65 % 500 K¢ 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly
se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii,



a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadég, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvys8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Ultra Hold and Spin je 3valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol s napisem Wild, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé& symbolu Penize.
Kdykoliv padne symbol Wild na valci a mize vytvofit vyherni kombinace, vertikalné se rozsifi, aby zaplnil cely
vélec. Za 3 symboly Wild se vyplaci vyhra podle vyherni tabulky.

Symbol Penize

Symbolem Penize je symbol zlaté nebo stfibrné mince s korunkou. Objevuje se pouze na prostfednim valci.
Ziskava nahodnou hodnotu 1x az 20x celkové sazky.

Bonus Hold and Spin

Padnou-Ili 3 symboly Penize na prostfednim valci, spusti se bonus Hold and Spin. PFi spusténi bonusu
zUstanou symboly Penize na prostfednim valci na misté a ostatni symboly na ostatnich valcich zmizi. Hodnota
vSech symbolu Penize na prostfednich valcich se pficte k celkové vyhfe v daném zatoceni. Zaénete se 4
respiny. Respiny jsou opakovana zatoeni zdarma, ktera probihaji bez odectu sazky do hry. VSechny symboly
Penize, které padly po kazdém respinu, resetuji pocet respinll zpét na 4 a hodnota kazdého symbolu Penize na
obrazovce se pfida k celkové vyhfe bonusu. Béhem bonusu Hold and Spin se mlze na 1. a 3. valci objevit
diamantovy symbol Penize. Kdykoli padne, bude mit ndhodnou hodnotu od 100x do 500x celkové sazky. Bonus
kon¢i, kdyz uz nezUstane zadny dalSi respin.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena
tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K&.

3-25000,00CZK 5-15000,00CZK 5-10000,00CZK 3 -8J00,00CZK

3 - 8 J00,00CZK 3 -2 900,00CZK 3 -2 J00,00CZK 3 -2 900,00CZK 3-2900,00CZK

Phoenix Forge

ZAKLADNI INFORMACE



Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,51 -955% 100 K¢ 500 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespori 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild poc¢inaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu, které
padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher,
zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se
symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Phoenix Forge je 5véalcova hra s 20 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry

Funkce Tumble

Funkce Tumble znamena, Ze po kazdém zato€eni jsou vyherni kombinace vyplaceny a vSechny vyherni
symboly zmizi. Zbyvajici symboly padaji na spodni ¢ast obrazovky a prazdné pozice jsou nahrazeny novymi
symboly pfichazejicimi shora. Padani bude pokracovat, dokud se neobjevi Zadné vyherni kombinace nebo

v8echny pady, které byly vysledkem zakladniho zatoéeni.

Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol vejce s napisem Wild, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé& symbolu
Bonus. Symbol Wild se objevuje na 2., 3. a 4. valci.

Symbol Bonus

Symbolem Bonus je symbol Phoenixe. Objevuje se na v8ech valcich. Ziskejte 3 symboly Bonus kdekoli na
valcich a spusti se Freespiny. Bonus vyplaci na jakékoli pozici.

- 5x symbol Bonus vyplaci 20x celkové sazky
- 4x symbol Bonus vyplaci 5x celkové sazky

- 3x symbol Bonus vyplaci 2x celkové sazky

Funkce Hot Spot Multiplier

Po kazdé vyhfe a nasledném padu je pozice kazdého vyherniho symbolu, ktery explodoval, oznacena a je
pfidan 1x multiplikator, po€inaje od 0. Pokazdé, kdyZz se vytvofi nova vyherni kombinace se symboly na
oznacenych mistech, po padani se multiplikator zvysuje o 1x. Vyhra kazdé kombinace se vynasobi sou¢tem
vSech multiplikatord, které obsahuje. VSechny multiplikatory se resetuji po dalSi sazce.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Padnou-li 3 nebo vice symboll Bonus, spusti se Freespiny. Kdyz padnou 3 symboly, spusti se Freespiny s 10
volnymi zato€enimi. Kdyz padnou 4 symboly, spusti se Freespiny s 15 volnymi zato€enimi. KdyZ padne 5
symbold, spusti se Freespiny s 20 volnymi zato€enimi.



Béhem Freespinu jsou vSechny multiplikatory na vSech pozicich udrzovany az do konce Freespind, pficemz se
zvysuji s kazdym padanim generovanym jakymkoli volnym zato€enim. Ziskejte v pribéhu Freespint 3 dalSi
symboly Bonus, abyste znovu spustili Freespiny a vyhrali dalSich 5 volnych zato&eni.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena
tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 100 K¢.

5 -2 500,00CZK 5 -2000,00CZK ) §5-1250,00CZK
~. " 4-500,00CZK 4 - 400,00CZK ! 4-250,00CZK
v 3-125,00CZK .. 3-100,00CZK 3 -75,00CZK

% 5-500,00CZK 5-500,00CZK /. s, 9 -375,00CZK Z 375,00CZK
4 - 125,00CZK 4 -125,00CZK " 4-50,00CZK 1 4 -50,00CZK
3-40,00CZK 3 -40,00CZK 7 3-15,00CZK ~ 3-15,00CZK

Pirate Gold

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

vélcova 95,5-96,5% 60 K¢ 420 000 K&

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 2 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild poéinaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly
se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vy$e vyhry je pfictena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii,
a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadég, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvys8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

Popis
Pirate Gold je 5valcova hra s 40 vyhernimi liniemi.

Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol truhly se zlatem, ktery nahrazuje v8echny ostatni symboly, kromé& symbolu Bonus a
Penize. Symbol Wild se objevuje na 2., 3. 4. a 5. valci.



Symbol Bonus

Symbolem Bonus je symbol kompasu s napisem Bonus. Tento symbol se objevuje na 2., 3. a 4. valci. Za 3
symboly Ohni¢ku se vyplaci 1x celkové sazky. Za 5 symbold Ohnicku se vyplaci 5x celkové sazky.

Symbol Penize

Symbolem Penize je symbol Pytle. Pfi kazdém zatoceni ma symbol Penize nahodnou hodnotu z
preddefinované sady nebo bude mit hodnoty vyhry Minor a Major jackpotu. Kdyz dojde k ziskani 8 nebo vice
symboll Penize, spusti se funkce Lucky Treasure Bag. Vyhra Major jackpot muze pfi respinech béhem funkce
Lucky Treasure Bag padnout pouze jednou. Major - 200nasobek sazky, Mini- 50nasobek sazky.

Funkce Lucky Treasure Bag

Funkce Lucky Treasure Bag zacina poté, co jsou vdechny vyherni kombinace pro vyherni linie vyplaceny.
Normalini symboly vyblednou a zUstanou pouze symboly Penize, které spustily funkci. Normaini valce jsou
nahrazeny specialnimi valci obsahujicimi pouze symboly Penize, symboly Retrigger, symboly Multiplier a
prazdna pozice na valcich. Zac€ina se se 3 respiny. Respiny jsou opakovana zatoCeni zdarma, ktera probihaji
bez odecteni sazky do hry. VSechny symboly Penize, které ziskate po kazdém respinu, zlGstanou na obrazovce
az do konce funkce. Pokazdé, kdyz dojde k ziskani alespon jednoho symbolu Penize, poéet respind je
navracen na 3. Funkce pokracuje, dokud nedojde k dokonéeni vSech respint nebo vSechny pozice na
obrazovce jsou vyplnény symboly Penize.

Béhem funkce Lucky Treasure Bag mlize dojit k ziskani symbolu Multiplier v podobé mésce s nasobitelem s
nahodnou hodnotou 2x, 3x nebo 5x. Ty se pridaji k celkovému nasobiteli funkce. Na konci funkce se celkova
vyhrana ¢astka vynasobi celkovym nasobitelem.

Béhem funkce Lucky Treasure Bag se objevuje symbol Retrigger v podobé truhly. Kdyz dojde k ziskani
symbolu Retrigger, po aktualni funkci se spusti nové kolo funkce Lucky Treasure Bag od zacatku a zacina se
stejnou pocatecni mrizkou symboll Penize jako pfi pocatecnim kole funkce.

Kdyz je funkce Lucky Treasure Bag dokoncena, pfidavaji se hodnoty vSech symboll Penize a funkce vyplaci
celkovou ¢astku vynasobenou celkovym nasobitelem. Pokud je vyplnéno vSech 20 pozic, vyhrajete také vyhru
Grand jackpotu, jejiz vySe je 100nasobek celkové sazky. Funkci Lucky Treasure Bag Ize spustit béhem
Freespin(.

Bonusové funkce nemaji vliv na vysledek hry. Jedna se jen o rGzné vizualizace danych bonusovych funkci.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Pokud se na valcich objevi 3 symboly Bonus, spusti se Freespiny s 10 volnymi zato¢enimi. BEhem Freespin(
se symboly Pirata a Piratky pfeméni na Wild na valcich 2, 3, 4 a 5. 3 symboly Bonus béhem Freespin( spusti
dalSich 10 volnych zatoCeni.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedenad



\

2 -3,00CZK

5 - 300,00CZK
4 - 60,00CZK

5-750,00CZK
4 - 150,00CZK
3 - 30,00CZK

tabulka zndzornuje vyhry pti sdzce 60 K¢.

5 - 750,00CZK

4 - 150,00CZK
3 - 30,00CZK
2 - 3,00CZK

5-112,50CZK
4 - 37,50CZK

' 5-450,00CZK

4 -75,00CZK
3-22,50CZK
2 - 3,00CZK

5 - 112,50CZK
4 -37,50CZK

' 5-450,00CZK

4 -75,00CZK
3-2250CZK
2 -3,00CZK

5-75,00CZK
4 -22,50CZK

5 - 300,00CZK
4 - 60,00CZK
3 -15,00CZK
2 - 3,00CZK

5-75,00CZK
4 -22,50CZK

3 -15,00CZK
2 -3,00CZK

3 -7,50CZK 3 -7,50CZK 3-7,50CZK 3 -7,50CZK

Diamond Strike

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

vélcova 94,15 -96,47 % 450 K& 450 000 K¢

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci 3 symbol{ stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild po€inaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly
se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii,
a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvysS8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis
Diamond Strike je Svalcova hra s 15 vyhernimi liniemi.

Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol diamantu, ktery nahrazuje v8echny ostatni symboly kromé symbolu Free Spins a
Zlaté sedmicky.



Symbol Free Spins

Symbolem Free Spins je symbol s napisem Free Spins. Nachazi se na vélcich 1, 3 a 5. Za 3 symboly Free
Spins se spousti Freespiny.

Symbol Zlaté sedmicky

Symbol Zlaté sedmicky vyplaci stejné a nahrazuje symbol klasické Sedmicky. Ziskejte 3 symboly Zlaté
sedmicky kdekoli na obrazovce pro spusténi Bonusové hry o jackpot.

Bonusova hra o Jackpot

Bonusova hra o jackpot se spusti, kdyz ziskate 3 symboly Zlaté sedmicky kdekoli na obrazovce. Bonusova hra
ma 4 dostupné jackpoty. Kazdy s nasledujici pevnhou hodnotou celkové sazky:

- Mini — 10x celkovéa sazka

- Minor — 30x celkova sazka

- Major — 100x celkova sazka

- Mega — 1000x celkova sazka

V bonusové hfe se vybiraji symboly diamantu pro odhaleni jackpotu a jeho pevné dané hodnoty. Aby
mohl byt udélen odpovidajici jackpot, je potfeba mit 3 stejné symboly.

Bonusové funkce nemaji vliv na vysledek hry. Interakce nemaji vliv na vysledek hry ani na vyherni
podil. Jedna se jen o rlizné vizualizace danych bonusovych funkci.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Za 3 symboly Scatter na valcich 1, 3 a 5, se aktivuji Freespiny s 8 volnymi zato¢enimi. Pokud se ve
Freespinech opétovné zobrazi 3 symboly Scatter na valcich 1, 3 a 5, aktivuje se dalSich 8 volnych zatoCeni. Na
zacatku Freespin0 jsou na vaélce pfidany extra symboly Diamantu. Bonusovou hru o jackpot Ize spustit béhem
Freespin(.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedend
tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 450 K¢.

5 -6 000,00CZK 5-3000,00CZK 5-1200,00CZK 5-1200,00CZK 5-1200,00CZK 5 -1 200,00CZK
4 - 600,00CZK 4 - 600,00CZK 4 - 300,00CZK 4 - 300,00CZK 4 - 300,00CZK 4 -300,00CZK
3 - 300,00CZK 3 - 300,00CZK 3 -150,00CZK 3 - 150,00CZK 3 -150,00CZK 3 - 150,00CZK

Great Rhino Megaways

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra




vélcova 95,52 — 95,55 % 20 K& 220 000 K&
96,48 - 96,53 % 360 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespori 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild poc¢inaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly
se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vy$e vyhry je pfictena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii,
a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvys8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

Valce 1 a 6 mohou mit az 7 symbol{. Valce 2, 3, 4 a 5 mohou mit az 8 symbold. Horni fada valcu 2 az 5 se toCi
nezavisle zleva doprava.

Popis

Great Rhino Megaways je 6valcova hra s az 200 704 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol nosorozce, ktery nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu Scatter. Symboly Wild
se objevuji pouze na valcich 2, 3, 4 a 5. v hornim Fadku.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol zlaté mince s nosorozcem. Objevuje se na vSech valcich. Ziskate-li 4 nebo vice
symbol{l Scatter kdekoli na valcich, spusti se Freespiny.

Funkce Tumble

Funkce Tumble znamena, Ze po kazdém zatoCeni jsou vyplaceny vyherni kombinace a vSechny symboly z
vyhernich kombinaci zmizi. Zbyvajici symboly spadnou do spodni asti obrazovky a prazdné pozice jsou
nahrazeny novymi symboly pfichazejicimi shora. Pavodni symboly jsou nahrazeny stejnym poctem symbold,
jaky obsahovaly valce pfed zahajenim funkce Tumble. Funkce pokracuje, dokud se v dlsledku padu neobjevi
zadna vyherni kombinace. VSechny vyhry se pfipocitaji k zGstatku poté, co byly odehrany vSechny funkce
vyplyvajici ze zakladniho zatogeni.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Freespiny se spusti, kdyZ se kdekoli na valcich objevi 4 nebo vice symboll Scatter. BEhem Freespini kazdy
pad funkce Tumble zvySuje multiplikator vyher 1x. Po kazdém padu je vyhra tohoto padu vynasobena
aktualnim multiplikatorem vyhry. Na za¢atku FreespinU si vyberete jednu ze 4 moznosti podle po¢tu symbolt
Scatter.

MoZnosti pro 4 symboly Scatter.

Varianta 1 - 15 volnych zato€eni, po¢ate€ni multiplikator 1x
- Varianta 2 - 10 volnych zato€eni, po€ate&ni multiplikator 5x
- Varianta 3 - 5 volnych zato€eni, poCatecni multiplikator 10x
- Varianta 4 - Nahodny pocet volnych zatoCeni, nahodny pocate¢ni

multiplikator Moznosti pro 5 symbol( Scatter.

- Varianta 1 - 19 volnych zato€eni, po¢ate¢ni multiplikator 1x
- Varianta 2 - 14 volnych zato€eni, po€ate&ni multiplikator 5x



- Varianta 3 - 9 volnych zato&eni, po¢atecni multiplikator 10x
- Varianta 4 - Nahodny pocet volnych zato€eni, ndhodny po¢atecni

multiplikator Moznosti pro 6 symboll Scatter.

Varianta 1 - 23 volnych zato¢eni, po¢ate€ni multiplikator 1x

Varianta 2 - 18 volnych zato€eni, po¢ate¢ni multiplikator 5x

Varianta 3 - 13 volnych zato&eni, poatecni multiplikator 10x

- Varianta 4 - Nahodny pocet volnych zato€eni, nahodny po&atecni multiplikator

Pokud béhem Freespinl padnou 3 symboly Scatter, ziskate dalSich 5 volnych zatoCeni.

PFi volbé varianty 1 funkce Freespiny je RTP 96,487 %, varianty 2 je RTP 96,496 %, varianty 3 je RTP 96,527
% a varianty 4 je RTP 96,498%.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 20 K&.

- 100,00CZK i - r A -40,00CZK
- 50,00CZK e - 16,00CZK
- 40,00CZK - : .} ol -10,00CZK
- 20,00CZK B -6,00CZK

- 20,00CZK H
- 8,00CZK
- 4 00CZK 15

- 2,00CZK 2 aFb

Cowboys Gold

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,5-955% 400 K¢ 480 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespori 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild poc¢inaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu, které
padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher,
zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se
symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.



Popis

Cowboys Gold je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Serifské hvézdy s napisem Wild, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé
symbolu Bonus a Renegade. Symbol Wild se objevuje na v8ech valcich.

Symbol Bonus

Symbolem Bonus je symbol lebky s napisem Bonus. Tento symbol se objevuje na 2., 3. a 4. valci. Za 3 symboly
Bonus se spusti Freespiny.

Symbol Renegade

Symbolem Renegade je symbol kovboje s napisem Renegade. Objevuje se pouze na 5. valci. Symbol
nahrazuje symbol Bonus.

Funkce Sbirani Penéz

Pfi kazdém zato€eni mohou padnout symboly Kovboj s pfifazenym nahodnym multiplikatorem celkové sazky
prevzaté z predem definované sady, od 1x do 100x celkové sazky. Kdykoli padne symbol Renegade na 5. valci,
penézni hodnoty v§echny symbol{ Kovboj na obrazovce se sectou a celkova ¢astka se udéli. Bonusové funkce
nemaiji vliv na vysledek hry. Jedna se jen o rizné vizualizace danych bonusovych funkci.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Pokud se na valcich objevi 3 symboly Bonus nebo libovolného poc¢tu Bonus a symbolu Renegade,
spusti se Freespiny s 10 volnymi zatoCenimi. Freespiny lze spustit az 3x, a to ziskanim 3 symbol(
Bonus nebo libovolného poctu symbold Bonus plus symbolu Renegade. Kazdé znovuspusténi pfida
dalSich 5 volnych zato€eni a zvysi multiplikator pro funkci Sbirani penéz, a to az do maxima 25 zatoc€eni
a maximalné 5x multiplikatoru.

Béhem Freespin(, kdykoli padne a udéli vyhru symbol Renegade, vynasobi se celkova ¢astka, a to nasledovné:

- po spusténi Freespinu je multiplikator 1x

- pfi prvnim znovuspus$téni se multiplikator zvysi na 2x

- Pfi druhém znovuspusténi se multiplikator zvysi na 3x

- pro 3. a posledni znovuspusténi se multiplikator zvysi na 5x

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena
tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 400 KE.

- 30 000,00CZK
- 8 000,00CZK
- 2 000,00CZK
- 200,00CZK




Master Joker

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 95,49 — 96,46 % 100 K¢ 500 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespori 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild poc¢inaje
valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu, které
padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu.

Popis

Master Joker je 5valcova hra s 1 vyherni linii.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Zoliku, ktery nahrazuje véechny ostatni symboly. Wild se objevuje pouze na valci 3.

Funkce Multiplier Wheel

Kdykoli se na vyhie podili symbol Wild, spusti se kolo funkce Multiplier Wheel. Kolo se otaci a udéluje
multiplikator pro celkovou vyhru oto€eni 2x, 3x, 5x, 10x, 15x, 25x, 50x nebo 100x.

Bonusové funkce nemaji vliv na vysledek hry. Jedna se jen o rzné vizualizace danych bonusovych funkci.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena
tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K&.

-10 000,00CZK
5 000,00CZK
S0

5
4 -
3 -1 500,00CZK

5-1200,000ZK & 5 . 1 000,00CZK . 5 - 800,00CZK

.
aL,  4-so00oczk 4 - 500,00CZK ' 4-300,00CZK
3 - 400,00CZK . 3 - 200,00CZK e 4 f 3 -100,00CZK




Eye of the Storm

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,64 — 95,67 % 50 K¢ 500 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly
se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii,
a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadég, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvys8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

Popis

Eye of the Storm je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbol Wild je symbol s Kleopatrou, ktery se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Kdykoli padne symbol Wild a mize
se vytvofit vyherni kombinace, rozsifi se svisle, aby vyplnil cely valec.

Symbol Scatter

Symbol Scatter je symbol pyramidy s napisem Scatter. Objevuje se na v§ech valcich. 3 nebo vice symbolU
Scatter spousti Funkci Freespiny a ziskava navic:

- 5x symbol Scatter vyplaci 50x celkovousazku

- 4x symbol Scatter vyplaci 20x celkovousazku

- 3x symbol Scatter vyplaci 2x celkovou sazku

Funkce Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

3 nebo vice symbolu Scatter spousti funkci Freespiny. Tato funkce je progresivni a valce se méni s rostouci
urovni. Funkce zac¢ina s 12 volnymi zato€enimi. Funkce zacina na urovni 1.

Bé&hem volného zato&eni, kdyZ padne 1 symbol Wild, se pfida dalSi voIné zatoCeni a Uroven se zvysi o 1. Kdyz
padnou 2 symboly Wild, pfidaji dalSi 3 volna zato&eni a urovern se zvysi o 2. KdyZ padnou 3 symboly Wild,
pfidaji dal$ich 5 volnych zato&eni a Uroven se zvysi o 3. Urovné postupuiji nasledovné:



-"r

Uroveii 2 - VSechny na valcich se stanou £33 az do konce kola.

Uroven 3 - Viechny 053 na valcich se stanou (3% az do konce kola.

o

Uroven 4 - Viechny 3¢ na valcich se stanou ££7) az do konce kola.

Uroven 5 - Viechny £57) na valcich se stanou <) a2 do konce kola.

Uroven 6 - Viechny 0=} na valcich se stanou ) az do konce kola.

Funkce skondi, kdyz uz nejsou k dispozici Zddna volna zatoceni. Ziskanim 3 nebo vice symbol{ Scatter béhem
Freespind, se funkce spusti znova a obdrZite dalSich 12 volnych zatoceni.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 50 K¢.

5 -1 500,00CZK 5-1250,00CZK
4 - 625,00CZK 4 - 500,00CZK
3 -100,00CZK 3 -100,00CZK

r ' " A
5 - 500,00CZK ; 5 - 500,00CZK S5 - 500,00CZK ! 5 - 500,00CZK
4 - 100,00CZK 4 -100,00CZK 4 - 100,00CZK & 4 -100,00CZK
3 -25,00CZK 3 -25,00CZK 3 - 25,00CZK e 3 - 25,00CZK




Scarab Queen

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 95,5-96,5% 250 K¢ 375 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly
se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vy$e vyhry je pfictena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii,
a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvys8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

Popis

Scarab Queen je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol s napisem WILD, ktery nahrazuje v§echny ostatni symboly, kromé symbolu Scatter,
Penize a Vybér. Symbol Wild se objevuje na 2., 3., 4. a 5. valci.

Symbol Scatter

Symbol Scatter je symbol pyramidy a objevuje se 2., 3. a 4. valci.

Funkce Collect Money

PFi kazdém zatoCeni ziskaji vSechny symboly Penéz nahodnou hodnotu z pfeddefinované sady. Existuje pét
typl symbold Vybér. Symboly Vybéru se objevuji pouze na 5.valci. Pokud padne jeden nebo vice symbold
Penéz na obrazovce a jakykoliv symbol Vybér(i se objevi na valci 5, ziskate jednu z nasledujicich funkci:

e Vybrat — Hodnoty vSech symboll Penéz aktualné pfitomnych na obrazovce jsou secteny avyplaceny.

e Vybér extra kreditu — Hodnota ze symbolu Vybér extra kreditu je pfidana ke vSem symbolim Penéz
aktualné pfitomnym na obrazovce. VSechny hodnoty jsou poté secteny a vyplaceny.

e Vybér multiplikatoru — Hodnota vSech symbolu Penéz aktualné pfitomnych na obrazovce se znasobi
hodnotou symbolu Vybér multiplikatoru, nasledné se vSechny symboly seCteny avyplaceny.

e Expandujici vybér — V8echny valce, které obsahuiji alespori jeden symbol Penéz se rozsifi tak, aby
vyplnily cely valec symboly Penéz. Pfidané symboly Penéz ziskaji nahodnou hodnotu a vSechny
hodnoty se sedtou a vyplati.

e \ybér Znovuotoeni — KdyZ se objevi symbol Vybér znovuoto€eni, vSechny symboly Penéz na
obrazovce zUstanou na misté a dojde k opakovanému zato€eni zdarma zbyvajici poli, aby padl novy
symbol. Pak se se¢te hodnota vSech symboll Penéz pfitomnych na obrazovce po opakovaném
zatoCeni zdarma a vyplati se.



Funkce Freespiny (= volna zato€eni zdarma)

Pokud ziskate 3 symboly Scatter na valcich 2, 3 a 4, obdrzite 8 volnych zato¢eni. BEhem této funkce jsou
aktivni symboly Penéz a v§echny funkce Vybér. BE€hem funkce se hodnota vSech symbolu Penéz pfidava do
bonusového banku. Po ukonéeni vSech volnych zato¢eni se hodnota bonusového banku vrati na valce ve
formé obfich symboll Penéz na valcich 1 az 4 a je spusténo finalni opakované zato€eni zdarma. Pokud se na
5. valci objevi symbol Vybéru, vyplati se hodnota bonusového banku. Ziskejte 3 symboly Scatter na valcich 2, 3
a 4 béhem Freespinl pro opétovnou spusténi 8 dalSich volnych zato&eni.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 250 K¢.

{ 5.8000,00cZK Y 5-1750,00czK —7 5-1500,00CZK \  5-1250,00CZK
4 -500,00CZK 15 4 - 300,00CZK 4 - 250,00CZK | | 4-250,00cZK

3-100,00CZK . 3 - 50,00CZK : A\ 3-s000czk T : 3.50,00CZK

=]

5 -1 000,00CZK = 5-1000,00CZK 5 -1 000,00CZK *  5.1000,00ZK
4-200,00CZK 4-100,00CZK | 4-100,00CZK 4 -100,00CZK
~ 3-50,00CZK d 3 -50,00CZK 3 -50,00CZK 3-50,00CZK

The Hand of Midas

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

vélcova 94,51 -955% 100 K& 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly
se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii,
a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvys8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis
The Hand of Midas je 5valcovéa hra s 20 vyhernimi liniemi.

Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol s napisem WILD, ktery nahrazuje v8echny ostatni symboly, kromé& symbolu Scatter.
Symbol Wild se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Kdykoli padne symbol Wild, pfida k celkové vyhfe v daném
zatoCeni nahodny multiplikator 1x, 2x nebo 3x. Pokud padne vice nez jeden Wild, multiplikatory se séitaji.



Symbol Scatter

Symbol Scatter je symbol s napisem Scatter. 3 nebo vice symbol Scatter spusti Freespiny. Symbol Scatter je
na valcich pfitomen pouze v zakladni hre.

Funkce Freespiny (= volna zato€eni zdarma)

3 nebo vice symboll Scatter spusti Freespiny. Pfed za¢atkem Freespint se u kazdého symbolu Scatter, ktery
funkci spustil, objevi 3 mini valce obsahujici mozny pocet 1, 2 nebo 3 volna zatoCeni. VSechny mini valce se na
obrazovce zato€i, udél volna zato€eni a celkovy pocet volnych zatoceni se odehraje v ramci funkce Freespiny.
Funkce ma obecny multiplikator vyher, ktery se vztahuje na celkovou vyhru kazdého volného zato€eni. BEhem
funkce pokazdé, kdyz padne symbol Wild, zistane na svém misté na obrazovce az do konce funkce a
multiplikator obecné vyhry se nahodné navysSi o 1x, 2x nebo 3x.

Minimalni vyhra pro funkci Freespiny je nasleduijici:

e 5 symboll Scatter — 30x vyhra celkové sazky
® 4 symboly Scatter — 20x vyhra celkové sazky
e 3 symboly Scatter — 10x vyhra celkové sazky

Je mozZné opétovné spustit funkci Freespiny ve Freespinech.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena
tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 100 K¢.

or
5 i
5-1 500,00CZK -1 250,00CZK 5 -1000,00CZK - 750,00CZK 5 - 500,00CZK

!
5
4 - 450,00CZK 4 -350,00CZK 4 - 250,00CZK -175,00CZK 4 -100,00CZK
3 - 150,00CZK 3 -12500CZK 3 - 100,00CZK -75,00CZK 3-50,00CZK

5-125,00C2ZK - 5-125,00CZK 1y I 5 - 125 00CZK
4 - 25 DOCZK 4 - 25 00CZK 4 -2500CZK
3-10,00C7K s 3 -10,00CZK k| ! 3-10,00CZK

Curse of the WerewolfMegaways

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 95,49 - 96,5 % 60 KC 480 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 2 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly



se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii,
a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadég, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvys8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedev8im v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Curse of the Werewolf Megaways je 6valcova hra s 46 656 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol s napisem WILD, ktery nahrazuje v§echny symboly kromé symbolt Bonus,
Mystery a Utogici vikodlak. Symbol WILD se objevi pouze na 2., 3., 4., 5. a 6. valci.

Symbol Mystery

Symbol Mystery je symbol Tajemstvi. Objevuje se na vSech valcich v jakékoliv velikosti, pouze v zakladni he.
Kdykoli padne libovolny pocet symbolu Tajemstvi, nahodné se zméni na stejny vyplatni symbol a poté se na
z&kladé nového symbolu udéli vyherni kombinace.

Symbol Bonus

Symbol Bonus je symbol s napisem BONUS. Objevuje se na vSech valcich a v jakékoliv velikosti. Za 3 nebo
vice symbolil BONUS se spusti funkce Freespiny.

- 6 symboll Bonus udéli 15 volnychzatoceni
- 5symboll Bonus udéli 12 volnychzatoceni
- 4 symboly Bonus udéli 10 volnychzatogeni
- 3 symboly Bonus udéli 8 volnych zato¢eni

Funkce Spin Modifiers

Nahodné se mulze pfi kazdém zatoc€eni v zakladni hfe spustit funkce Super zatoCeni, ktera udéli cely valec
symboll vysoké hodnoty ve vysi 5 az 30nasobku celkové sazky.

Funkce Freespiny (= volna zato€eni zdarma)
Symbol Utogici vikodlak se Zlutym pozadim se objevuje pouze b&hem funkce Freespiny. Symbol

Utogiciho vikodlaka s ervenym pozadim se objevuje pouze v zakladni hre.

B&hem zato&eni kdykoli padne symbol Utogici vikodlak se Zlutym pozadim, se odstrani 1 aZ 5 Zivot( jedné z
postav s vysokou hodnotou. Pokud je jedné z postav odebrano 5 Zivot(l, nahradi se kazdy symbol na valci
symbolem Utogiciho vikodlaka s &ervenym pozadim po zbytek kola a udéli se jedno dal$i opakované zatogeni
zdarma.

Za 2 nebo vice symboll Bonus béhem Freespin(i obdrzite:
- 6 symbolu BONUS +10 volnych zato¢eni

- 5 symbolt BONUS +5 volnych zatogeni

- 4 symboly BONUS +4 volna zatoCeni

- 3 symboly BONUS +3 volna zatogeni

- 2 symboly BONUS +2 volnazatoceni



Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 60 K¢.

150,00CZK o fm ] - 120,00GZK
60,00CZK & -48,00CZK
30,00CZK -24,00CZK
1800CZK | -18,00CZK

600,00CZK ~300,00CZK
- 300,00CZK . J
: -1snooczk M Y
-150,00CZK ® ) \
Z60,00CZK
- 60,00CZK e - 30,00CZK
-30,006ZK P-< :

) Hey -18,
- 60,00CZK , - 60,00CZK | m -30,00GZK | - 30,00CZK | m 6 - 30,
-30,00CZK | b/ -30,00CZK ' -18,00CZK - 18,00CZK 5-18,
-18,00CZK -18,00CZK \_J -12,00CZK -12,00CZK l' \\ ” 4-12,
= 3-

-12,00CZK| I -12,00CZK 6,00CZK - 6,00CZK

Wild Booster

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

vélcova 94,47 — 95,46 % 100 K& 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespori 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild poc¢inaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly
se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii,
a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvysS8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Wild Booster je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol s napisem WILD, ktery nahrazuje v§echny ostatni symboly, kromé symbolu Diamant.

Symbol Diamant

Symbol Diamant je symbol Scatter. Objevuje se na v§ech valcich. Ziskanim 3 nebo vice symbolu Scatter
kdekoli na obrazovce aktivujete funkci Super Boost Freespiny.



Funkce Wild Boost

Pfi kazdém zatoceni, kde padne alespon jeden symbol Wild, se mlize nahodné spustit funkce Wild Boost. Kdyz
se Funkce spusti, je vybrana nahodna hodnota multiplikatoru x2, x3, x4, x5, x6, x8, x10, x12, x15, x25, x50
nebo x100. Multiplikator plati pro vyhru vSech kombinaci, které obsahuiji alespori jeden symbol Wild.

Funkce Super Boost Freespiny

Pfed spusténim funkce vyberte moznost Mega Boost nebo Ultra Boost Freespini. Obé moznosti Freespinu
maji progresivni funkci. Zato€eni za¢ina multiplikatorem Wild Boost a miize se 3x zvysit nasbiranim symbold
Scatter béhem funkce.

Funkce Mega Boost

Funkce zacina 5 volnymi zato€enimi a multiplikatorem Wild Boost x2. Progresivni funkce zaina s poétem
symboll Scatter, které jiz byly nasbirany, ktery je stejny jako pocet, ktery spustil funkci. Na valcich je pfitomno
méné symboll Scatter ve funkci Mega Boost a Sance na zvySeni multiplikatoru je nizsi. Kazdy 5. scatter
nasbirany b&hem funkce zvySuje multiplikator Wild Boost. Nejprve na x5, poté na x10 a nakonec na x100.
Pokazdé, kdyZ je dosaZeno nového multiplikatoru, je udéleno dalSich 5 volnych zato€eni. Znovuspusténa volna
zatoc€eni se hraji po skon€eni pfedchozich volnych zatogeni. Novy multiplikator vyhry plati pro znovuspusténa
volna zato&eni. KdyZ je dosazeno x100, funkce jiZ nelze znovu spustit.

Funkce Ultra Boost

Hra zacina 5 volnymi zato€enimi a multiplikatorem Wild Boost x3. Progresivni funkce zacina s po¢tem symbolu
Scatter, které jiz byly nasbirany, ktery je stejny jako pocet, ktery spustil funkci. Na valcich je ve funkci Ultra
Boost pfitomno vice symbold Scatter a Sance na zvySeni multiplikatoru je vyssi.

Kazdy 5. scatter nasbirany béhem funkce zvySuje multiplikator Wild Boost nejprve na x6, poté na x12 a
nakonec na x50. Pokazdé, kdyZ je dosaZzeno nového multiplikatoru, je udéleno dalSich 5 volnych zatoc€eni.
Znovuspus$ténd volna zatoCeni se hraji po skon&eni pfedchozich volnych zatoceni. Novy multiplikator vyhry
plati pro znovuspusténa volna zato€eni. KdyZ je dosazeno x50, funkci jiz nelze znovu spustit.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena
tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 100 K¢.

5-1500,00CZKam"> 5 - L00CZIK I 5 - 500,00CZK
; 4 - 250,00CZK
3-250,000zK V| 3 - 125,00CZK

| 5-300,000ZK 5-300,00CZK | 5-250,00CZK | 5 - 250,00CZK
4 - 60,00CZK /| 4 -60,00CZK 4 - 50,00CZK 4 - 50,00CZK
| 3-30,00CZK 3 -30,00CZK 3 -25,00CZK 3-25,00CZK

Fishin'Reels

ZAKLADNI INFORMACE



Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,5-955% 400 K¢ 480 000 K¢

Cil hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespori 2 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild poc¢inaje
valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symboll. Identické symboly
se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii,
a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvysS8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Fishin” Reels je Svalcova hra s 10 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbol Wild je symbol s napisem Wild, ktery nahrazuje vSechny symboly kromé symbolt Bonus, Rybar a Rybi
penize. Symbol Wild se vyskytuje na 2., 3. a 4. valci.

Symbol Bonus

Symbol Bonus je symbol s napisem Bonus. Vyskytuje se na v8ech valcich. Za 3 nebo vice symboll Bonus se
spusti funkce Freespiny.

Funkce Freespiny (= volna zato€eni zdarma)

3 nebo vice symboll Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Freespiny.

5 symbolu Bonus udéluje 15 volnych zatoCeni
4 symboly Bonus udéluji 12 volnychzatoceni
3 symboly Bonus udéluji 10 volnychzatoceni

Pfed spusténim prvniho volného zatoleni si vyberete z dvou mozZnosti:
1. moznost Funkce Reel It In
2. moznost Funkce The Big Catch

Funkce Reel It in

PFi spusténi funkce Reel It In se na obrazovce objevuji symboly Rybi Penize.

PFi kazdém zatoCeni ziskaji symboly Rybi Penize ndhodnou hodnotu z pfedem definované sady, od 0,5x do 250x
celkové sazky nebo pfidani volnych zato€eni navic. Symbol Rybar se béhem funkce Reel It In objevuje na

5. valci. Kdykoli padne symbol Rybar, hodnoty vS§ech symbol{i Rybi Penize na obrazovce se sectou a vyplati se
celkova hodnota. Pokud Rybar nasbira jakykoliv symbol s extra hodnotou volnych zatoCeni, za kazdy nasbirany
symbol jsou udélena dalsi 2 volna zatoceni.

Funkce The Big Catch

Bé&hem funkce nahodné padne symbol Big Catch jako prekryti nad jakymkoliv jinym symbolem na obrazovce.
Kdykoli padnou 3 nebo vice symbolu Big Catch, po vyplaceni vyhry za aktualni zato€eni, se spusti mini
bonusova hra s rybafenim a udéli se dalSi 2 volna zatoCeni. V mini bonusové hfe je zobrazeno 8 ryb s
nahodnymi hodnotami od 0,2 do 1000x celkové sazky. Pokazdé kdyz vyhrajete mini bonusovou hru, je ndhodné



vybrana jedna z ryb. Pokud bylo béhem stejné funkce The Big Catch udéleno vSech 8 ryb, prekryvajici symboly
se v tomto kole jiz neobjevi.

Vybér ze dvou moznosti pfed zahgjenim funkce Freespiny nema vliv na vysledek hry ani na herni podil.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena
tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 400 K¢.

- 40 000,00CZK 5 -20 000,00CZK 5-16 000,00CZK 5-12 000,00CZK
- 8 000,00CZK 4 - 6 000,00CZK 4 -5 000,00CZK 4 -4 000,00CZK
-2 000,00CZK 3 -1 000,00CZK 3 - 800,00CZK 3 - 600,00CZK

2 -200,00CZK

5
4
3

Za\N )
G ! 4 j
5-8000,00CZK 5-8000,00CZK 5 -6 000,00CZK 5-6000,00CZK 5-4000,00CZK 5-4000,00CZK

4 -2 000,00CZK 4 - 2 000,00CZK 4 - 800,00CZK 4 - 800,00CZK 4 - 800,00CZK 4 - 800,00CZK
3 - 400,00CZK 3 - 400,00CZK 3 -200,00CZK 3 - 200,00CZK 3 - 200,00CZK 3 - 200,00CZK

Juicy Fruits

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

vélcova 94,5-95,54 % 100 K¢ 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly
se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii,
a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvys8i z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

Popis

Juicy Fruits je 5valcova hra s 50 vyhernimi liniemi.



Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol krale s napisem Wild. Nahrazuje vS§echny symboly kromé symbolu SCATTER.
Symbol Wild se objevuje na vSech valcich. V zakladni hfe m{ize symbol Wild padnout jako symbol pozic 1x1,
2x2, 3x3, 4x4 nebo 5x5.

Symbol Scatter

Symbol Scatter je symbol diamantu s napisem Scatter. Objevuje se na v§ech valcich.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

3 nebo vice symbolu Scatter spousti funkci Freespiny. Freespiny zacinaji 6 volnymi zato€enimi. Kdyz Freespiny
zacCinaji, na obrazovce je vZzdy symbol Wild 1x1, ktery se pfi kazdém volném zatoCeni pfesouva na nahodnou
pozici. VSechny symboly Scatter, které padly béhem Freespin(, se shromazduji. Kazdy 3. takto shromazdény
symbol Scatter znovu aktivuje dal$i Freespiny. Udé&luje nahodny pocet volnych zatoeni od 1 do 3 a putujici
symbol Wild se postupné zvétSuje, a to na 2x2, 3x3, 4x4 a 5x5. Po 4. opétovném spusténi jiz nelze Freespiny
znovu vyvolat.

- Pokud byly Freespiny spusténé s 5 symboly Scatter, Freespiny zalinaji jiz s 2 ziskanymi symboly
Scatter.

- Pokud byly Freespiny spusténé se 4 symboly Scatter, Freespiny zacinaji jiz s 1 ziskanym symbolem
Scatter.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 100 K¢.

5-1500,00CZK 5-937,50CZK 5-625,00CZK 5-375,00CZK - 187,50CZK 5 - 187,50CZK
4 -312,50CZK 4 - 250,00CZK 4 - 187,50CZK 4 - 100,00CZK - 50,00CZK 4 - 50,00CZK

3 - 62,50CZK 3 -45,00CZK 3 - 30,00CZK 3 -25,00CZK -20,00CZK 3 -20,00CZK

) 5-187,50czK /B 5 - 125,00CZK ! 5.12500c2K | G 5-125,0002K 5 - 125,00CZK
! 4-50,00CZK 2% T 4.3000cZK 4-30,00CZK \ 4 -30,00CZK { 4-30,00CZK
3-20,00CZK t I~ 3-12,50CZK A 3-12,50CZK % 3-1250CZK w 3-1250CZK




Joker King

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry

Vyherni podil (RTP)

Max. sazka

Max. vyhra

valcova

94,5-955%

100 K¢

500 000 K¢




Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.
Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Joker King je 6valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol krale s napisem Wild. Nahrazuje vS§echny symboly kromé symbolu
SCATTER. Symbol Wild se objevuje na v3ech vélcich. Kdykoli padne symbol Wild, na konci zato&eni
je vybran jeden nahodné vyherni symbol pfitomny na obrazovce a je transformovan na Wild. Vyhry se
vyplaceji po transformaci.

Symbol Scatter

Symbol Scatter je symbol koruny s napisem Scatter. Objevuje se na vSech valcich. Kdykoli padne
symbol SCATTER, ma nahodny multiplikator x2, x3, x5, x10 nebo x25, coz plati pro celkovou vyhru
aktualniho zato€eni. Pokud je pfi stejném zatoCeni pfitomno vice symboll Scatter, multiplikatory se
navzajem scitaji. 3 nebo vice symbold Scatter vyplaci 1x celkovou sazku.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

3 nebo vice symbolu Scatter spousti funkci Freespiny.

- 3 symboly Scatter udéluji 8 volnych zatoceni

- 4 symboly Scatter udéluji 10 volnychzatoCeni

- 5 symbolu Scatter udéluji 15 volnychzatoceni

- 6 symboll Scatter udéluji 20 volnychzatoceni
Béhem Freespint jsou aktivni funkce nahrazeni Wild a multiplikatory Scatter. 3 nebo vice symbolu
scatter béhem Freespinl znova spousti funkci Freespiny.

- 3 symboly Scatter pfidavaji dalSich 8 volnych zato€eni
- 4 symboly Scatter pfidavaji dalSich 10 volnych zatoCeni
- 5 symbolu Scatter pfudavaji dalSich 15 volnych zatoceni

- 6 symboll Scatter pfidavaji dalSich 20 volnych zatoceni

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K¢.



6 - 250,00CZK
5-80,00CZK
4 - 30,00CZK
3 -20,00CZK

6 - 80,00CZK
9 -30,00CZK
4 -20,00CZK
3-10,00CZK

6 - 250,00CZK
5-80,00CZK
4 - 30,00CZK
3 -16,00CZK

6 - 60,00CZK
5-24,00CZK
4 -16,00CZK
3 -8,00CZK

6 - 100,00CZK

J 5-50,00CZK

4 -24,00CZK
3-12,00CZK

6 - 50,00CZK
9 -20,00CZK
4 -10,00CZK
3-6,00CZK

5 Lions Megaways

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,5-96,5% 100 K& 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfic¢tena do kreditu dle symbold,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvy3Si z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Valce 1 a 6 mohou mit az 7 symbold.

Popis

5 Lions Megaways je 6véalcova hra s az 117 649 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol hlavy Iva, ktery nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbolu Bonus.
Symbol Wild se objevuje pouze na valcich 2, 3, 4 a 5.

Funkce Kaskada

Po kazdém roztoCeni se vyplati vyherni kombinace a vSechny vyherni symboly zmizi. Zbyvajici
symboly spadnou do spodni ¢asti obrazovky a prazdné pozice se nahradi novymi symboly, které
prichazeji shora. Nové symboly maji stejnou velikost jako puvodni vysledek roztoCeni pfed padem.



Padani bude pokracovat, dokud se v dusledku padani neobjevi Zadna dalsi vyherni kombinace.
VSechny vyhry se pfi¢tou k zUstatku hrace po odehrani vSech kaskad.

Nasobitel Wild

Kdykoli padne alespori jeden symbol Wild a je sou€asti vyherni kombinace, pouzije se béhem
z&kladnich kol a kaskad na vSechny vyherni kombinace s Wild ndhodny nésobitel. V zakladni hfe jsou
mozné tyto hodnoty nasobitell: 1x, 2x, 3x, 5x, 8x, 10x, 15x, 30x a 40x.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz se kdekoli na valcich objevi 3 nebo vice symbold Bonus, spusti se Freespiny s volnymi
zato¢enimi. Symbol Bonus pfi kaskadach neexploduje. Pfed zacatkem kola si hra¢ mize vybrat jednu
ze 7 moznosti:

25 volnych zato€eni s nasobitelem Wild 2x, 3x,5x

20 volnych zato€eni s nasobitelem Wild 3x, 5x,8x

15 volnych zatoCeni s nasobitelem Wild 5x, 8x, 10x

13 volnych zato€eni s nasobitelem Wild 8x, 10x, 15x

10 volnych zato&eni s nasobitelem Wild 10x, 15x, 30x

6 volnych zato€eni s nasobitelem Wild 15x, 30x, 40x

Mystery pocet volnych zato¢eni Mystery rozsahem nasobiteld

Béhem Freespinll se vzdy, kdyZ padne symbol Wild a je souéasti vyherni kombinace, pouZije na
v8echny vyherni kombinace se symbolem Wild nahodny nasobitel z vybraného rozsahu. Pokud
béhem Freespinu ziskate 3 nebo vice symboll Bonus, spusti se dalSi Freespiny, jejichz pocet
odpovida jiz zvolené moznosti. Interakce hraée nema vliv na vysledek hry ani na vyherni podil.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K¢.

i 4l il 3 i
6-2500,00 CZK - 500,00 CZK : 1 6-500,00 CZK & 6-250,00 CZK ‘,ﬁt . © 6-250,00 CZK
5-400,00 CZK y - 250,00 CZK » 5-150,00 CZK 5-125,00 CZK Mk 5-100,00 CZK
4 - 200,00 CZK - 125,00 CZK \ % | 4-7500CZK - - 50, R 1] 4-50,00CZK
3-100,00 CZK - 75,00 CZK = = 3-50,00CZK "R TR 3. 30, g 3-2000CZK

' 6-125,00 CZK 6-100,00 CZK 6 - 100,00 CZK | 6-100,00 CZK
§-50,00 CZK §-40,00 CZK 5-40,00 CZK 5 - 40,00 CZK
4 - 30,00 CZK 4-20,00 CZK | 4-20,00 CZK VL) 4-20,00CZK
3-20,00 CZK 4 3-10,00 CZK J 3-10,00 CZK /’ 3-10,00 CZK

Big Bass — Hold & Spinner

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,07 — 96,07 % 50 K¢ 500 000 K&




Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii
padne vice vyher, zapogitavé se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Popis

Big Bass — Hold & Spinner je 5vélcova hra s 10 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry

Symbol Penéz

PFi kazdém otoCeni ziskaji symboly Penéz nahodnou hodnotu z pfedem definované sady. Mozné
hodnoty jsou: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7X, 8x, 9x, 10x, 11x, 12x, 14x, 16x, 18x, 20x, 22x, 25x, 30x, 50x,
100x, 200x, 300x, 500x, 1000x nebo 2000x celkové sazky.

Funkce Podrzeni & Roztoceni

Kdyz padnou 3x symboly Penéz, spusti se funkce Podrzeni & Roztoceni. Po spusténi funkce
zustanou vSechny symboly Penéz na svém misté a vSechny ostatni symboly zmizi. Hodnoty v§ech
(=opakovanymi zato€enimi zdarma). V8echny symboly Penéz, které padnou po kazdém respinu,
obnovi pocet respinli na 4 a hodnota kazdého symbolu Penéz na obrazovce se pficte k celkové vyhre
z dané funkce. Funkce kon¢i, kdyZ uz nejsou k dispozici zadna dalSi opakovana zato€eni. Po
dokonceni funkce je udélena celkova dosud nasbirana hodnota.

Symboly Rybich penéz

Symboly s rybimi vyplatami jsou zaroveri symboly Rybich Penéz. Pfi kazdém zato€eni si ryba vezme
nahodnou penézni hodnotu, kterou Ize vyhrat béhem Freespinl. Mozné hodnoty jsou: 2x, 5x, 10x,
15x, 20x, 25x, 50x, 100x, 200x, 500x, 1000x, 3333x, 5000x nebo 10000x celkové sazky.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz ziskate 3, 4 nebo 5 symbolu Scatter, spusti se bonusova hra Freespiny s 10, 15 nebo 20 volnymi
zato¢enimi. BEéhem Freespinu sbira kazdy symbol Wild také vSechny hodnoty ze symbol{ Rybich
Penéz na obrazovce. V3echny symboly Wild, které padnou béhem bonusové hry, se sbiraji az do
konce Freespinu. Kazdy &tvrty symbol Wild, ktery ziskate, spusti bonusovou hru znovu, pfinese 10
dalSich volnych zato€eni a nasobitel za sbhirani symbolll Penéz se zvySi na 2x pfi prvnim spusténi, 3x
pfi druhém spusténi a 10x pfi tfetim spusténi. DalSi volna zato€eni se odehraji po skonéeni pfedchozi
série volnych zato€eni. Nasobitel se vztahuje na dals$i série volnych zatoCeni. Po tfeti sérii spusténi
bonusové hry jiz nelze bonusovou hru spustit. Kdyz se na obrazovce nahodné objevi jeden nebo vice
symbol{ Wild, mohou se na konci volného zato€eni na nahodnych pozicich na obrazovce objevit
symboly Penéz s rybami, které nahradi aktualni symboly na téchto pozicich.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 50 K&.



5 -10 000,00 CZK 5-5000,00 CZK 5-2500,00 CZK 5-1000,00 CZK
4 -1000,00 CZK 4 -750,00 CZK 4 - 500,00 CZK 4 - 250,00 CZK
3 - 250,00 CZK 3 - 150,00 CZK : 3 -100,00 CZK 3-50,00 CZK

2-25,00 CZK

A K @@ J ©®»

5 - 500,00 CZK 5 - 500,00 CZK A 5-250,00 CZK 5 - 250,00 CZK
4 - 125,00 CZK 4 -125,00 CZK 4 - 50,00 CZK 4 -50,00 CZK
3-10,00 CZK 3-10,00 CZK d 3-10,00 CZK 3 -10,00 CZK

Big Bass Amazon Extreme

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,05 - 96,07 % 50 K¢ 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci alespori 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem
Wild poc&inaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych
symbolu. Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle
symbol(, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadég, ze v
jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

Popis

Big Bass Amazon Xtreme je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry

Symbol Penéz

Pfi kazdém roztoCeni ziskaji symboly Penéz nahodnou penézni hodnotu, kterou Ize vyhrat béhem
Freespinl. Mozné hodnoty jsou: 0,2x, 0,5%, 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 200x, 250x,
333x, 500x nebo 1000x celkové sazky. Po rozto€eni v zakladni hfe se nahodné sbiraji hodnoty
symbol({l Penéz na obrazovce a udéluji se vyhry. KdyzZ se tak stane, ziskate nahodny nasobitel 1x, 2x,
3x, 4x, 5x, 10x, 20x, 30x, 40x nebo 50x, ktery se pouzije na celkovou hodnotu nasbiranou ze symbolu
Penéz.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz ziskate 3 nebo vice symbolu Scatter, spusti se Freespiny s 10 volnymi zato€enimi. Kdyz trefite 4
nebo 5 symboll Scatter, spusti se nasledny bonusovy vybér s jednim, resp. dvéma jiz odhalenymi



pFfedméty. Kdykoli v zakladni hfe padnou 2 symboly Scatter bez tfetiho, mate Sanci, Ze se na
obrazovce objevi dal$i symbol Scatter:

° Pokud se symboly Scatter na obrazovce nahodné posunou o jednu pozici dol(, aniz by
opustily oblast valcu, spusti se respin (opakové zatoCeni zdarma), pfi kterém se valce se
symboly Scatter posunou o jednu pozici dolll a valce bez symbol( Scatter se respinuji.

° Nahodné se také mlze stat, ze hacek vytahne jeden z valc nahoru a odhali dal$i symbol
Scatter.

Pred zacatkem Freespinu vyberete pfedméty, abyste odhalili modifikatory, které se uplatni v
nasledujicim volnych zatoCenich. Vybirejte pfedméty, dokud neodhalite botu, ktera ukon&i bonus a
spusti Freespiny s odhalenymi modifikatory. Mozné modifikatory jsou:

° Dal$i volna zatoCeni - odhalte predméty +1, +2 nebo +3 volna zatoCeni a ziskejte na
zacatku kola 1, 2 nebo 3 dalSi volna zato¢eni. Prostfednictvim téchto pfedmétu Ize odhalit
maximalné 6 volnych zatoceni.

° Garantovana ryba - odhalte az tfi predméty +1 ryba a na obrazovce se po celou dobu
trvani Freespinl objevi 1, 2 nebo 3 garantované symboly penéz.
° JiZ nasbirané symboly Wild RybaF - odhalte az tfi symboly Wild Rybar a zacnéte

Freespiny s az tfemi jiz nasbiranymi symboly Wild Rybaf, které pfispé&ji k postupu k
opétovnému spusténi v nasledujicim kole.

odhaleni se z moZnych hodnot v nasledujicim kole odstrani hodnota symbolu Penéz v
hodnoté 2x celkové sazky. Pfi druhém odhaleni se z moznych hodnot v nasledujicim kole
odstrani 5x hodnota symbolu Penéz.

Béhem Freespinl kazdy symbol Wild Rybafr sbira také vSechny hodnoty symbol Penéz na
obrazovce. VSechny symboly Wild Rybar, které béhem Freespinl padnou, se sbiraji az do konce kola.
Kazdy Ctvrty symbol Wild Rybar, ktery ziskate, spusti opétovné Freespiny s dalSimi 10 volnymi
zato€enimi a nasobitel za sbirani symboll Penéz se zvySi na 2x pro druhou Uroven, 3x pro treti
uroven, 10x pro ¢tvrtou uroven, 20x pro patou uroven, 30x pro Sestou uroven, 40x pro sedmou uroven
a 50x pro osmou uroven. Po osmé urovni jiz nelze bonusovou hru Freespiny znovu spustit. Kdyz jsou
na obrazovce nahodné symboly Wild Rybaf, ale zadné symboly Penéz, mohou se na konci volného
zatoCeni na nahodnych pozicich objevit symboly Penéz. Kdyz jsou na obrazovce nahodné symboly
Penéz, ale Zzadné symboly Wild Rybafr, objevi se na konci volného zatoCeni hak, ktery vytahne
nahodny valec nahoru a pfinese na obrazovku symboly Wild Rybaf. KdyZ se na obrazovce nahodné
objevi symboly Wild Rybaf, ale Zadné symboly Penéz, mlze se na konci volného zato€eni objevit
animace vodopadu, ktera zmeéni vSechny symboly na obrazovce kromé symbola Wild Rybar najiné.
Na konci volného zato¢eni se také mize nahodné objevit hak, ktery mlze vytahnout valce nahoru a
pfitahnout na obrazovku symboly Wild Rybar a Penize. Interakce hrac¢e nema vliv na vyhru ani vyherni
podil.



Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 50 K¢.

{ il

=) '

5 -10 000,00 CZK 5 -5000,00 CZK 5-2500,00 CZK 5-2500,00 CZK
4 -1 000,00 CZK 4 -750,00 CZK 4 - 500,00 CZK 4 - 500,00 CZK

3 -250,00 CZK 3 -150,00 CZK 3 - 100,00 CZK 3 -100,00 CZK

2 -25,00 CZK

5 - 500,00 CZK 5-500,00 CZK 5-250,00 CZK 5-250,00 CZK 5 - 250,00 CZK
4 -125,00 CZK 4 -125,00 CZK 4 - 50,00 CZK 4 -50,00 CZK 4 - 50,00 CZK
3-10,00 CZK 3-10,00 CZK 3-10,00 CZK 3-10,00 CZK 3-10,00 CZK

Big Bass Bonanza — Keeping It Reel

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,07 — 96,07 % 50 K¢ 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfic¢tena do kreditu dle symbold,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadg&, Ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocgitavé se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Popis

Big Bass Bonanza — Keeping It Reel je Svélcova hra s 10 vyhernimi liniemi.



Specifické funkce hry

Symbol Penize

Symboly Penize jsou znazornény symbolem ryb. Pfi kazdém zatoCeni ziskava symbol Penize
nahodnou pené&zni hodnotu. Castky, které jsou uvedené pod jednotlivymi symboly Penize, Ize vyhrat
béhem Freespinl. Mozné hodnoty jsou: 1x, 2x, 3x, 5x, 10x, 15x, 25x, 50x, 100x, 250x, 500x nebo
1000x celkové sazky.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdykoli jsou ziskany 3 nebo vice symbol(i Scatter, automaticky se spusti Freespiny. 3 Symboly
Scatter poskytuji 10 volnych zato€eni, 4 Symboly Scatter poskytuji 15 volnych zato¢eni a 5 Symbold
Scatter poskytuje 20 volnych zato€eni. Kdykoli v zakladni hfe padnou 2 symboly Scatter bez tfetiho, je
mozné, Ze se na obrazovku dostane dalSi symbol Scatter pomoci animace hacku a spusti se
Freespiny. Symbol Golden Wild se objevuje pouze béhem Freespinl. Ve Freespinech se hodnota
vS§ech symboll Penéz, které padnou na obrazovku, ale nejsou vybrany, ulozi do sité. PFfi kazdém
volném zatoCeni unikne ze sité nahodna ryba s nahodnou hodnotou a jeji hodnota se odecte. BEéhem
Freespinl kazdy symbol Wild a Golden Wild sbhira vSechny hodnoty ze symboll Penéz na obrazovce.
Symbol Golden Wild navic shromazduje aktualni hodnotu sité. VSechny symboly Wild a Golden Wild,
které padnou béhem Freespind, se sbiraji az do konce bonusové hry Freespiny. Kazdy ¢tvrty symbol
Wild, ktery ziskate, spusti bonusovou hru znovu, udéli dalSich 10 volnych zato€eni a nasobitel za
sbirani symbolu Penéz s rybami se zvysi na 2x pro druhou urover, 3x pro tfeti Uroven a 10x pro
Ctvrtou uroven. Opakovana volna zato€eni se hraji po skonéeni pfedchozi série volnychzatoceni.
Néasobitel se vztahuje na opakovana volna rozto&eni. Po &tvrté urovni jiz nelze bonusovou hru znovu
spustit. Kdyz jsou na obrazovce nahodné symboly rybard, ale zadné ryby, mohou se na konci volného
zatoc€eni objevit symboly Penéz na nahodnych pozicich prostfednictvim funkce dynamit. KdyZ se na
obrazovce nahodné objevi symboly ryb, ale zadny rybaf, objevi se na konci volného zatoeni hak,
ktery vytahne nahodny valec nahoru a pfinese na obrazovku symboly ryb. Kdyz se na obrazovce
nahodné objevi symboly rybaru, ale zadné ryby, na konci volného zato€eni projede lod, ktera za
sebou tahne sit, jez nahradi nahodné symboly na obrazovce za symboly Penéz.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 50 K&.

-10 000,00 CZK 5 -5 000,00 CZK 2500,00 CZK  5-2500,00CczK  9-1000,00 CZK

-250
-1 000,00 CZK 4 -750,00 CZK - 500,00 CZK 4 -500,00 CZK 4 - 250,00 CZK
- 100,00 CZK 3-100,00 CZK 3-50,00 CZK

- 250,00 CZK 3 - 150,00 CZK
- 25,00 CZK

A K e J ®»

5 - 500,00 CZK 5 - 500,00 CZK d 5 - 250,00 CZK 5 - 250,00 CZK
4 -125,00 CZK 4 - 125,00 CZK v 4 - 50,00 CZK 4 - 50,00 CZK
3-10,00 CZK 3-10,00 CZK i 3 -10,00 CZK 3-10,00 CZK

1




Big Bass Bonanza Megaways

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,62 - 96,72 % 120 K& 480 000 K¢

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci alespori 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem
Wild pocinaje valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych
symbold. Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle
symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, ze v
jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji. Na valcich 1 a 6 muze byt az 6 symbolu. Valce 2, 3, 4 a 5 mohou mit az 5 symboll spolu s
dalSim symbolem v horni Fadé. Horni fada valcl 2 az 5 se toCi nezavisle na sobé zprava doleva.

Popis

Big Bass Bonanza Megaways je 6valcova hra s az 46 656 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry

Funkce Kaskada

Po kazdém roztoceni se vyplati vyherni kombinace a vSechny vyherni symboly zmizi. Zbyvajici
symboly spadnou do spodni &asti obrazovky a prdzdné pozice jsou nahrazeny novymi symboly
pfichazejicimi shora. Nové symboly maji stejnou velikost jako plvodni vysledek roztoceni pfed
kaskadou. Kaskada bude pokracovat, dokud se v disledku padani neobjevi zadna dalsi vyherni
kombinace. VSechny vyhry se pfi¢tou k zlstatku hrace po odehrani vSech kaskad, které jsou
vysledkem zakladniho kola.

Symbol Penéz

PFi kazdém rozto€eni ziska symbol Penéz nahodnou hodnotu. Symboly vyplacejici ryby jsou také
symboly Penéz. Pfi kazdém rozto€eni si symboly ryby vezme nahodnou penézni hodnotu, kterou Ize
vyhrat béhem Freespinl. Mozné hodnoty jsou 2x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x nebo 4000x celkova
sazka. V zakladni hie symboly ryb vybuchuji a padaji normalné. Ve Freespinech neexploduji a padaji
na spodni ¢ast obrazovky.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz kdekoli na valcich ziskate 3 nebo vice symbolu Scatter, spusti se bonusova hra Freespiny.
Béhem Freespinl sbira kazdy symbol Rybaf vSechny hodnoty symboli Penéz na obrazovce. VSechny
symboly RybafF, které béhem jednotlivych volnych zato€eni padnou, se sbiraji az do konce bonusové
hry Freespiny. KdyZ se objevi ¢tvrty symbol Rybafe, ziskate dalSich 10 volnych zatoCeni a nasobitel
symboll Penéz. VSechny vyhry se zvySi na 2x pfi prvnim spusténi, 3x pfi druhém spusténi a 10x pfi



tretim spusténi dalSich volnych zato€eni. DalSi volna zato€eni se hraji po skoneni pfedchozi série
volnych zato€eni. Po tfetim spusténi volnych zatoCeni jiz nelze dalSich volna zatoceni spustit. Kdyz se
na obrazovce nahodné objevi pouze 1 nebo 2 symboly Rybar bez ryb, mize se na konci volného
zatoCeni objevit na nahodnych pozicich animace dynamitu se symboly Penéz s Rybami. KdyzZ se na
obrazovce nahodné objevi pouze 1 nebo 2 symboly Rybar bez ryb, miize se na konci volného
zatoc€eni objevit animace bazuky, ktera zméni vdechny symboly na obrazovce kromé Rybare.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 120 K¢.

- 900,00 CZK - 240,00 CZK . -210,00 CZK
- 300,00 CZK -180, \ -90, A : -72,00 CZK
- 240,00 CZK - 120, J - 60, - - 48,00 CZK
-120,00 CZK - - 30, Ny -30, d - - 24,00 CZK

- 210,00 CZK ™ it - 120,00 CZK . 120, - 108, - 96,00 CZK
- 72,00 CZK 72,00 CZK | | - - 60, - 48,00 CZK
- 48,00 CZK . A\ - 30,00 CZK J | - 30, - 30, - 24,00 CZK
-24,00 CZK ¥ \ - 24,00 CZK 4 - - -12,00 CZK

Big Bass Splash

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,6 - 96,71 % 100 K¢ 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci alespon 3 symboll stejného typu nebo nahrazenych symbolem
Wild pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych
symbold. Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle
symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, ze v
jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvySsi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
sCitaji.

Popis

Big Bass Splash je Svalcova hra s 10 vyhernimi liniemi.



Specifické funkce hry

Symbol Penéz

Symboly Penéz jsou symboly s rybami. Pfi kazdém rozto€eni se u symboll s rybami objevi vezme
nahodna penézni hodnota, kterou Ize vyhrat béhem Freespind. Mozné hodnoty jsou: 2x, 5x, 10x,
15x, 20x, 25x, 50x, 100x, 200x, 500x, 1666x, 2500x nebo 5000x celkové sazky.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz ziskate 3 nebo vice symboll Scatter, spusti se bonusova hra Freespiny. Za 5x Scatter ziskate 20
volnych zato&eni, za 4x Scatter ziskate 15 volnych zato€eni a za 3x Scatter ziskate 10 volnych zatoceni.
Kdykoli v zakladni hfe padnou 2 symboly Scatter bez tfetiho, mate Sanci, Ze se na obrazovce objevi
dal§i symbol Scatter:

e Pokud se symboly Scatter na obrazovce nahodné posunou o jednu pozici dold, aniz by opustily

oblast valcq, spusti se respin (= opakované zatoceni zdarma), pfi kterém se valce se symboly
Scatter posunou o jednu pozici dolli a valce bez symboll Scatter se respinuji.

e Nahodné se mulze stat, ze hacek vytahne jeden z valc nahoru a odhali dalSi symbol Scatter.
Pfed zacatkem Freespinl se nahodné vybere 0 az 5 modifikator(, které se vztahuji na nasledujici volna
zatoceni:

e Vice Ryb - béhem nasledujiciho volného zato¢eni se na valcich objevi vice symbollryb.

e Vice symboll Rybar{ - béhem nasledujiciho volného zato€eni se na valcich objevi vice symboll

Wild.

e Vice dynamitll, haku a bazuk - béhem volného zato€eni se zvySuje Sance na dynamit, hak nebo

bazuku.

e Zacinate na urovni 2 - kolo zacina na urovni 2.

e +2 volna zatoCeni - nasledujici volné zato€eni za€inaji od zacatku daldimi 2 volnymi zatoCenimi

Bé&hem Freespinl sbhira kazdy symbol Wild také vSechny hodnoty symbol(i Penéz na obrazovce.
VS8echny symboly Wild, které padnou béhem Freespinl, se sbiraji az do konce kola. Kazdy &tvrty
ziskany symbol Wild spusti dalSi bonusovou hru, ziskate dalSich 10 volnych zatoCeni a nasobitel za
sbirani symboll penéz se zvysi na 2x pro druhou Uroven, 3x pro tfeti Groven a 10x pro ¢tvrtou Uroven.
DalSi volna zatoCeni se odehraji po skonceni pfedchozi série volnych zato€eni. Nasobitel se vztahuje
na opakovana roztoCeni. Takto Ize spoustét dalSi bonusové hry maximalné 4x.
Kdyz jsou na obrazovce nahodné symboly rybare, ale Zzadné ryby, mohou se na béhem Freespinu objevit
na nahodnych pozicich symboly ryb s penézi prostfednictvim funkce dynamite spin. Kdyz jsou na
obrazovce nahodné symboly ryb, ale Zadny ryba¥, objevi se na konci volnych zato&eni hak, ktery vytahne
nahodny valec nahoru a pfinese na obrazovku symboly ryb. KdyZ se na obrazovce nahodné objevi
symboly rybare, ale zadna ryba, mize se na konci volnych zato¢eni objevit animace bazuky, ktera zméni
vS§echny symboly na obrazovce kromé symboll rybafe na jiné.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K¢.



20 000,00 CZK 5-10 000,00 CZK 5-5 006,00 CZK 5-2000,00 CZK
2 000,00 CZK 4 -1 500,00 CZK 4 4 -1 000,00 CZK 4 - 500,00 CZK
ggﬁdgﬁc(é'z(l( 3 - 300,00 CZK 3 - 200,00 CZK 3 - 100,00 CZK

5-1 000,00 CZK 5-1 000,00 CZK 5 -500,00 CZK 5 - 500,00 CZK 5 - 500,00 CZK
4 - 250,00 CZK 4 - 250,00 CZK 4 -100,00 CZK 4 -100,00 CZK 4 -100,00 CZK
3-20,00 CZK 3-20,00 CZK 3-20,00 CZK 3-20,00 CZK 3-20,00 CZK

5
4
3
2

Bigger Bass Bonanza

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,62 - 96,71 % 120 K¢ 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci alespon 3 symboll stejného typu nebo nahrazenych symbolem
Wild pocinaje valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych
symbolu. Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle
symbol(, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, ze v
jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
sCitaji.

Popis
Bigger Bass Bonanza je Svalcova hra s 12 vyhernimi liniemi.

Specifické funkce hry

Symbol Penéz

Pfi kazdém roztoCeni ziska symbol Penéz nahodnou hodnotu, mozné hodnoty jsou 2x, 5x, 10x, 15x,
20x, 25x, 50x, 4000x celkova sazka. Symboly vyplacejici ryby jsou také symboly Penéz. Pfi kazdém
rozto€eni si ryba vezme nahodnou penézni hodnotu, kterou Ize vyhrat béhem Freespinu.



Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz ziskate 3 nebo vice symboll Scatter, spusti se bonusova hra Freespiny. Za 5x Scatter ziskate
20 volnych zato€eni, za 4x Scatter ziskate 15 volnych zato¢eni a za 3x Scatter ziskate 10 volnych
zatoceni. BEhem Freespinll sbira kazdy symbol Wild také vSechny hodnoty symboll Penize na
obrazovce. VSechny symboly Wild, které padnou béhem Freespin(, se sbiraji az do konce. Kazdy
¢tvrty symbol Wild, ktery ziskate, spusti bonusovou hru Freespiny znovu, pfinese 10 dalSich volnych
zatoceni kol a nasobitel za sbirani symboli Penéz se zvysi na 2x pfi prvnim spusténi, 3x pfi druhém
spusténi a 10x pfi tfetim spusténi. Nova volna zatoeni se odehraji po skonéeni pfedchozi série
volnych zato€eni. Nasobitel se vztahuje na nova volna zatoCeni roztoceni. Po tfetim spusténi
bonusové hry Freespiny jiz nelze bonusovou hru Freespiny spustit. Kdyz je na obrazovce pouze 1
symbol Wild, mohou se na konci volného zato€eni na nahodnych pozicich objevit symboly Penize s
Rybami.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 120 K¢.

0,00 CZK -1 200,00 CZK 4 - 600,00 CZK
0,00 CZK 3 -120,00 CZK
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Book of Fallen

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,47 — 96,5 % 100 K¢ 500 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.



Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfic¢tena do kreditu dle symbold,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Book of Fallen je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Knizky, ktera nahrazuje vSechny ostatni symboly. Samotné symboly Knizky
vyplaceji podle vyherni tabulky.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je stejny symbol Knizky. Za 3 nebo vice symboll Knizky kdekoli na valcich se
spusti Freespiny.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz se kdekoli na valcich objevi 3 nebo vice symbolu Scatter, spusti se bonusova hra Freespiny. V
bonusové hfe ziskate 10 volnych zato€eni. Pfed zacatkem Freespinl si hra¢ maze vybrat symbol,
ktery se stane specialnim rozsifujicim symbolem Wild. BEhem Freespinl se po vyplaté béznych
symbolud specialni symbol vertikalné rozsifi a pokryje vSechny 3 pozice na daném valci. Specialni
expandujici symbol vyplaci podle své vyherni tabulky na vSech valcich, a to i na nesousednich
pozicich. Expanze se spusti pouze v pfipadé, Ze je k dispozici dostatek symbold pro vyhru. Kdyz
béhem Freespinu ziskate 3 nebo vice symboll Scatter, ziskate dalSich 10 volnych zato€eni s aktualné
vybranym specialnim symbolem. Pocet moznych opétovnych spusténi Freespin{i neni omezen.
Interakce hra€e nema vliv na vysledek hry ani na vyherni podil.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K¢.

1 5.50 000,00 CZK = 15- : -7 500,00 CZK
-10 000,00 CZK g T 4- ¥ -1 000,00 CZK

;i 3 -1 000,00 CZK B - - 300,00 CZK
-100,00 CZK 319, - e - LA 2- 50,00 CZK

-7 500,00 CZK
-1 000,00 CZK
- 300,00 CZK

- 50,00 CZK

5 -1000,00 CZK
4 - 250,00 CZK
3-50,00 CZK




Club Tropicana

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,07 — 96,08 % 120 K¢ 480 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbol{i stejného druhu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbolu.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé&, Ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvy3Si z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Club Tropicana je Svélcova hra s 12 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Chlapka, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Scatter.

Symbol Penéz

Pfi kazdém zatoCeni symbol Penéz nahodné vybere jednu z nasledujicich hodnot: 2x, 5x, 10x, 15X,
20x, 25x, 50x nebo 4000x celkové sazky.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Pokud kdekoli na obrazovce objevi 3, 4 nebo 5 symboll Scatter, ziskate 10, 15 nebo 20 volnych
zatoc€eni. VZdy, kdyZ v zakladni hfe padnou pouze 2 symboly Scatter, existuje Sance, Ze se ndhodné
objevi sklenice s pivem, ktera na valce pfinese tfeti symbol Scatter a umozni ziskat bonusovou hru
Freespiny. Béhem Freespinu sbira kazdy symbol Wild také vSechny hodnoty symbol( Penéz na
valcich. VSechny symboly Wild, které padnou béhem Freespinu, se sbiraji az do konce bonusové hry
Freespiny. Kazdy ¢tvrty symbol Wild, ktery ziskate, spusti bonusovou hru Freespiny znovu, pfinese 10
dalSich volnych zato€eni a nasobitel za sbhirani symboll Penéz se zvySi na 2x pfi prvnim spusténi, 3x
pfi druhém spusténi a 10x pfi tfetim spusténi. Nové Freespiny se hraji po skon€eni pfedchozi série
Freespinl. Nasobitel se vztahuje na nové Freespiny. Po tfetim spusténi bonusové hry jiz nelze
bonusovou hru spustit. KdyZ jsou na obrazovce pouze 1 nebo 2 symboly Wild, mohou se na konci
volného zato&eni ndhodné objevit symboly Penéz. Na konci volného zato€eni se mohou nahodné
objevit 1 nebo 2 piva, kterd posunou valce nahoru a odhali symboly Wild a Penéz.



Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 120 K¢.
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4-240000CZK  4-1 800,00 CZK 4-1
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Floating Dragon — Dragon Boat Festival

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,07 — 96,07 % 50 K¢ 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci alesporn 3 symboll stejného typu nebo nahrazenych symbolem
Wild pocinaje valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych
symbold. Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VysSe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle
symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, ze v
jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvySsi z jedné vyherni linie. Tyto



situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

Popis

Floating Dragon — Dragon Boat Festival je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild se symbol Zeny. Vyskytuje se na vSech valcich pouze b&hem bonusové hry
Freespiny. Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter a Penize.

Symbol Penéz

PFi kazdém roztoceni ziskaji symboly Pené&z nahodnou hodnotu z pfedem definované sady. Mozné
hodnoty jsou: 1x, 2x, 3x, 4x, 5X, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 11x, 12x, 14x, 16x, 18x, 20x, 22x, 25x, 30x, 50x,
100x, 200x, 300x, 500x, 1000x nebo 2000x celkové sazky.

Funkce Podrzeni a Roztoc¢eni

Kdyz padnou 3 symboly Penéz, spusti se funkce Podrzeni a Roztoceni. Po spusténi funkce zUstanou
v§echny symboly Penéz na svém misté a vSechny ostatni symboly zmizi. Hodnoty v§ech symboll
Penéz na obrazovce se pfiCitaji k celkové vyhfe z funkce. Kolo zac¢ina 4 respiny (= opakovana
zato€eni zdarma). VSechny symboly Penéz, které padnou po kazdém respinu, obnovi pocet respint
na 4 a hodnota kazdého symbolu Penéz na obrazovce se pficte k celkové vyhfe funkce. Funkce kondi,
kdyZ uzZ nejsou k dispozici Zadné dalSi respiny. Po dokoné&eni funkce je udélena celkova dosud
nasbirana hodnota funkce.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz ziskate 3, 4 nebo 5 symbolu Scatter, spusti se bonusova hra Freespiny s 10, 15 nebo 20 volnymi
zatoCenimi. B€hem Freespinu sbira kazdy symbol Wild také vS§echny hodnoty ze symboll Penéz na
obrazovce. VSechny symboly Wild, které padnou béhem bonusové hry, se sbiraji az do konce
Freespinl. Kazdy Ctvrty symbol Wild, ktery ziskate, spusti bonusovou hru znovu, pfinese 10 dalSich
volnych zato€eni a nasobitel za sbirani symboll Penéz se zvysi na 2x pfi prvnim spusténi, 3x pfi
druhém spusténi a 10x pfi tfetim spusténi. Opakovana volna zato€eni se hraji po skonéeni pfedchozi
série volnych zato€eni. Nasobitelé se vztahuje na opakovana volna zato&eni. Po tfetim opétovném
spusténi bonusové hry jiz nelze bonusovou hru spustit znovu. KdyZ se na obrazovce ndhodné objevi
jeden nebo vice symbold Wild, mohou se na konci volného zato€eni na nahodnych pozicich na
obrazovce objevit symboly Penéz, které nahradi aktualni symboly na téchto pozicich.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 50 K&.
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10 000,00 CZK  5-5 000,00 CZK 5 - 2 500,00 CZK 5 -2 500,00 CZK S5 -1 000,00 CZK
1 000,00 CZK 4 -750,00 CZK 4 - 500,00 CZK 4 - 500,00 CZK 4 - 250,00 CZK

250,00 CZK 3 -150,00 CZK 3 -100,00 CZK 3 -100,00 CZK 3-50,00 CZK
25

8
4 -
3.
2 -25,00 CZK

5 - 500,00 CZK 5 - 500,00 CZK 5 - 250,00 CZK 5 - 250,00 CZK 5 - 250,00 CZK
4-125,00 CZK 4 -125,00 CZK 4 -50,00 CZK 4 -50,00 CZK 4 - 50,00 CZK
3-10,00 CZK 3-10,00 CZK 3-10,00 CZK 3-10,00 CZK 3-10,00 CZK

Floating Dragon

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,62 - 96,71 % 100 K& 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci alespori 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem
Wild pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych
symbolu. Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle
symbol(, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadég, ze v
jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

Popis
Floating Dragon je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.

Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild se symbol Zeny. Vyskytuje se na vSech valcich pouze b&hem bonusové hry
Freespiny. Nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Scatter a Penize.



Symboly Mince

Pfi kazdém roztoCeni ziskaji symboly Mince nahodnou hodnotu od 1 do 20nasobku celkové sazky.
Mozné hodnoty jsou: 1x, 2x, 3x, 4X, 5x, 6x, 7x, 8%, 9x, 10x, 11x, 12x, 14x, 16x, 18x nebo 20x celkové
sazky.

Funkce Podrzeni a Roztoceni

Kdyz na prostfednim valci padne 3x symbol Mince, spusti se funkce Podrzeni a Oto¢eni. Kdyz se
spusti funkce, symboly na prostfednim valci zGstanou na misté a symboly na ostatnich valcich zmizi.
Hodnota vS§ech symboll Mince na prostfednim valci se pficte k celkové vyhfe z funkce. Zaénete s 3
respiny (= opakovana zato€eni zdarma). V8echny symboly Mince, které padnou béhem respind,
obnovi pocet respinli na 3 a hodnota kazdého symbolu Mince na obrazovce se pficte k celkové vyhfe
z funkce. Kdykoli se objevi symbol Diamantu, ziskd nahodnou hodnotu 100x, 200x, 300x, 400x nebo
4993x celkové sazky. Béhem funkce Podrzeni a OtoCeni je zaru€ena vyhra ve vySi minimalné
20nasobku celkové sazky. Pokud uz nezbyvaiji zadné dalsSi respiny a vyhra je$té nebyla dosazena,
ziskate dalSi 3 respiny. Funkce kon¢i, kdyz uz nejsou k dispozici zadné dalsi respiny.

Symboly Penéz

Symboly Penéz jsou symboly ryby s ndhodnou penézni hodnotou. Pfi kazdém roztoeni ziskaji
symboly ryby nahodnou hodnotu, kterou Ize vyhrat béhem Freespinl. Mozné hodnoty jsou: 0,2x, 0,5x,
1x, 1,5x, 2x, 2,5x, 5x nebo 500x celkova sazka.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz ziskate 3 nebo vice symbolu Scatter, spusti se bonusova hra Freespiny.

° Za 5x Scatter symbol se ziska 20 volnychzatoceni
° Za 4x Scatter symbol se ziska 15 volnychzato&eni
° Za 3x Scatter symbol se ziska 10 volnychzato&eni

Béhem Freespind kazdy symbol Wild také sbird vSechny hodnoty ze symbol(i Penéz na obrazovce.
VSechny symboly Wild, které padnou béhem bonusové hry, se sbiraji az do konce bonusové hry.
Kazdy ¢tvrty symbol Wild, ktery ziskate, spusti bonusovou hru znovu, pfinese 10 dalSich volnych
zato€eni a nasobitel za sbirani symbol Penéz se zvySi na 2x pfi prvnim spusténi, 3x pfi druhém
spusténi a 10x pfi tfetim spusténi. Opakovana volna zato€eni se hraji po skonéeni pfedchozi série
volnych zato€eni. Nasobitel se vztahuje na opakovana roztoCeni. Po tfetim spusténi opakovanych
volnych zato€eni jiz nelze bonusovou hru spustit. KdyZ se na obrazovce nahodné objevi jeden nebo
vice symbol Wild, mohou se na konci volného zato€eni na nahodnych pozicich na obrazovce objevit
symboly Penéz, které z téchto pozic pfehraji aktualni symboly.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K¢.
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Gold Party

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 94,47 - 96,5 % 95 K& 490 485 K¢
Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci 3 symbolUl stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbolu.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé&, Ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvy3Si z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Gold Party je 5véalcova hra s 25 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry

Funkce Kopirovaci Kotouce

Kdykoli béhem zakladni hry padne na prvnim valci cely sloupec symboll skfitka, zkopiruje se tento
cely valec na jeden nebo vice dalSich valcl, a to az na v8echny valce, pficemz nahradi v§echny
ostatni symboly.

Bonusova hra Opakovani roztoceni Penéz

Symbol Penéz se objevuje na vSech valcich béhem zakladni hry a bonusové hry Opakované roztoceni
penéz. Timto symbolem je symbol Zlatého kotliku. BEhem bonusové hry Opakované RoztoCeni Penéz



nabyvaji symboly Pené&z ndhodnou hodnotu z pfedem definované sady, pfiemz mozné hodnoty jsou
0,2x, 0,4x, 0,6x, 1x, 1,2x 1,4x, 2x, 2,4x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 20x, 40x, 50x, 60x, 80x, 100x
celkova sazka. Symbol Dvojité Penize se podita jako 2 symboly Penéz. Na v8ech valcich se objevuje
pouze v zakladni hie. Kdyz v zakladni hie ziskate 6 nebo vice symbolu Penéz, spusti se bonusova hra
Opakované Roztoceni Penéz. Bonusova hra se hraje na ¢tyfech maticich 3x5 symbold. Normailni
symboly zmizi a na ¢tyfech maticich je na nahodnych pozicich rozmisténo tolik symbolt Penéz, kolik
jich tam bylo v okamziku spusténi bonusové hry. BEhem bonusové hry jsou na maticich pouze symboly
Penéz, Nasobitele a zatoCeni navic. Bonusova hra zacina s 8 respiny (= opakovana zatoCeni zdarma).
VSechny symboly Penéz, nasobitele a zatoeni navic, které padnou po kazdém respinu, zlstavaji na
obrazovce az do konce bonusové hry Opakované rozto€eni Penéz. Bonusova hra pokracuje, dokud
neskonci vSechny respiny nebo dokud se nezaplni vdechny pozice na vSech &tyfech maticich. Kdykoli
padne symbol Nasobitele, objevi se nahodny nasobitel 2x, 3x, 5x, 10x nebo 25x, ktery se pouZije na
nahodny symbol Penéz z libovolné vyplnéné pozice na kterékoli ze ¢ty matic. Kdykoli padne symbol
ZatoCeni Navic, ziskate jeden dalSi respin. Pokud se na jedné z matic objevi symboly na vSech 15
pozicich, ziskate extra vyhru vyjadienou v nasobcich celkové sazky:

° Vyplnénim matice oznacené Grand ziskate extra vyhru ve vysi 5000nasobku celkové
sazky.
° Vyplnénim matice oznaené Major ziskate extra vyhru ve vy3i 200nasobku celkové sazky.

Vyplnénim matice oznacené Minor ziskate extra vyhru ve vySi 50nasobku celkove sazky.
Vyplnénim matice oznaCené Mini ziskate extra vyhru ve vysi 20nasobku celkové sazky.

Po dokoné&eni bonusové hry Opakované Rozto¢eni Penéz se hodnota vS§ech symboll Penéz na
obrazovce secte, pfiCtou se pfipadné extra vyhry a hra vyplati celkovou ¢astku.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 95 K¢.
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5 - 380,00 CZK 5-190,00 CZK 5 -114,00 CZK 5-114,00 CZK 5-114,00 CZK
4 -152,00 CZK 4 -95,00 CZK 4-76,00 CZK 4 - 57,00 CZK 4 - 57,00 CZK

3-76,00 CZK 3 - 57,00 CZK 3 -38,00 CZK 3-19,00 CZK 3-19,00 CZK
2-19,00 CZK

5-95,00 CZK 5- 95,00 CZK 5-76,00CZK  5-76,00 CZK 5-57,00 CZK 5 - 57,00 CZK
4 -57,00 CZK 4 -57,00 CZK 4-3800CZK 4-38,00CZK 4 -38,00 CZK 4 -38,00 CZK
3-19,00 CZK 3-19,00 CZK 3-19,00CZK 3 -19,00 CZK 3-19,00 CZK 3-19,00 CZK

Heist for the Golden Nuggets



ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,07 — 96 % 100 K¢ 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfic¢tena do kreditu dle symbold,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadg&, Ze v jedné linii
padne vice vyher, zapoc€itavé se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Popis

Heist for the Golden Nuggets je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol s napisem Wild. Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé& symbol( Penéz
a specialni symbol Penéz pro Freespiny. Kdykoli jsou 2, 3, 4 nebo 5 symbol Wild soucasti stejné
vyherni kombinace, vyhry jsou nasobeny x2, x4, x8 nebo x16.

Symboly Penéz

PFi kazdém roztoCeni nabyvaji symboly Penéz nahodnych hodnot z pfedem definované sady. Mozné
hodnoty jsou: 0,5x, 1x, 2x, 3x, 4X, 5%, 6x, 8x, 10x, 20x, 40x, 50x, 80x, 100x nebo 250x celkové sazky.
Kdyz v zakladni hfe padnou symboly Penéz, jejich nahodna hodnota mulze byt nerozsviti. Na konci
daného zato¢eni se mohou hodnoty v§ech téchto symboll Penéz na obrazovce rozsvitit a hrac ziska
celkovou ¢astku vSech hodnot symbolt Penéz na obrazovce.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz na kazdém z valcl 1, 3 a 5 ziskate alespori jeden symbol Penéz, spusti se bonusova hra
Freespiny. Bonusova hra zac¢ina s 5 volnymi zato¢enimi. Pfed zac¢atkem Freespinli se hodnoty v&ech
symbol(l Penéz, které spustily bonusovou hru, shromazdi v ukazateli Hodnota Nugetu. Hodnota
jakéhokoli dalSiho nugetu, ktery padne béhem Freespin(, se rovnéz pficte k ukazateli Hodnota
Nugetu. Na zacatku FreespinU je nahodné vybran jeden z nejlépe placenych symbold, ktery se stane
specialnim symbolem Penéz pro Freespiny. Po celou dobu trvani Freespinl nabyva nahodné vybrany
specialni symbol Penéz pro Freespiny hodnoty na ukazateli Hodnota Nugetu a kdykoli na tuto hodnotu
dosahne, ziskate odmeénu za kazdy jeho vyskyt na obrazovce. Pokud béhem Freespinu ziskate
alespon jeden symbol Penéz na vSech valcich 1, 3 a 5, spustite bonusovou hru Freespiny znovu a
ziskate dalSich 5 volnych zatoceni.




Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K¢.
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5 - 2 000,00 CZK 5 - 500,00 CZK 5 - 400,00 CZK 5 - 300,00 CZK 5 - 250,00 CZK
4-1 000,00 CZK 4 - 400,00 CZK 4 -200,00 CZK 4-100.00 CZK 4-75,00 CZK
3 - 500,00 CZK 3-200,00 CZK 3 -100,00 CZK 3 - 50,00 CZK 3 - 50,00 CZK

u' 4\\ T? 4

&R = — .
5-200,00 CZK 5-200,00 CZK 5-100,00 CZK 5-100,00 CZK
4 -50,00 CZK 4 - 50,00 CZK 4 - 40,00 CZK 4 -40,00 CZK
3-30,00 CZK 3-30,00 CZK 3-20,00 CZK 3-20,00 CZK

Toto je symbol WILD, ktery nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbolu
ZLATY NUGET a symbolu SPECIALNI PENIZE OTOCENI ZDARMA.

Kdykoli budou soucasti stejné vyherni kombinace 2, 3, 4 nebo 5 symbol( WILD,
vyhra v dané kombinaci se vynasobi 2, 4, 8 nebo 16.

Christmas Big Bass Bonanza

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,62 - 96,71 % 230 K¢ 483 000 K¢

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbolu.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvy3Si z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Christmas Big Bass Bonanza je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.



Specifické funkce hry

Symbol Penéz

Symboly Penéz jsou znazornény symbolem ryb. Pfi kazdém zatoCeni ziskava symbol Penéz
nahodnou pené&zni hodnotu. Castky, které jsou uvedené pod jednotlivymi symboly Penize, Ize vyhrat
béhem Freespin(. Mozné hodnoty jsou: 2x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x nebo 2000x celkové sazky.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdykoli jsou ziskany 3 nebo vice symbol(i Scatter, automaticky se spusti Freespiny. 3 Symboly
Scatter poskytuji 10 volnych zato€eni, 4 Symboly Scatter poskytuji 15 volnych zato¢eni a 5 Symbolu
Scatter poskytuje 20 volnych zatoc¢eni. BEhem Freespind shromazduje kazdy Wild symbol vSechny
hodnoty ze symboll Penéz zobrazenych na obrazovce. VSechny zobrazené symboly Wild jsou
shromazdény do ukonéeni Freespinl. Za kazdy &tvrty shromazdény Wild restartujici funkci, udéli 10
dalSich volnych zato&eni a multiplikator pro symbol Penéz se zvySi na 2x pro prvni opétovné spusténi,
3x pro druhé opétovné spusténi a 10x pro tieti opétovné spusténi. Znovu spusténa zatoceni v ramci
Freespinl se zahajuji poté, co skong&i pfedchozi volna zatoceni. Po tfetim opétovném spusténi nelze
Freespiny znovu spustit. Kdyz je na obrazovce pouze 1 Wild symbol, na konci volnych zatoceni se
mohou na nahodnych pozicich objevit symboly Penéz. Na konci Freespint se vSechny nasbirané
hodnoty sectou a vyplati.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 230 K¢.

5-23000,00 CZK 5-11500,00CZK 5-11500,00 CZK -4
4 - 3 450,00 CZK 4 -2 300,00 CZK 4 -2 300,00 CZK -1
3 - 690,00 CZK 3 -460,00 CZK 3 -460,00 CZK - 230,00 CZK

600,00 CZK
1

0 [+ ) J 0

5-2 300,00 CZK 5 -2 300,00 CZK 5-2 300,00 CZK 5-2 300,00 CZK 5-2 300,00 CZK
4 - 575,00 CZK 4 - 575,00 CZK 4 - 575,00 CZK 4 - 575,00 CZK 4 - 575,00 CZK
3 -115,00 CZK 3 - 115,00 CZK 3 - 115,00 CZK 3 -115,00 CZK 3 - 115,00 CZK

Monster Superlanche

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,05 - 96,03 % 100 K¢ 500 000 K&




Cil technické hry

Cilem hry je ziskat 8 nebo vice symbold stejného druhu navazanych v jednom celku, tedy musi byt
kontaktné propojeny kromé symbolu Scatter, ktery vyplaci vyhry uz za 4 symboly a mize se nachazet
libovolné na valcich.

Popis

Monster Superlanche je Svélcova hra.
Specifické funkce hry

Funkce Kaskada s Nasobiteli

Po kazdém zatoCeni se vSechny symboly ze vSech vyhernich kombinaci a vdechny symboly Scatter
na obrazovce uzamknou a nevyherni symboly zmizi. VSechny zbyvajici symboly spadnou na dno a
prazdné pozice jsou nahrazeny novymi symboly pfichazejicimi shora. Pokud se ke stavajicim
vyhernim kombinacim pfidaji dal§i symboly stejného druhu nebo symboly Scatter, zUstanou také na
obrazovce a kaskada bude pokraCovat. Kaskada konci, kdyz se ke stavajicim vyhernim kombinacim
nepfidaji Zadné nové symboly tvofici vyherni kombinace. Pfi kazdém zatogeni se nahofe nad kazdym
valcem objevi nahodny nasobitel. Kdykoli se na konci kaskady zapini cely valec stejnymi symboly,
nasobitel nad timto valcem se pouzije na vyhru v8ech vyhernich kombinaci na obrazovce, s vyjimkou
vyplat za symboly Scatter. Kdyz se pouzije vice nasobiteld, jejich hodnoty se vzajemné scéitaji. Mozné
nasobitele jsou: 2x, 3x, 4x, 5%, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x%, 30x, 40x, 50x, 75x nebo 100x.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz kdekoli na obrazovce ziskate 4, 5 nebo 6 symboll Scatter, spusti se 8, 12 nebo 20 volnych
zatoceni. BEhem Freespinl se vzdy, kdyZ je na vyhru pouzit nasobitel, jeho hodnota se pricte také k
celkovému nasobiteli. Kdykoli je béhem Freespind dosazeno nového nasobitele, pficte se k nasobiteli
danych Freespinu také jeho celkova hodnota. Kdyz kdekoli na obrazovce ziskate 3, 4, 5 nebo 6
symbol{l Scatter, spusti se 3, 8, 12 nebo 20 dalSich volnych zatoceni.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K¢.
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-30 10 000,00 CZK 20 -

-19 2 000,00 CZK 18-19 1

=17 1 000,00 CZK 16 -17 75000

-15 500,00 CZK 14 -15 375,00 CZK

-13 300,00 CZK 12 -13 250,00 CZK
10 - 11 150,00 CZK 10 -11 125,00 CZK
8-9 100,00 CZK 8-9 75,00 CZK

20-30 15000 00 CZK
18 -19 2 500,00 CZK
16 -17 1 250,00 CZK
14 -15 600,00 CZK
12 -13 400,00 CZK
10 -11 200,00 CZK
8-9 150,00 CZK

CczZ -30 5000,00 CZK
CZK -19 1 250,00 CZK
ZK =17 600,00 CZK

n88

-15 300,00 CZK

-13 200,00 CZK

0-11 100,00 CZK
8 9 60,00 CZK

\ e A N
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=30 2 500,00 CZK
-19 1 000,00 CZK
-17 500,00 CZK
=15 200,00 CZK
-13 100,00 CZK

20 - 30 1 500,00 CZK
18 - 19 750,00 CZK
16 - 17 375,00 CZK
14 - 15 150,00 CZK
12 -13 75,00 CZK

20 - 30 1 500,00 CZK
18 - 19 750,00 CZK
16 - 17 375,00 CZK
14 -15 150,00 CZK
12 -13 75,00 CZK

16 -17 250,00 CZK
4-15 125,00 CZK
12-13 60,00 CZK

20 -30 1000,00 CZK
18 -19 500,00 CZK
16 -17 250,00 CZK
14 -15 125,00 CZK
12 -13 60,00 CZK

10 - 11 60,00 CZK 10 - 11 50,00 CZK 10 - 11 50,00 CZK 10 - 11 40,00 CZK 10 - 11 40,00 CZK
8-9 40,00 CZK - A 8-9 30,00 CZK 8-9 20,00 CZK 8-9 20,00 CZK

Toto je symbol SCATTER.

Kdyz ziskate 4 nebo vice symboli
SCATTER, SSUStI se specialni
funkce OTOCENI ZDARMA.

Stranka 1/6




Release the Kraken 2

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 93,98 — 96,03 % 100 K¢ 500 000 K¢

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci alespon 2 symboll stejného typu nebo nahrazenych symbolem
Wild pocinaje valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych
symbold. Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle
symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadég, ze v
jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvySsi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
sCitaji.

Popis

Release the Kraken 2 je Svalcova hra s az 40 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Chobotnice s napisem Wild. Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé
symbolu Bonus. Symboly Wild maji vlastni vyherni hodnoty podle vyherni tabulky.

Nahodné funkce
V zakladni hfe se pfi kazdém zato€eni mGze nahodné objevit jeden z nasledujicich symbolu:

e Wild Respin
e Shifting Stacked Wilds
e Guaranteed Win




Funkce Wild Respin (= opakovana zatoCeni zdarma)

Pokud padnou 4 nebo vice symbolt Wild, spusti se funkce Wild Respin. Symboly Wild zUstavaji na
obrazovce a pfesouvaji se na nahodnou pozici, zatimco ostatni symboly se znovu rozto€i. Po kazdém
respinu se vyplaci vSechny vyherni kombinace. Pokud po respnu padne vice symboll Wild, ziskate
jesté jeden dalSi respin. Funkce konéi, kdyZ po respinech nepadne zadny dalSi symbol Wild.

Shifting Stacked Wilds

Shifting Stacked Wilds se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Shifting Stacked Wilds mize padnout nahodné.
Kdyz se roztoCeni zastavi, Shifting Stacked Wilds se pln& objevi na obrazovce a pokryji cely valec. Za
kazdou pfesunutou pozici se nasobitel zvysi o 1x za kazdy Shifting Stacked Wilds. Po Uplném
presunuti vSech symbol(i na obrazovku se vyplati vyherni kombinace vynasobené souctem vsech
nasobitelu.

Guaranteed Win

PFi zatoCeni, které nema zadnou vyherni kombinaci, se na obrazovce muze objevit Kraken a zménit
symboly na vyhru v hodnoté od 20x az 60x celkové sazky. Nahodné se po rozto€eni mohou na
obrazovce objevit 3 symboly Bonus jako vysledek vybuchu, ktery udéli bonusovou hru Freespiny.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz ziskate 3 nebo vice symboll Bonus, spusti se bonusova hra Freespiny. Bonusova hra Freespiny
zacina mini bonusovou hru, ve které je nahodné uréena kombinace volnych zato¢eni a nasobitele. V
zavislosti na poc¢tu symbollt Bonus, které spustily bonusovou hru Freespiny, jsou mozné nasledujici
kombinace:

3x Bonus
4 otoCeni zdarma, 2x nasobitel
5 oto€eni zdarma, 1x nasobitel
5 oto€eni zdarma, 2x nasobitel
6 otoCeni zdarma, 1x nasobitel
6 otoCeni zdarma, 2x nasobitel
8 oto€eni zdarma, 1x nasobitel

4x Bonus
5 oto€eni zdarma, 2x nasobitel
6 otoCeni zdarma, 1x nasobitel
6 otoCeni zdarma, 2x nasobitel
8 otoCeni zdarma, 1x nasobitel
8 otoCeni zdarma, 2x nasobitel
8 oto€eni zdarma, 4x nasobitel

5x Bonus
6 otoCeni zdarma, 2x nasobitel
8 otoCeni zdarma, 1x nasobitel
8 otoCeni zdarma, 2x nasobitel
8 otoCeni zdarma, 4x nasobitel
8 otoCeni zdarma, 6x nasobitel
10 otoCeni zdarma, 2x

8 otoCeni zdarma, 2x nasobitel 8 otoeni zdarma, 6x nasobitel nasobitel

8 otogeni zdarma, 4x nasobitel 10 otogeni zdarma, 2x 10 otoCeni zdarma, 4x
8 otodeni zdarma, 6x nasobitel nasobitel v”a$’0b|t6|

10 oto&eni zdarma, 2x 10 otoCeni zdarma, 4x 10 otoCeni zdarma, 6x
nasobitel nasobitel nasobitel

10 otogeni zdarma, 4x 10 otoCeni zdarma, 6x 12 otoCeni zdarma, 2x
nasobitel nasobitel nasobitel

10 oto&eni zdarma, 6x 12 otoéeni zdarma, 2x 12 otoceni zdarma, 4x
nasobitel nasobitel nasobitel

12 oto&eni zdarma, 2x 12 otodeni zdarma, 4x 12 otoCeni zdarma, 6x
nasobitel nasobitel nasobitel

12 oto&eni zdarma, 4x 12 otoCeni zdarma, 6x 15 otoCeni zdarma, 4x
nasobitel nasobitel nasobitel

12 otodeni zdarma, 6x 15 oto€eni zdarma, 4x 15 OtOCETjI zdgrma, 10x
nasobitel nasobitel nasobitel

15 oto&eni zdarma, 4x 15 oto&eni zdarma, 10x 20 otoceni zdarma, 6x
nasobitel nasobitel nasobitel

20 oto&eni zdarma, 6x 20 otoCeni zdarma, 8x
nasobitel nasobitel



20 otoceni zdarma, 10x
nasobitel

Na zacatku mini bonusové hry je k dispozici 15 truhel, z nichZ kazda obsahuje jednu z vySe
uvedenych kombinaci. Na zagatku této mini hry je ndhodné vybrana jedna truhla, ktera je vyjmuta ze
zasobniku, ale jeho vysledek neni zvefejnén. Hra¢ miiZze tuto truhlu otevfit, odhalit vysledek a
pokraCovat do hlavni bonusové hry s danym pocet volnych zato€eni a danym nasobitelem nebo tuto
nabidku odmitnout a misto toho odstranit truhly a kombinace z nabidky po skupinach 4, 4, 3 a 3 tipech
a vzit si novou nabidku ze zbyvajicich truhel mezi jednotlivymi skupinami. Po kazdém bloku tipu se
objevi nova nabidka, ktera se rovna priiméru zbyvajicich kombinaci volnych zato€eni a nasobitele,
zaokrouhleno dold. Hra¢ maze nabidku pfijmout a spustit hlavni bonusovou hru s nabidnutym pocétem
volnych zato€eni a nasobitelem, nebo ji znovu odmitnout a provést jesté jeden blok tip. Takto se
pokracuje, dokud nezlstane nevyzvednuta pouze jedna truhla. Kdyz se tak stane, hra¢ dostane
nabidku, zda otevfe prvni nahodné ziskanou truhlu, nebo otevie zbyvajici. Poté se spusti hlavni
bonusova hra s po¢tem volnych zato€eni a nasobitelem, které mu byly udéleny. Béhem Freespinu se
kazda vyhra nasobi nasobitelem, ktery jste ziskali v mini bonusové hfe. V bonusové hie Freespiny je
40 vyhernich linii. Symbol Wild, ktery padne béhem Freespinu, zGstava na obrazovce az do konce
Freespinl a po kazdém volném zatoceni se pfesune na nahodnou pozici. Pokud padne symbol Zlaty
Wild, zvySi nasobitel aktualniho kola o x1. Funkci nelze znovu spustit. Interakce hraée nema vliv na
vyhry ani vyherni podil, jedna se pouze o animaci zvysujici herni zazitek.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K¢.

5-1 060,00 CZK 5-500,00 CZK 5-400,00 CZK 9 - 300,00 CZK
4 -500,00 CZK 4 - 300,00 CZK 4 - 200,00 CZK 4 -100,00 CZK
g 5 gg%goc%i’( 3 -200,00 CZK 3 -100,00 CZK 3 -30,00 CZK
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9 -200,00 CZK 5-200,00 CZK 5-100,00 CZK 5-100,00 CZK 9 -100,00 CZK
4 - 50,00 CZK 4 - 50,00 CZK 4 - 40,00 CZK 4 - 40,00 CZK 4 - 40,00 CZK
3-30,00 CZK 3-30,00 CZK 3-20,00 CZK 3-20,00 CZK 3-20,00 CZK

! Toto je symbol WILD, ktery
= . P
Toto je symbol BONUS. - «»%} nahrazuje véechny symboly

Objevuje se na véech valcich. 1. ¥ =
;'\’) vyjimkou symbolu BONU%;!;

TNV yZ ziskate 3 nebo vice symboli ~ S
NUS, spusti se tim funkce I[D " Objevuje se na vech valcid
: TOCENI ZDARMA.




Starlight Princess

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,5 -96,5 100 K& 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat 8 nebo vice symboll stejného druhu navazanych v jednom celku, tedy musi byt
kontaktné propojeny kromé symbolu Scatter, ktery vyplaci vyhry uz za 4 symboly a miZze se nachazet
libovolné na valcich.

Popis

Starlight Princess je 6valcova hra.
Specifické funkce hry

Funkce Kaskada

Funkce Kaskada znamena, Ze po kazdém rozto€eni se vyplati vyherni kombinace a vSechny vyherni
symboly zmizi. Zbyvajici symboly spadnou na spodni ¢ast obrazovky a prazdné pozice jsou
nahrazeny symboly pfichazejicimi shora. Kaskada bude pokracovat, dokud se v disledku padani
neobjevi zadna dalSi vyherni kombinace. Po¢et moznych kaskad neni omezen. VSechny vyhry se
pri¢tou k zlstatku hra¢e po odehrani vSech kaskad.

Symboly s nasobiteli

Symboly s Nasobiteli jsou pfitomny na vSech valcich a mohou se nahodné objevit béhem zato¢enich a
kaskadech v zakladni hfe i ve Freespinech. Kdykoli padne symbol Nasobitele, ziska nahodnou
hodnotu nasobitele od 2x do 500x. Mozné hodnoty jsou: 2x, 3x, 4x, 5%, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25X,
50x, 100x, 250x nebo 500x. Po skoncéeni kaskad se hodnoty vS§ech symbol s Nasobiteli na obrazovce
sectou a celkova vyhra kaskady se vynasobi kone¢nou hodnotou nasobiteld.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Freespiny se spusti, kdyz kdekoli na obrazovce padnou 4 nebo vice symbolu Scatter. Bonusova hra
Freespiny zacina s 15 volnymi zatoCenimi. Kdykoli béhem Freespinl padne symbol Nasobitele a dané
zatoCeni vynese vyhru, pficte se hodnota nasobitele k celkovému nasobiteli. Po celou dobu trvani
Freespint, kdykoli padne jakykoli novy symbol Nasobitele a vysledkem je vyhra, se k nasobeni vyhry
pouzije také celkova hodnota nasobitele. Kdykoli béhem Freespind padnou 3 nebo vice symboll
Scatter, ziskate 5 dalSich volnych zatoCeni.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K¢.
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12 -30 5000,00 CZK 12 - 30 2 500,00 CZK 12 -30 1 500,00 CZK 12 -30 1 200,00 CZK
10 -11 2 500,00 CZK 10 - 11 1 000,00 CZK 10 - 11 500,00 CZK 10 - 11 200,00 CZK
8 -9 1000,00 CZK 8-9 250,00 CZK 8 -9 200,00 CZK 8-9 150,00 CZK

N

@
12 -30 1 000,00 CZK 12 - 30 800,00 CZK 12 - 30 500,00 CZK 12 - 30 400,00 CZK 12 - 30 200,00 CZK

10 - 11 150,00 CZK 10 -11 120,00 CZK 10 -11 100,00 CZK 10 - 11 90,00 CZK 10 - 11 75,00 CZK
8-9 100,00 CZK 8-9 80,00 CZK 8 -9 50,00 CZK 8-9 40,00 CZK 8-9 25,00 CZK

6 10 000,00 CZK QQ 4 ' Toto je symbol SCATTER.

5 500,00 CZK ¢ Symbol SCATTER se vyskytuje na vSech valcich.
4 300,00 CZK 4 Symbol SCATTER vyplaci na vSech

Sticky Bees

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,06 — 96,06 % 50 K¢ 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat 5 nebo vice symboll stejného druhu navazanych v jednom celku, tedy musi byt
kontaktné propojeny kromé symbolu Scatter, ktery vyplaci vyhry uz za 4 symboly a muze se nachazet
libovolné na valcich.

Popis

Sticky Bees je 7valcova hra.
Specifické funkce hry

Funkce Kaskada

Funkce Kaskada znamena, Ze po kazdém roztoCeni se vyplati vyherni kombinace a viechny vyherni
symboly zmizi. Zbyvajici symboly spadnou na spodni ¢ast obrazovky a prazdné pozice jsou
nahrazeny novymi symboly, které pfichazeji shora. Kaskada bude pokracovat, dokud se v dusledku
padani neobjevi Zadna dalsi vyherni kombinace. VSechny vyhry se pfictou k zGstatku hrace po
odehrani vSech kaskad.



Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol s pismenem W. Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Bonus.
Vyskytuje se na vSech pozicich.

Funkce Oznacené pozice a symboly Super Wild

Pfi kazdém roztoCeni se nahodné oznaci libovolny poc€et 12 az 19 pozic na valcich. Kdykoli se na
oznacené pozici objevi symbol Super Wild, aktivuje se pfislusna pozice. KdyZ je oznaCena pozice
aktivovana, jakykoli symbol, ktery se na ni nachazi, se zméni na symbol Wild. Oznagena pozice
zUstava aktivni az do konce vSech kaskad v ramci daného zatoceni. Kdykoli v zakladni hie padne
symbol Super Wild na ozna¢enou pozici, posle dalsi 2, 3, 4, 5 nebo 6 symbold Super Wild na jiné
nahodné oznadené pozice a aktivuje je az do konce v3ech kaskad daného zatoceni.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz ziskate 4 nebo vice symbolld Bonus, spusti se bonusova hra Freespiny. Kdyz padnou 4 symboly
Bonus, ziskate 7 volnych zato€eni a 1 dalSi volné zatoCeni za kazdy dalSi symbol Bonus. Na zac¢atku
bonusové hry je nahodné oznacen libovolny pocet 16 az 19 pozic na valcich, které zidstanou takto
oznaceny po celou dobu Freespind. BEhem Freespind se na nahodné oznacenych pozicich pfi
kazdém volném zatoCeni zaru€ené objevi 1, 2 nebo 3 symboly Super Wild. V8echny aktivované
oznacené pozice zUstavaji aktivni az do konce bonusové hry Freespiny. Pokud béhem Freespini
ziskate 3 nebo vice symbolu Bonus, ziskate jesté jedno volné zatoCeni navic.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 50 K¢.

'S - . _ 2

20+ 6250,00 CZK 20+ 437500 CZK 20+ 312500CZK 20+ 2000,00 CZK 20+ 1 500,00 CZK 20+ 1 125,00 CZK

15-19 2500,00 CZK 15-19 1 875,00 CZK 15-19 1 375,00 CZK 15-19 1 000,00 CZK 15 - 19 750,00 CZK 15 - 19 562,50 CZK

12 -14 1750,00 CZK 12-14 1250,00 CZK 12-14 87500 CZK 12-14 625,00 CZK 42 -14 450.00 CZK 12 - 14 350.00 CZK

9-11 1250,00CZK 9-11 1000,00CZK 9-11 62500CZK 9-11 437,50 CZK i 3

000,00 CZK 750,00 CZK 8 437,50 CZK 8 250,00 CZK 93 11133?02310626,?( 98 "1 22523503:%'(

562,50 CZK 7 312,50 CZK 7 200,00 CZK 7 15000 CZK 7 10000 CZK
375,00 CZK 6 22500 CZK 6 150,00 CZK & 125100 CZX s 7580 C2K
200,00 CZK 5 150,00 CZK 5 100,00 CZK S Tele S e

2

20+ 875,00 CZK
15-19 450,00 CZK
12 -14 250,00 CZK
9-11 187,50 CZK

8 100,00 CZK

7 75,00 CZK

6 50,00 CZK

5 25,00 CZK

K

20+ 875,00 CZK
15-19 450,00 CZK
12-14 250,00 CZK
9-11 187,50 CZK

8 100,00 CZK

7 75,00 CZK

6 50,00 CZK

5 25,00 CZK

20+ 625,00 CZK
15-19 300,00 CZK
12-14 187,50 CZK
9-11 125,00 CZK

8 75,00 CZK

7 50,00 CZK

6 37,50 CZK

5 12,50 CZK

20+ 625,00 CZK
15-19 300,00 CZK
12 -14 187,50 CZK
9-11 125,00 CZK
8 75,00 CZK
7 50,00 CZK

6 37,50 CZK
5 12,50 CZK




Sugar Rush

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,5-96,5% 100 K& 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat 5 nebo vice symbol( stejného druhu navazanych v jednom celku, tedy musi byt
kontaktné propojeny kromé symbolu Scatter, ktery vyplaci vyhry uz za 3 symboly a mize se nachazet
libovolné na valcich.

Popis

Sugar Rush je 7valcova hra.
Specifické funkce hry

Funkce Kaskada

Funkce Kaskada znamena, Ze po kazdém rozto€eni se vyplati vyherni kombinace a vSechny vyherni
symboly zmizi. Zbyvajici symboly spadnou na spodni ¢ast obrazovky a prazdné pozice jsou
nahrazeny novymi symboly, které pfichazeji shora. Kaskada bude pokracovat, dokud se v dusledku
padani neobjevi Zzadna dalsi vyherni kombinace. VSechny vyhry se pfi¢tou k zGstatku hrace po
odehrani vSech kaskad.

Funkce Pozice s nasobitelem

Kdyz vyherni symbol exploduje v dusledku funkce Kaskada, oznaci své misto na valcich. Po druhém
vybuchu symbolu na stejném misté se k nému pficte nasobitel, ktery za€ina na x2 a zdvojnasobuje se
pokazdé, kdyz na ném vybuchne dalSi symbol, az do maximalni hodnoty x128. Nasobitel se vztahuje
na v8echny vyherni kombinace, které na ném padnou. Pokud se na jedné vyherni kombinaci podili
vice nasobitell, s¢itaji se navzajem. V zakladni hfe trvaji vSechna oznacena mista s nasobiteli az do
konce vSech kaskad a jsou odstranéna, kdyZ uz zadné dal8i kaskady nejsou.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Pokud kdekoli na obrazovce ziskate 3, 4, 5, 6 nebo 7 symboll Scatter, ziskate 10, 12, 15, 20 nebo 30
volnych zatoceni. Behem Freespinu zlUstavaji Pozice s nasobiteli na misté az do konce Freespinl a
mohou tak zvysit vyhry ve vSech volnych zato€eni béhem Freespint. Pokud béhem Freespin(l ziskate
3, 4, 5, 6 nebo 7 dalSich symbol Scatter kdekoli na obrazovce, ziskate dodate¢nych 10, 12, 15, 20
nebo 30 volnych zato€eni navic.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K¢.



Iy (= g :
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000,00 CZK 15+ 4 000,00 CZK 15+ 3 000,00 CZK 15+ 2 500,00 CZK 15+ 2 000,00 CZK
000,00 CZK 14 2 000,00 CZK 14 1 500,00 CZK 14 1 200,00 CZK 14 1 000,00 CZK
3 500,00 CZK 3000,00 CZK 000,00 CZK 13 1 000,00 CZK 13 800,00 CZK 13 600,00CZK 413 500,00 CZK
00

1 500,00 CZK 1 250,00 CZK 0,00 CZK 12 500,00 CZK 12 350,00 CZK 300,00 CZK 12 250,00 CZK
750,00 CZK 600,00 CZK 450,00 CZK 300,00 CZK 11 250,00 CZK 200,00 CZK 11 150,00 CZK

15 000,00 CZK 15+ 10 000,00 czK 15+
7 000,00 CZK 6 000,00 CZK 14

250,00 CZK
200,00 CZK
175,00 CZK
150,00 CZK
100,00 CZK

200,00 CZK 150,00 CZK 125,00 CZK 100,00 CZK 75,00 CZK 50,00 CZK
150,00 CZK 125,00 CZK 100,00 CZK 75,00 CZK 50,00 CZK 40,00 CZK

9
8
125,00 CZK 100,00 CZK 75,00 CZK 7 50,00 CZK 40,00 CZK 30,00 CZK
6
5

14
13
12
11
500,00CZK 10 400,00 CZK 300,00 CZK 200,00CZK 10 150,00 CZK 12500 CZK 10 100,00 CZK
9
8
7
6
5

100,00 CZK 75,00 CZK 50,00 CZK

40,00 CZK 30,00 CZK 25,00 CZK
75,00 CZK 50,00 CZK 40,00 CZK

30,00 CZK 25,00 CZK 20,00 CZK

The Dog House Multihold

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,1 - 96,06 % 54 K¢ 486 000 K¢

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci 3 symbolu stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbolu.

Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfictena do kreditu dle symbol(,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé&, Ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvy3Si z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

Popis

The Dog House Multihold je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Psi boudy, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Bonus.
Symbol Wild se nachazi pouze na valcich 2, 3 a 4. Pfi kazdém zatoCeni maji vSechny symboly Wild na
stejném valci nasobitel 2x nebo 3x. Pokud je vice nez jeden ze symbolt Wild souéasti vyherni
kombinace, nasobi se vSechny symboly Wild.



Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdykoli se na valci 1, 3 a 5 objevi 3 symboly Bonus, ziskate Freespiny. ZaCinaji se 7 volnymi
zatoCenimi. Freespiny se hraji na 4 maticich s 3x5 symboly. Freespiny zaCinaji s odem¢enou matici
vlevo nahofe. Pokud béhem Freespind nasbirate 3 symboly Scatter, odemkne se dal§i matice. Matice
se oteviraji v nasledujicim pofadi: vpravo nahofe, vlevo dole, a nakonec vpravo dole. Symboly Scatter
se objevuji pouze na posledni odeméené matici. Pokazdé, kdyZz se odemkne nova matice, ziskate
nahodny pocet dalSich volnych zatoeni. MoZzné hodnoty jsou: 1, 2 nebo 3 dalsi volna zato&eni. Kazda
matice ma své vlastni vyherni fady, které jsou stejné jako v zakladni hie. Vyherni kombinace pro
kazdou matici se tvofi samostatné. Celkova vyhra se pfic¢te dohromady za vSechny matice po
skonceni Freespint. Béhem Freespinl zlstava jakykoli symbol Wild, ktery padne na posledni
odemc&ené matici, na obrazovce az do konce Freespinl. Kdyz se odemkne nova matice, zacina se
vSemi symboly Wild z pfedchozi matice, které jsou jiz na obrazovce. Pokud se v jednom volném
zato€eni odemknou dvé matice, ziskate dalSi volna zatoceni dvakrat a symboly Wild se zkopiruji do
obou nové odemé&enych matic.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 54 K¢.

5-675,00 CZK 405,00 CZK 5-270,00 CZK 5-202,50 CZK

5.
4 - 135,00 CZK 4 - 81,00 CZK 4 - 54,00 CZK 4 - 40,50 CZK
L=

3 -54,00 CZK 40,50 CZK 3 - 32,40 CZK 3 -21,60 CZK

5-135,00 CZK 5-135,00 CZK [ “ 5-67,50 CZK
4-27,00 CZK 4-27,00 CZK ! ] 4-13,50 CZK
3-13,50 CZK 3-13,50 CZK ‘ 3-5,40 CZK

Wild West Gold Megaways

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,32 - 96,44 % 100 K¢ 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat kombinaci alespori 3 nebo vice symbolu stejného druhu nebo
nahrazenych symbolem Wild poc¢inaje valcem UpIné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni
tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je



pFictena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou
variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné
vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

Popis

Wild West Gold Megaways je 6valcova hra s az 117 649 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Serifské hvézdy s napisem Wild. Nahrazuje vSechny symboly kromé
symbolu Scatter. Symbol Wild se objevuje pouze na valcich 2, 3, 4 a 5. Kdykoli se symbol Wild objevi,
mize mit nahodnou hodnotu nasobitele x2, x3 nebo x5. Pokud je soucasti vyherni kombinace vice
symbol{ Wild, nasobitelé se nasobi.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdyz kdekoli na valcich ziskate 3 nebo vice symboli Bonus, spusti se bonusova hra Freespiny. Za 3
nebo vice symboll Scatter ziskate 7 volnych zato¢eni. Kdykoli béhem Freespinli padne symbol Wild
jakékoliv velikosti, ziska symbol Wild nahodny nasobitel x2, x3 nebo x5 a zlistane na valcich az do
konce Freespinu, pfiéemz v nasledujicich volnych zato¢eni se jeho velikost méni podle velikosti valcu.
Az do konce Freespinl je na vSech valcich, které maji sticky symboly Wild, pfi kazdém volném
zatoc€eni zaruc¢ena minimalni velikost odpovidajici poctu symbolt Wild na nich. BEhem Freespinu se
prekryvajici symbol Scatter m(ize nahodné objevit na jakémkoli symbolu, v€etné sticky symbold Wild.

Za 6 symbolu pfekryvajici Scatter ziskate 6 dalSich volnych zatoc¢eni.
Za 5 symbolu pfekryvajici Scatter ziskate 5 dalSich volnych zatoc¢eni.
Za 4 symboly prekryvajici Scatter ziskate 4 dalSi volnazatoceni.
Za 3 symboly prekryvajici Scatter ziskate 3 dalSi volnazatoceni.
Za 2 symboly prekryvajici Scatter ziskate 2 dalSi volna zatoceni.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K¢.

i - 40,00 CZK
| - 30,00 CZK
{ > - 30, ] ¢ - 20,00 CZK
{ 3 - 25 U/ ¥ 3.1500 CZK

- 30,00 CZK - - 25,00 CZK
- 20,00 GZK - 20, -15,00 CZK
-15,00 CZK T -10,00 CZK
-10,00 CZK -10, i z




Wisdom of Athena

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94,09 96,07 % 100 K& 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem zakladni hry je ziskat 8 nebo vice stejnych symbolu, které se mohou objevit kdekoliv na valcich.

Popis

Wisdom of Athena je 6valcova hra.
Specifické funkce hry

Funkce Kaskada

Funkce Kaskada znamena, Ze po kazdém roztoCeni se vyplati vyherni kombinace a vdechny vyherni
symboly zmizi. Zbyvajici symboly spadnou na spodni ¢4ast obrazovky a prazdné pozice jsou
nahrazeny symboly pfichazejicimi shora. Padani bude pokracovat, dokud se v dusledku padani
neobjevi zadna dalSi vyherni kombinace. PoCet moznych padani neni omezen. VSechny vyhry se
prictou k zlstatku hrace po odehrani vSech padani, které jsou vysledkem zakladniho kola. Hra ma
uzamdcenou fadu symbol(l na zakladni mFizce 6x5. Nasledné padani vzniklé v ramci stejného
roztoCenim mohou odemykat pozice postupné zleva doprava. Po odemknuti obsahuji nové pozice
symboly a jsou soucasti herni mfizky az do konce vSech padani daného zato¢eni. Odemykani probiha
nasledovné:

° Po prvni kaskadé se odemkne pozice na vrcholu valce 1.
Po dalSich 3 kaskadach se odemkne pozice na valci2.
Po dalSich 6 kaskadach se odemkne pozice na vélci3.
Po dalSich 9 kaskadach se odemkne pozice na vélci4.
Po dalSich 12 kaskadach se odemkne pozice na valci5.
Po dalSich 15 kaskadach se odemkne pozice na valci6.

Symboly s nasobiteli

Symboly s Nasobiteli se nachazeji na vSech valcich a mohou se nahodné objevit béhem roztoceni a
kaskadach v zakladni hie i ve Freespinech. Kdykoli se objevi symbol Nasobitele, ziska nahodny
nasobitel v hodnoté 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 30x, 40x, 50x, 60x, 80x, 100x,
150x, 200x, 300x, 400x nebo 500x. Po skonceni kaskad se se¢tou hodnoty vSech symboll Nasobitele
na obrazovce a celkova vyhra se vynasobi koneénou hodnotou nasobitell.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol s napisem Scatter. Objevuje se na v3ech valcich. Vyherni kombinace
tvofené symbolem Scatter se vyplaci na jakékoli pozic kdekoli na valcich. Za 4 nebo vice symboll
Scatter se spousti Freespiny.



Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Freespiny se spusti, kdyz kdekoli na obrazovce padnou 4 nebo vice symboll Scatter. Freespiny
zacinaji s 10 volnymi zatoCenimi. Freespiny zaCinaji s plné uzam&enou fadou. Kazda kaskada, ke
které dojde béhem volnych zatoCeni, se zapoc€itava do odemceni. Jednou odemc&ené pozice zlstanou
takto az do konce Freespinu. Kdykoli béhem Freespinl padne symbol Nasobitele, pfi¢te se jeho
hodnota k celkovému nasobiteli. Po celou dobu trvani Freespinl se celkovy nasobitel pouziva k
nasobeni vSech vyher. Kdykoli béhem Freespinli padnou 3 nebo vice symbolu Scatter, ziskate 5
dalSich volnych zato&eni.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K¢.

-,
[ L' b

15-30 1 000,00 CZK
12 - 14 400,00 CZK

15-30 2 500,00 CZK
12 -14 1 000,00 CZK
10 - 11 500,00 CZK
8-9 250,00 CZK

V)

15 -30 1 500,00 CZK
12 - 14 600,00 CZK
10 - 11 300,00 CZK 10 - 11 200,00 CZK
8-9 150,00 CZK 8-9 100,00 CZK

- -
% ) @

15 - 30 5000,00 CZK
12 - 14 2 000,00 CZK
10 - 11 1 000,00 CZK
8 -9 500,00 CZK

/é\

15-30 750,00 CZK
12 - 14 300,00 CZK
10 - 11 150,00 CZK
8-9 75,00 CZK

15 - 30 500,00 CZK
12 -14 200,00 CZK
10 - 11 100,00 CZK
8 -9 50,00 CZK

15-30 400,00 CZK
12 -14 150,00 CZK
10 - 11 75,00 CZK
8-9 40,00 CZK

15-30 300,00 CZK
12 -14 100,00 CZK
10 - 11 50,00 CZK
8-9 30,00 CZK

15-30 250,00 CZK
12-14 75,00 CZK
10 - 11 40,00 CZK
8-9 25,00 CZK

Toto je symbol SCATTER.

Symbol SCATTER se vyskytuje na vSech valcich.

Symbol SCATTER vyplaci v zakladni hie na vSech pozicich.
Symbol SCATTER v ramci kaskady neexploduje a zistava na

6 -10 000,00 CZK
5-1 500,00 CZK
4 - 200,00 CZK

Book of Kingdoms

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 90,68 — 95,65 % 100 K¢ 500 000 K&

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.
Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé&, Ze v jedné linii



padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvy$Si z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji pfedev8im v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

Popis

Book of Kingdom je 5 valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbol Wild nahrazuje vdechny symboly kromé& symbolu Kniha a Penize.

Symbol Bonus

Symbolem Bonus je symbol Knihy. 3 nebo vice symboll Bonus spousti Freespiny. Symbol kniha
vyplaci jako Bonus. 4 symboly Kniha vyplaci 20x celkové sazky, 3 symboly Kniha vyplaci 1x celkové
sazky.

Symbol Penéz

Symbol Penéz se objevuje na viech valcich. Pfi kazdém zato€eni symbolu Penéz nabyva nahodnou
hodnotu z pfeddefinované sady nebo Extra vyhry Mega, Major nebo Minor jackpot. Hodnoty z
preddefinové sady mohou byt x1, x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9, x10, x12, x14, x15, x18, x20, x22 a x25
celkové sazky, Extra vyhra Mega Jackpot mé hodnotu 1000x celkové sazky, Major Jackpot ma
hodnotu 100x celkové sazky a Minor Jackpot ma hodnotu 30x celkové sazky.

Funkce Opakované Roztoceni Penéz

Funkce opakované rozto¢eni penéz za€ina po vyplaceni viech vyhernich kombinaci. Normalni
symboly zmizi, zUstavaji jen symboly Penéz, které tuto funkci spustily. Valce obsahuji pouze symboly
Penéz a prazdné mista. Funkce zacina 3 respiny. V3echny symboly Penéz, které byly po kazdém
opakovaném zatoCeni ziskany, na obrazovce zUstavaji az do konce funkce. PFi kazdém zisku alespor
jednoho symbolu Penéz je pocet respinu resetovan na 3. Funkce pokracuje, dokud respiny neskongi,
nebo dokud nejsou v8echny pozice na obrazovce zaplnény symboly Penéz. Po dokoné&eni funkce
Opakované Rozto¢eni Penéz se vSechny hodnoty symbolld Penéz sectou a pfipiSou vyhru.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

V ramci Freespint je udéleno 5 volnych zatoCeni. Pfed zahajenim Freespinl je nahodné vybran jeden
specialni expandujici symbol ze v§ech symboll kromé symbolu Bonus. Po vyplaceni normalnich
symbolt béhem Freespinud tento specialni symbol expadnuje a zakryje vSechny 3 pozice navalci.
Specialni expandujici symbol vyplaci podle vyherni tabulky na v8ech valcich, a to dokonce i na
nepfilehajicich pozicich. Expanze je spusténa pouze v pFipadég, Ze je pfitomen dostatek symboll pro
vyhru. Ziskanim 3 nebo vice symbold Kniha béhem Freespind hra¢ obdrzi dalSich 5 volnych zatoceni
s aktualné vybranym specialnim symbolem. Poget moznych opakovanych spusténi neniomezen.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 K¢.



5 - 100,00 1 5 - 40,00
4 -50,00 4-10,00
3-5,00 3-2,00

Christmas Carol Megaways

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 95,52 — 95,55 % 20 K¢ 220 000 — 360 000 K&
96,48 - 96,53 %

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.
Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvy3Si z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

Popis

Christmas Carol Megaways je 6valcova hra s az 200 704 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbol Wild nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Hodiny. Symbol Wild se objevuje pouze na
2., 3., 4. valci a na 5. hornim fadku.

Symbol Scatter

Symbol Scatter se objevuje na vSech valcich. 4 nebo vice symboll Scatter spousti funkci Freespiny.

Funkce padu

Funkce padu znamena, Ze po kazdém zato€eni jsou vyherni kombinace vyplaceny a vSechny vyherni
symboly zmizi. Zbyvajici symboly padaji na spodni ¢ast obrazovky a prazdné pozice jsou nahrazeny




novymi symboly pfichazejicimi shora. Nové symboly maji stejnou velikost jako vysledek zato€eni pred
padem. Padani bude pokracovat, dokud se neobjevi vice vyhernich kombinaci v disledku padu.
VSechny vyhry se pficitaji do zlstatku hrace poté, co byly odehrany vSechny pady, které vyplynuly ze
zakladniho zato&eni.

Freespiny

4 nebo vice symbol(i Scatter spousti funkci Freespiny. BEéhem této funkce kazdy pad zvysuje
multiplikator vyher 1x. Po kazdém padu je vyhra tohoto padu vynasobena aktualnim multiplikatorem
vyhry. Na zac¢atku Freespin( si hra¢ vybere 1 ze 4 moznosti:

1. 4 symboly Scatter

e Varianta 1 = 15 volnych zatoceni, poCate¢ni multiplikator vyhry 1x

e Varianta 2 = 10 volnych zatoceni, poCate¢ni multiplikator vyhry 5x

e Varianta 3 = 5 volnych zato€eni, po&atecni multiplikator vyhry 10x

e Varianta 4 = nahodny pocet volnych zato€eni, nahodny po&atecni multiplikator
2. 5 symboll Scatter

e Varianta 1 = 19 volnych zatoceni, pocate&ni multiplikator vyhry 1x

e Varianta 2 = 14 volnych zatoCeni, po&ate¢ni multiplikator vyhry 5x

e Varianta 3 = 9 volnych zato€eni, po&ateéni multiplikator vyhry 10x

e Varianta 4 = nahodny pocet volnych zato€eni, nahodny po&atecni multiplikator
3. 6 symboll Scatter

e Varianta 1 = 23 volnych zatoCeni, pocate&ni multiplikator vyhry 1x

e Varianta 2 = 18 volnych zatoceni, po¢ate¢ni multiplikator vyhry 5x

e Varianta 3 = 13 volnych zatoCeni, po¢ate¢ni multiplikator vyhry 10x

e Varianta 4 = nahodny pocet volnych zato¢eni, nahodny poc¢atecni multiplikator

Ziskanim 3 nebo vice symbolu Scatter béhem Freespinl hrac¢ obdrzi dalSich 5 volnych zatocen.
PFi volbé varianty 1 funkce Freespiny je RTP 96,487 %, varianty 2 je RTP 96,496 %, varianty 3 je RTP
96,527 % a varianty 4 je RTP 96,498%

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 20 K&.

M e i § 6-20,00 6-6,00
ol 5-10,00 5-2,40
il 4-8,00 4-1,60
e 3-4,00 3-0.80
66,00 6-6,00
AL 5-240 5-2,40
ﬁ 4-160 1\, 4-1,60
3-080 3-0,80



Buffalo King

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 95,53 — 96,06 % 32 K¢ 416 000 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.
Identické symboly se vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfic¢tena do kreditu dle symbold,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé&, Ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvy$Si z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

Popis

Buffalo King je 6valcova hra s 4096 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol s napisem Wild, ktery nahrazuje vdechny symboly kromé& symbolu Bonus.
Symbol Wild se vyskytuje na 2., 3., 4., 5. a 6. valci.

Symbol Bonus

Symbolem Bonus je symbol s napisem Bonus, ktery se vyskytuje na v8ech valcich.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

3 nebo vice symbolt Bonus spousti Freespiny. Ziskanim 2 nebo vice symbol{l Bonus béhem
Freespin(, opétovné spusti dalSi Freespiny. Pocet vyhranych volnych zatoceni je odvozeny od poctu
ziskanych symboll Bonus nasledovné:

V zakladni hie: Béhem funkce:
6 udéluje 100 otoceni zdarma 6 udéluje 100 otoceni zdarma
5 £ udéluje 25 otoéeni zdarma 5 £ udéluje 25 otoéeni zdarma
4 £ udéluji 15 otoceni zdarma 4 (3 udéluji 15 otoéeni zdarma
3@ udéluji 8 otoceni zdarma 3 £ udéluji 8 oto&eni zdarma

28 udéluji 5 otoceni zdarma



Béhem Freespinu maji vSechny symboly Wild nahodny nasobitel 2x, 3x nebo 5x. V8echny vyherni
kombinace, které obsahuji nejméné jeden symbol Wild, jsou nasobené soucinem vSech nasobitelll
Wild z dané kombinace.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 32 K&.

6 - 60,00 6 -50,00 6 -50,00 6 - 40,00 6 - 40,00
5-50,00 5-40,00 5 - 40,00 5-24,00 5-24,00
4 - 40,00 4-20,00 4-20,00 4-16,00 4-16,00
'3 - 16,00 3-12,00 3-12,00 3-8,00 3-8,00

6-24,00 4 6-24,00 6 - 20,00 6-20,00 6 - 16,00 6-16,00
5- 16,00 5-16,00 5-12,00 _, 5-12,00 5-8,00 5-8,00
4-8,00 4 8,00 i 4.600 = 4-6,00 4-4,00 4-4,00
3-4,00 3-4,00 3 -2,00 3-2,00 3-2,00 . 3-2,00



Internetové technické hry WAZDAN

Internetové technické hry Wazdan jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici
pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem
nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni mé&nou je Ceska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

1 Black Hawk Deluxe 96,28 % 500 K¢& 300 000 K¢&
2 Magic Fruits 4 Deluxe 96,47 % 500 K¢& 130 000 K¢
3 Magic Fruits Deluxe 96,43 % 500 K¢& 20 000 K¢

4 Magic Stars 3 96,52 % 500 K¢& 100 000 K¢
5 Sizzling 777 Deluxe 96,47 % 500 K¢& 152 500 K&
6 Mystery Jack Deluxe 96,50 % 500 K¢& 410 000 K¢&
7 Magic Target Deluxe 96,54 % 400 K& 500 000 Ké&
8 Fenix Play Deluxe 96,61 % 500 K¢& 37 500 K¢&

9 Fenix Play 27 Deluxe 96,42 % 500 K¢& 374 000 K¢&
10 | Criss Cross 81 95,93 % 200 K¢ 428 800 K¢
11 | Hot Slot 777 Cash Out 96,12 % 500 K& 495 000 K&
12 | Hot Slot 777 Coins 96,18 % 500 K¢& 317 500 K¢&
13 | 9 Coins 96,14 % 500 K¢& 250 000 K¢&

Spolecny popis ovladacich prvku her:

Hra je aktivovana vybé&rem ikony hry v hlavnim menu — nabidka her.

Ve spodni ¢asti obrazovky jsou nasledujici informace:

Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, napovéda, sniZit a zvysit sazku, Start a autoplay. Hraé

kliknutim na tlagitko + a - , navoli vysi celkové sazky do hry. Tla€itkem spojenych Sipek zaéne hra
roztocenim valcu.



Black Hawk Deluxe

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 96,28 % 500 K& 300 000 K&
Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 3 symboll stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje
valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold.

Identické symboly se vyhodnocuiji jak zleva doprava, tak zprava doleva. VySe vyhry je pfi¢tena do
kreditu dle symbolu, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V
pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Popis

Black Hawk Deluxe je 4valcova hra s 54 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol bilé kouli s napisem Wild. Nahrazuje v8echny ostatni symboly. Tfi symboly
Wild neni vyherni kombinace.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 800 K¢.
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Magic Fruits 4 Deluxe

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 96,47 % 500 K& 130 000 K&
Cil technicke hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbol( stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.
Identické symboly se vyhodnocuiji zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu, které
padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne
vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji
pfedevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Magic Fruits 4 Deluxe je 4valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.



Specificke funkce hry
Symbol Zolik

Na rozdil od ostatnich symbold, existuje kombinace 4 symbol(i Zolik. Ta se v&ak vyplaci pouze na
tfech vodorovnych liniich. KdyZ dojde ke kombinaci 4 symbolt Zolik, vyplati se také kombinace 3
symbolli Zolik, pokud jsou umistény na aktivni Fads.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 K&.
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Magic Fruits Deluxe

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 96,43 % 500 K& 20 000 K¢
Cil technicke hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 3 symboll stejného druhu pocinaje valcem upiné vievo a ziskat tak
vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly se vyhodnocuji zleva
doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky



platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze
vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis
Magic Fruits Deluxe je 3valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.

3.

y f/ y ( [ Vo
16 000 CZK

Magic Stars 3

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 96,52 % 500 Ké 100 000 K¢&
Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 3 symboll stejného druhu pocinaje valcem upiné vievo a ziskat tak
vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly se vyhodnocuji zleva



doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky
platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitavéa se vzdy pouze
vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis
Magic Stars 3 je 3valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol barevni hvézdy s napisem Wild. Nahrazuje v§echny ostatni symboly.
Zaroven tfi symboly Wild jsou vyherni kombinace a vyplaci vyhry podle vyherni tabulky.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. NiZe
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 K&.

/20,000 CZ¥%




Sizzling 777 Deluxe

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 96,47 % 500 K& 152 500 K&
Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 2 symbol( stejného druhu pocinaje valcem Upiné vievo a ziskat
tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbolu. Identické symboly se vyhodnocuiji
zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu, které padly ve vyherni linii, a vyherni
tabulky platnou pro danou variantu s vyjimkou symbolu Scatter, ktery vyplaci na libovolné pozici. V
pfipadé&, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Sizzling 777 Deluxe je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol Eervené hvézdy s napisem Scatter. Vyplaci na libovolné pozici na
valcich, a tudiZz nemusi byt na vyherni linii.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1 000 K&.
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Mystery Jack Deluxe

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 96,50 % 500 K& 410 000 K&
Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 3 symboll stejného druhu pocinaje valcem upiné vievo a ziskat tak
vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly se vyhodnocuiji zleva
doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky
platnou pro danou variantu s vyjimkou symbolu Scatter, ktery vyplaci na libovolné pozici. V pfipadég, Zze
v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvy$Si z jedné vyherni linie. Vyhry
jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Mystery Jack Deluxe je 3valcova hra s 27 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Jacka s napisem Wild. Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé& symbol(
Myster a FreeSpins a napomaha tak vytvofit vyherni kombinaci.

Symbol Mystery

Symbolem Mystery je symbol vagénu s napisem Mystery. 3 symboly Mystery rozptylené na valcich
spusti mystery losovani v rozsahu 1500x celkové.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

3 symboly Free Spins rozptylené na valcich spusti bonusovou hru Freespiny. V ni je udéleno 9
volnych zatocéeni.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 600 K¢.
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Magic Target Deluxe

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 96,54 % 400 K¢ 500 000 K&
Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 2 symboll stejného druhu pocinaje valcem uplné vievo a ziskat
tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbolG. Identické symboly se vyhodnocuji
zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu, které padly ve vyherni linii, a vyherni
tabulky platnou pro danou variantu s vyjimkou symbolu Scatter, ktery vyplaci na libovolné pozici. V
pfipadé&, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vZzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Magic Target Deluxe je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.



Specificke funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Jokera. Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbol( Scatter a
Multiplikator a napomaha tak vytvofit vyherni kombinaci.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol bomby. Vyplaci na libovolné pozici na valcich. Navic za 3 a vice symbolUu
Scatter se spusti Freespiny.

Freespiny (=volna zatoCeni zdarma)

3, 4 nebo 5 symboll Scatter kdekoli na valcich zleva doprava, po¢inaje prvnim valcem, spusti
Freespiny s 10 volnymi zato€enimi. Freespiny nejde ve Freespinech znovu spustit.

Symbol Multiplikator

Symbolem Multiplikatoru je symbol kanonu. Kazdy vyskyt symbolu Multiplikator na prostfednim valci
béhem Freespind zdvojnasobuje vyhru.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 400 K¢.
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Fenix Play Deluxe

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
Valcova 96,61 % 500 K& 37 500 K¢
Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 3 symboll stejného druhu pocinaje valcem Uplné vievo a ziskat tak
vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly se vyhodnocuji zleva
doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky
platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitavéa se vzdy pouze
vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Fenix Play Deluxe je 3valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1000 K¢.
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Fenix Play 27 Deluxe

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
Valcova 96,42 % 500 K& 374 000 K&
Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 3 symboll stejného druhu pocinaje valcem upiné vievo a ziskat tak
vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly se vyhodnocuji zleva
doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky
platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitavéa se vzdy pouze
vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Fenix Play 27 Deluxe je 3valcova hra s 27 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry
Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Fenixe, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, a napomaha tak vytvorit
vyherni kombinaci.

Obrazovka stejnych symbolu

Pokud se na vSech pozicich v§ech valcl objevi stejny symbol, celkova vyhra se nasobi x3.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 650 K¢.



Criss Cross &1

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
Valcova 95,93 % 200 K& 428 800 K&
Cil technicke hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespori 3 symbolU stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbolu.
Identické symboly se vyhodnocuiji zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbol, které
padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne
vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji
predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.




Popis

Criss Cross 81 je 4valcova hra s 81 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Symbol Zolik

Symbolem Wild je symbol Zoliku s napisem Wild, ktery nahrazuje véechny ostatni symboly, kromé
symbolu Mystery. Pfitomnost symbolu Wild ve vyherni kombinaci nasobi vyhry x2.

Symbol Mystery

Symbolem Mystery je symbol dvou kostek s napisem mystery. Za 3 nebo 4 symboly Mystery kdekoli
na valcich se spusti Mystery losovani, které pfinese vyhru v rozmezi 1-50x celkova sazka nebo 5-
500x celkova sazka.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorruje vyhry pfi sézce 200 K¢&.

§¥/3,200 CZK 6,400 CZK &y 1,600 CZK 3,200 CZK Gy 800/ CZK 1,600 CZK




Hot Slot ™: 777 CashOut

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 96,12 % 330 - 500 K& 495 000 K&
Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 2 symboll stejného druhu pocinaje valcem upiné vievo a ziskat tak
vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly se vyhodnocuji zleva
doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky
platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy vyhra
nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Popis

Hot Slot ™: 777 Cash Out je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry
Symbol Cash Out

Symbol Cash Out shromazduje vSechny hodnoty symbol( Cash a Jackpot, které padly na valcich, a
vyplaci celkovou vyhry.

Symboly Cash a Jacpot

Za symboly Cash ziskate vyhry v rozmezi 1-10x celkové sazky hrace. Symboly MINOR, MAJOR nebo
MEGA Jackpot udéluji odpovidajici vyhry. MINOR odpovida 20x celkové sazky, MAJOR 50x celkové
sazky a MEGA 1000x celkové sazky. Symboly Cash a Jackpot udéluji vyhry pouze v pfipadé, Ze jsou
vylosovany spole¢né se symbolem Cash Out.

Symbol Grand Jackpot

Kdyz padne 15 symbol(l Cash a/ nebo Jackpot, ziskate GRAND jackpotovou vyhru ve vysi 1500x
sazky hrace.

Funkce Chance Level

Hra se hraje se zakladni sazkou. Funkci Chance Level x2 v8ak Ize povolit. Zakladni sazka se
vynasobi 2, coz vam dava vyssi §anci na ziskani symbold MINOR, MAJOR nebo MEGA Jackpot.
Funkce Chance Level neovliviiuje vyplatni tabulku, takze hodnoty symboll zUstavaji stejné jako u
zakladni sazky.

Interakce hrace nema vliv na vysledek hry, ani na herni podil.



Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 660 K¢.
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Hot Slot ™: 777 Coins

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 96,18 % 500 K& 317 500 K&
Cil technické hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 2 symbol( stejného druhu pocinaje valcem upiné vievo a ziskat
tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbolu. Identické symboly se vyhodnocuiji
zleva doprava. VySe vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbolu, které padly ve vyherni linii, a vyherni
tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditavéa se vzdy
pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Popis

Hot Slot 777 Coins je Svalcova hra s 20 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry

Symboly 9 Coins Jackpot

Za ziskani 6, 7, 8 nebo 9 symboll Cash se udéluje MINI, MINOR, MAJOR nebo GRAND Jackpot
vyhry. VySe MINI jackpot vyhry je 20nasobek celkové sazky. MINOR jackpot vyhra je 50nasobek
celkové sazky. MAJOR jackpot vyhra je 150nasobek celkové sazky. GRAND jackpot vyhra je
500nasobek celkové sazky.

Symbol Cash Out

Symboly Cash udéluji vyhry v rozmezi 1-15x celkové sazky hra¢e. Symbol Cash Out shromazduje
vS§echny hodnoty ze symboll Cash, které padly na valcich, a vyplaci celkovou vyhru. V pfipadég, Ze
dojde k vyhfe Jackpotové vyhry a zaroven k vylosovani symbolu Cash Out, jsou udé&lené obé vyhry.

Funkce Chance Level

Hra se hraje se zakladni nastavenou sazkou. Funkci Chance Level Ize povolit i bEhem zakladni hry a
k dispozici jsou 3 nasledujici urovné:

e Chance Level x2 — zakladni sazka se nasobi 2, coz dava 2x vyssi Sanci naziskani

Jackpotové vyhry

e Chance Level x4 — zakladni sdzka se nasobi 4, coz dava 4x vy3Si Sanci naziskani
Jackpotové vyhry

e Chance Level x6 — z&kladni sazka se nasobi 6, coz vam dava 6x vy3$si Sanci naziskani
Jackpotové vyhry

Funkce Chance Level neovliviiuje vyherni tabulku, takZze hodnoty symbold zUstavaji stejné jako u
z&kladni sazky v zakladni hre.



Interakce hra€e nema vliv na vysledek hry, ani na herni podil.

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

5,000.00 CZK 3,750.00 CZK 2,500.00 CZK 2,500.00 CZK
1,250.00 CZK 750.00 CZK 500.00 CZK 500.00 CZK
500.00 CzZK 375.00 CZK 250.00 CZK 250.00 CZK
125.00 CZK

7/

125,000.00 CZK 12,500.00 CZK 7,500.00 CZK
25,000.00 CZK 5,000.00 CZK 2,500.00 CZK
2,500.00 CZK 1,250.00 CZK 750.00 CZK




9 Coins

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 96,14 % 500 K& 250 000 K&
Cil hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 3 symbolt Bonus na prostfednim fadku valcich, aby se spustila
bonusova hra Hold the Jackpot. V zakladni hfe nejsou Zadné bézné symboly, vyhry Ize ziskat pouze
v bonusové hie. VySe vyhry je pfictena do kreditu po skon&eni bonusové hry.

Popis

9 Coins je valcova hra s 9 nezavislymi valci na mfizce 3x3.
Specifické funkce hry
Symbol Cash/ Bonus

Symbolem Cash je symbol zlaté mince s ur€itou hodnotou. Nachazi se na vSech 9 nezavislych valcich
na mrizce 3x3. Hodnoty mohou byt v rozmezi 1x-5x celkové sazky. Zaroven se jedna o symbol Bonus,
ktery spousti bonusovou hru Hold the Jackpot, pokud se tfi tyto symboly objevi na prostfednim fadku
valcu.

Symbol Cash Infinity

Symbolem Cash Infinity je symbol zlaté mince s napisem Cash Infinity. M{ize se nahodné objevit

v zakladné hfe a zustat na své pozici, dokud se nespusti bonusova hra Hold the Jackpot. Symboly
Cash Infinity udéluji vyhry v rozmezi 5x-10x celkové sazky, které jde ziskat pouze v bonusové hre
Hold the Jackpot. Pokud se symbol Cash Infinity objevi na prostfednim fadku valcu, zvySuje se Sance
na aktivaci bonusové hry Hold the Jackpot. Symboly Cash Infinity jsou pfi zméné vy3e sazky docasné
odstranény z valcl a objevi se pouze pfi vySi sazky, pfi které byly ziskany.

Bonusova hra Hold the Jackpot

Béhem této bonusové hry zlstavaji vSechny symboly Cash na svych pozicich. Ze za¢atku jsou
udéleny 3 respiny (= opakovana zato¢eni zdarma). Kazdy novy symbol Cash resetuje pocet respin(
zpét na 3. Bonusova hra pokracuje, dokud neskonc&i vSechny respiny nebo se na vSech pozicich
neobjevi symboly Cash. Kromé symboll Cash se mohou objevit symboly Mini, Minor a Major. Hodnota
Mini je 10x celkové sazky. Hodnota Minor je 20x celkové sazky. Hodnota Major je 50x celkové sazky.
Dale se muze objevit symbol Mystery, ktery se proméni na jakykoli symbol Cash, kromé symbolu
Cash Infinity a symbol Jackpot Mystery, ktery se proméni na symboly Mini, Minor nebo Major. Dale se
objevuje symbol Collector, ktery hromadi symbol Cash a Cash Infinity a nahodné je nasobi 1x-9x.
Pokud ziskate vSech 9 symboll Cash jakéhokoliv typu, ziskate extra Grand vyhru ve vysi 500x
celkové sazky. Pokud ziskate vyhru Grand, ostatni hodnoty se k nému jiz nepficitaji.



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka je dana poétem a druhy symbold Cash a jejich penéznimi hodnotami, pficemz
maximalni mozna vyhra nepfesahne ¢astku 500 000 K¢.



Internetové technické hry Tom Horn

Internetové technické hry APOLLO GAMES (APOLLO SOFT s.r.0.) jsou hazardnimi hrami podle § 42
ZHH provozovanymi pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k
né&muz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezévislym zafizenim, které
netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocita¢). Herni mé&nou je Ceska
koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

1| Book of Spells 96,13 % 450 K& 500 000 K&
2| Flaming Frutt 96,00 % 500 K& 32 000 K&

3 | Fire 'n" Hot 95,74 % 500 K& 409 500 K&
4| Hot Biizzard 95,80 % 500 K& 500 000 K&
5 :2‘:‘121‘?: A Scandalin 96,00 % 500 K& 320 000 K&
6 | Diamond Hil 96,00 % 500 K& 700 000 K&
7 | 243 Crystal Fruits 96,55 % 500 K& 50 000 K&

8 | The Secretof Ba 95,94 % 500 K& 500 000 K&
9 | Hot'n Fruity 96,00 % 500 K& 700 000 K&
10 | Black Mummy 96,00 % 500 K& 250 000 K&
11| Mine Mine Quest 95,41 % 500 K& 500 000 K&

243 Crystal

12 96,00 % 500 K¢ 495 250 K¢

FruitsReversed

Spolecny popis ovladacich prvku her:
Hra je aktivovana vybé&rem ikony hry v hlavnim menu — nabidka her.

Hru je mozné spustit pouze pfi dostateCné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli pomoci tlagitek plus (+) a minus (-) celkovou sézku do hry. PFi roztageni valct mazete
pouzit tlacitka RoztoCit nebo Automaticka hra (na mobilnich zafizeni najdete automatickou hru v
nastaveni). Pokud pouzZijete tlacitko Max. sazka (pouze u stolnich pog¢itact), pouzije se automaticky
namisto sou¢asné sazky maximalni povolena sazka. Pfi pouZziti tlaCitka Automaticka hra se valce
budou roztacet automaticky a pouzije se vami vybrany pocet pevné danych fad a vami vybrana sazka.
Valce se prestanou toéit pfi spusténi rozto€eni zdarma nebo bonusovych her, resp. rezim automatické
hry muzete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop. Kdyz po skon&eni automatické hry budete mit
néjakou vyhru, ta se nepfipisuje automaticky k vaSemu zlstatku. Musite kliknout na tlaitko Vybrat.



Book of Spells

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 96,13 % 450 K¢ 500 000 K&
Cil technické hry

K udéleni vyhry je zapotfebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé po€inaje valcem
nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava, s vyjimkou scatter symbolu a specialniho
rozsifujiciho se symbolu béhem rozto€eni zdarma, které jsou vyplaceny kdekoli. Vyplaci se pouze
nejvyssi hra na fadu. Vyplata se vypocitava vynasobenim sazky na fadu vyhernimi kombinacemi
ziskanymi béhem rozto€eni. Vyhry z jednotlivych linii se sditaji v celkovou vyhranou sumu. Vyhrana
suma se pfipocita k vaSemu celkovému zustatku stiskem tla€itka Vybrat a automaticky v rezimu
Automaticka hra.

Popis

Book of Spells je 5valcova hra s 9 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Divoky symbol

Symbol knihy kouzel je divoky symbol ktery mGze nahradit, jakykoli jiny symbol za u¢elem
zkompletovani vyherni kombinace. Za ttfi a vice téchto symbol bez ohledu na to, kde padnou, ziskate
roztoCeni zdarma. Pokud bude kombinace tvofena €isté divokymi symboly, vyplata bude odpovidat ve
nejhodnotnéjSimu symbolu ve hie, takze divoké symboly na vyherni fadé budou zarover pfedstavovat
nejhodnotné&jsi kombinaci, V8echny vyhry se v tomto pfipadé sectou a budete moci si vybrat celkovou

vyhru.

Roztoceni zdarma

Pokud se po roztoCeni kdekoli na valcich objevi tfi, Ctyfi nebo pét Wild symbold, ziskate roztoceni
zdarma. Pokud ziskate rozto€eni zdarma, objevi se kouzelna kniha a nahodné vybere jeden z hernich
symbold, ze kterého se pouze po dobu funkce rozto€eni zdarma stane rozsifujici se symbol. Za
specialni roz8ifujici se symbol se nejdfiv vyplaci jako za klasicky symbol na aktivnich vyhernich
fadach. Kdyz se ale na valcich objevi dostatek rozsifujicich se symboll pro vyhru, rozsifi se na
vSechny tfi pozice na daném valci a budou vyplacet jako klasicky symbol, ale i na nesousedicich
pozicich na vSech aktivnich vyhernich fadach. Specialni rozsifujici symbol nem(ize byt béhem
rozto€eni zdarma nahrazen Wild symbolem.



Rozto€eni zdarma se v této hie udéluji po deseti. Pfi rozto€enich zdarma se zachova vySe sazky na
fadu a pocet Fad jako v roztoCeni, které vedlo ke spusténi této funkce. Vyplaty se vypocitavaji
sectenim v8ech vyher ziskanych béhem roztoCeni zdarma. Rozto€eni zdarma mohou udélit dalsi
roztoeni zdarma.

Vyherni tabulka
Symbol 2x 3x 4x 5x
Wild/Scatter 2x nh/10 Volnych her | 20x nh/10 Volnych her 200x nh/10
Volnych her
Carodé&jnice | 10x nl 100x nl 1000x nl 5000x nl
Kotlik 5x nl 50x nl 500x nl 2000x nl
Sklenicka Sxnl 25x nl 100x n 750x nl
Klobouk 5x nl 25x nl 100x nl 750x nl
A 5x nl 50x nl 150x nl
K 5x nl 50x nl 150x nl
10 5x nl 25x nl 100x nl
J 5x nl 25x nl 100x nl
Q 5x nl 25x nl 100x nl

nl= celkova sazka na linii

nh = celkova sazka na hru



Flaming Fruit

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 96 % 500 K& 32 000 K¢
Cil technické hry

V této hfe jsou vyplaceny jen trojice. Vyplata se vypocitava vynasobenim sazky vitéznymi
kombinacemi ziskanymi b&éhem rozto€eni. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji v celkovou vyhranou
sumu. Vyhrana suma se pfipocita k vaSemu celkovému zuUstatku stiskem tlacitka Vybrat.

Popis
Flaming Fruit je 3valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.
Vyherni tabulka
Symbol 3x
77 64x n
Hvézdy 32xn
Meloun 24xn
Bar 24xn
Hrozn 14x n
vestky 14x n
Pomerance 6x n
Citron 6x n
Tres$né 6xn

n: celkova sazka na hru



Fire 'n' Hot

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 95,74 % 500 K& 409 500 K&
Cil technicke hry

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé po€inaje valcem
nejvice vlevo. Vechny vyhry se vyplaceji zleva doprava, s vyjimkou scatter symbolu a specialniho
rozSifujiciho se symbolu b&hem rozto€eni zdarma, které jsou vyplaceny kdekoli. Vyplaci se pouze
nejvyssi vyhra na fadu. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji v celkovou vyhranou sumu. Vyplata se
vypocitava vynasobenim sazky na fadu vyhernimi kombinacemi ziskanymi b&éhem rozto€eni. Vyhrana
suma se pfipocita k vasemu celkovému zUstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v rezimu
Automaticka hra.

Popis

Fire 'n' Hot je Svalcovéa hra s 5 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry
Wild symbol

Golden Seven je Wild symbol, ktery nahrazuje v8echny ostatni symboly ve hfe s vyjimkou scatter
symbolu za ucelem snazs§iho zkompletovani vyhernich kombinaci. Pokud se Wild symbol objevi na
vice nez jedné vyherni fadé najednou, nahradi symboly na jednotlivych vyhernich fadach oddélené a
vyplaty za vyherni kombinace probéhnou také oddélené. Pokud bude kombinace tvofena Cisté Wild
symboly, vyplata bude odpovidat nejhodnotnéjSimu symbolu ve hie, takze WILD symboly na vyherni
fadé budou zaroven pfedstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci. VSechny vyhry se v tomto pfipadé secdtou
a budete moci si vybrat celkovou vyhru.

Bonusova hra

Kdyz se kdekoli na valcich objevi tfi a vice scatter symbolu zlatych hvézd, spusti se bonusova hra.

Bé&hem bonusové hry se pod kazdou hvézdou, ktera spustila tuto funkci, bude ukryvat jeden z hernich
symbol(l. Na vas bude kliknutim vybrat jednu z hvézd a odhalit symbol, ktery se pod ni ukryva. V této
chvili se vSechny hvézdy, které tuto bonusovou hru spustily, proméni na dany symbol a shofi v
plamenech. Vase bonusova vyhra je vyplata za danou kombinaci symboll a bude pfidana k vasim
vyhram v daném zatoceni.

Vyherni tabulka



Symbol 2x 3x 4x 5x
Scatter
(hvézda)
Wild7
7 20x n 200x n 800x n
Meloun 10x n 40x n 120x n
Hrozny 6x n 20x n 80x n
Svestka 10x n 40x n
Pomeranc 3xn 10x n 40x n
Citron 3xn 9x n 30xn
Tresen 1xn 3xn 8xn 30xn
n = celkovd sazka na hru

Hot Blizzard

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 95,8 % 500 K& 500 000 K&
Cil technicke hry

K udéleni vyhry je zapotfebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé pocinaje valcem
nejvice vlevo. V8echny vyhry se vyplaceji zleva doprava, s vyjimkou scatter symbolu a specialniho
rozSifujiciho se symbolu béhem rozto€eni zdarma, které jsou vyplaceny kdekoli. Vyplaci se pouze
nejvyssi vyhra na fadu. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji v celkovou vyhranou sumu. Vyplata se
vypocitava vynasobenim sazky na fadu vyhernimi kombinacemi ziskanymi béhem rozto€eni. Vyhrana
suma se pfipocita k vasemu celkovému zUstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v rezimu
Automaticka hra.

Popis

Hot Blizzard je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry
Wild symbol

Modra sedmicka je wild symbol ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hfe s vyjimkou scatter
symbolu za u€elem snaz8iho zkompletovani vyhernich kombinaci. Pokud se wild symbol objevi na
vice nez jedné vyherni fadé najednou, nahradi symboly na jednotlivych vyhernich fadach oddélené a



vyplaty za vyherni kombinace prob&hnou také oddélené. VSechny vyhry se v tomto pfipadé sectou a
Et budete moci si vybrat cetkovou vyhru.

Roztoceni zdarma

Hvézda je scatter symbol, a pokud na valcich padnou minimalné tfi, ziskate rozto€eni zdarma s
nasobitelem 3x. RoztoCeni zdarma probihaji po 10, 20 30 a vyuzivaji stejnou hodnotu sazky jako
roztoCeni, které danou funkci spustilo. Rozto€eni zdarma Ize spustit znovu. Vyplaty se vypocitavaji
sec€tenim vSech vyher ziskanych b&hem rozto€eni zdarma.

Vyherni tabulka

Symbol 2x 3x 4% Sx
Scatter 10 Volnych her | 20 Volnych her | 30 Volnych her
Wild (Joker 7)

7 20xn 200xn 1000x n
Meloun 10xn 20x n 100x% n
Hrozny Sxn 10x n 50xn
Svestka 5xn 10xn 50xn

Pomerand 2xn Hxn 20xn
Citron 2xn 5xn 20xn
Tieiné lxn 2xn 5xn 20xn

n= celkova sdzka na hru

Sherlock. A Scandal in Bohemia

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 96 % 500 K& 320 000 K&
Cil technicke hry

K udéleni vyhry je zapotfebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé pocinaje valcem
nejvice vlevo. V8echny vyhry se vyplaceji zleva doprava, s vyjimkou scatter symbolu a specialniho
rozSifujiciho se symbolu béhem rozto€eni zdarma, které jsou vyplaceny kdekoli. Vyplaci se pouze
nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocCitava vynasobenim sazky na fadu vyhernimi kombinacemi
ziskanymi béhem rozto€eni. Vyhry z jednotlivych linii se sditaji v celkovou vyhranou sumu. Vyhrana
suma se pfipocita k vaSemu celkovému zustatku stiskem tladitka Vybrat a automaticky v rezimu
Automaticka hra.



Popis

Sherlock. A Scandal in Bohemia je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.
Specifické funkce hry
Wild symbol

Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hie s vyjimkou scatter symbolu za u¢elem
snaz$iho zkompletovani vyhernich kombinaci.

Roztoceni zdarma

RoztoCeni zdarma se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5 scatter symbold. Tyto symboly
se mohou objevit na libovolné pozici jakéhokoli valce. Pokazdé, kdyz k tomu dojde, spusti se roztoceni
zdarma a hrac vyhraje 10, 15 nebo 20 roztoeni zdarma. Rozto¢eni zdarma nelze znovu spustit. Pfi
rozto€enich zdarma se zachova vySe sazky jako v roztoCeni, které vedlo ke spusténi této funkce.

Bonusova hra Paparazzi

Bonusova hra Paparazzi se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5 bonusovych symbol(
Paparazzi. Tyto symboly se mohou objevit na libovolné pozici jakéhokoli valce. Kdyz se to stane,
spusti se vzdy bonusové hra Paparazzi a hra¢ ziska Sanci na ziskani velké vyhry.

Bonusova hra obsahuje ¢tyfi urovné. V prvni urovni mate k dispozici ¢tyfi moznosti pro vybér
nasobitele, ktery se uplatni na celkovou sazku hrace; ve druhé urovni mate tfi moznost; ve tfeti dvé
moznosti a ve ¢tvrté jednu moznost. V kazdé urovni ma hrac na vybér pouze jeden pokus. P¥Fi
odhaleni Paparazziho bonusova hra konci. VSechny nasobitele vybrané v bonusové hie se sectou,
vynasobi se jimi celkova sazka hrace a suma se pfipiSe k celkovému zustatku.

Bonusova hra Newspaper

Bonusova hra Newspaper se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5 bonusovych symbolu
Newspaper. Tyto symboly se mohou objevit na libovolné pozici jakéhokoli valce. Kdyz se to stane,
spusti se vzdy bonusovéa hra Newspaper a hra¢€ ziska Sanci na ziskani velké vyhry.

V bonusové hfe je pouze jedna uroven s Sesti moznostmi. Kazda z moznosti pfedstavuje urcitou
hodnotu nasobitele. Bonusova hra kon¢i, pokud se v novinach objevi kompromitujici fotografie.
VSechny nasobitele ziskané v bonusové hfe se sectou, vynasobi se jimi celkova sazka hra¢e a suma
se pripiSe k celkovému zustatku.



Vyherni tabulka

Symbol Ix dx 5x
Scatter 10 Volnych her 15 Volnych her 20 Volnych her
Wild

Paparazzi bonus
(Portrét Krale Bohemie)

az do 55xn

az do 75xn

azdo 100x n

Novinovy bonus
( Portrét Sherlocka)

az do 25xn

azdo 55xn

azdo 75xn

Kompromitujici fotografie 10% n 15%n 25x%n
Sherlockov zdpisnik 5xn 10%xn 15%n
KoZend tadka s penézi 4xn Bxn 12xn
A 2% n 4% n 8x n
K lxn 2xn 5xn
0 1x n 2xn 5xn
10 0.5xn Ixn 2xn
.5xn 1xn 2xn
g 0.2%xn 0.5%n Ixn
n= celkova sazka na hru
Diamond Hill
ZAKLADNI INFORMACE
Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 96 % 500 Ké 100 000 K&
Cil technické hry

K udéleni vyhry je zapotfebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé pocinaje valcem

nejvice vlevo. V8echny vyhry se vyplaceji zleva doprava. Vyplaci se pouze nejvy3si vyhra na fadu.
Vyplata se vypocitava vynasobenim sazky na fadu vyhernimi kombinacemi ziskanymi b&hem

rozto€eni. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji v celkovou vyhranou sumu. Vyhrana suma se pfipo¢ita k
vasemu celkovému zustatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v rezimu Automaticka hra. Automat
Diamond Hill je obohaceny o specialni wild symboly, které se nahodné méni na nasobitele od 1x do

9x.

Popis

Diamond Hill je 5valcova hra s az 36 vyhernimi liniemi.




Specificke funkce hry

Funkce wild nasobitele

Kdyz se po zastaveni valcl na 1. nebo na 5. valci objevi wild symboly, nahodné se zméni na nasobitel
v rozmezi od 1x do 9x.

Kazda vyhra z fady zahrnujici wild symboly nasobi pfislusnou vyhru z fadu odpovidajicim nasobitelem
zobrazenym namisto wild symbolu. V pfipadé, Ze vyhra z fady obsahuje dva wild symboly, znasobi se
nasobitelem zobrazenym namisto wild symbolu na 1. valci a nasobitelem zobrazenim namisto wild
symbolu na 5. valci.

Funkce opétovného roztoCeni
Funkce opétovného rozto€eni se spusti pfi ziskani libovolné vyherni kombinace s wild symbolem.

Kdyz se na valcich objevi vyherni kombinace, vyplati se vyhra a zamkne se na misté. Valce se roztoCi
a vSechny nevyherni symboly se nahradi novymi. Funkce opétovného roztoceni bude pokradovat,
dokud neziskate novou vyherni kombinace. Nasledné funkce skonci.

Vyherni tabulka
Symbol 3x 4x Sx

Wild 1-9
Cerveny diamant 15xn 20x n 50x n
OranZovy diamant 10x n 15xn 20x n
Zeleny diamant Sxn 10x n 15xn
Fialovy diamant 2xn Hxn 10x n
RiZovy diamant 1xn 2xn Hxn
Modry diamant 0.5xn lxn 2xn
Svétlemodry 0.2xn 0.5xn 1xn

diamant

n= celkova sdzka na hru

243 Crystal Fruits

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 96,55 % 500 K¢ 50 000 K¢




Cil technické hry

243 Crystal Fruits je pfepracovany tradi¢ni pétivalcovy automat s ovocem a fantastickymi vyplatami.
Hra obsahuje pét vyhernich fad, které vyplaceji zleva doprava, a osm standardnich symbolud s rGznymi
urovnémi vyplat, za které ziskate vyhru pfi vytvofeni kombinace tfech a vice symboll zac¢inajici od
valce nejvice vlevo. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji v celkovou vyhranou sumu.

Sazka na 5 pevné danych vyhernich fad (zkracené fad) je volitelna. PFi roztaceni valcli mlzete pouzit
tlaCitka Roztocit nebo Automaticka hra. Automat 243 Crystal Fruits je doplnény o specialni WILD
symbol, ktery aktivuje 243 zpUsobu vyhry a spousti bonusovou hru 243 Respin.

Popis

243 Crystal Fruits je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry

Bonusova hra 243 Respin

WILD243 miiZze v zakladni hfe padnout pouze na valcich 2, 3 a 4. Pokud tato situace nastane, hra
prejde do piSkvorkového rezimu a 5 vyhernich fad nabidne 243 zpUsobu vyhry s tim, Ze funkce
opétovného rozto¢eni muze vyhry jesté vice znasobit. Kdyz ziskate vyherni kombinaci, odpali se a
vytvori prostor pro nové symboly a daldi opétovné roztoCeni. Nasobitel vyhry se s kazdym
novym opétovnym zato€enim zvysuje o jedniCku az do 5nasobku, ktery je maximem. Nasledné
bonusova hra skonéi bez ohledu na to, zda jste dosahli vyhry. Poet opétovnych rozto€eni nezavisi na
poc¢tu WILD symbol(, které ziskate.

Ke spusténi funkce opétovnych rozto€eni se musi na 2., 3. a 4. valci objevit alespori jeden WILD
symbol jako sou&ast vyherni kombinace. BEhem opétovnych roztoeni pfedstavuje WILD symbol
jedinou moznou nahradu za vSechny ostatni symboly.

Vyherni tabulka
Symbol 3x 4x Sx
Wild 243
Sedmicka 10x n 20xn 40x n
Meloun fxn 12xn 24xn
Kiwi 4x n 8xn 16xn
Hrozny 4xn 8xn 16xn
Pomerané 2xn 3xn 4xn
Svestka 2xn 3xn 4x n
Citron 1xn 2xn 3xn
Tieiné lxn 2xn 3xn

n= celkovi sdzka na hru



The Secret of Ba

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 95,94 % 500 K& 500 000 K&
Cil technické hry

K udéleni vyhry je zapotfebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé pocinaje valcem
nejvice vlevo. V8echny vyhry se vyplaceji zleva doprava, s vyjimkou scatter symbolu a specialniho
rozSifujiciho se symbolu b&hem rozto€eni zdarma, které jsou vyplaceny kdekoli. Vyplaci se pouze
nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypoditava vynasobenim sazky na fadu vyhernimi kombinacemi
ziskanymi béhem rozto€eni. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji v celkovou vyhranou sumu. Vyhrana
suma se pfipocita k vaSemu celkovému zustatku stiskem tladitka Vybrat a automaticky v rezimu
Automaticka hra. Automat The Secret of Ba je doplnény o reZim roztfisténi s nasobitelem az 4x v
zakladni hfe a specialnim rozsifujicim se symbolem a az nasobitelem 4x béhem rozto€eni zdarma.

Popis

The Secret of Ba je Svalcovéa hra s 9 vyhernimi liniemi.

Specificke funkce hry

Rezim roztfisténi

Libovolna vyhra na obrazovce aktivuje rezim roztfisténi. Vyherni kombinace se roztfisti a udélaji misto
pro nové symboly, které muzou vytvofit nové vyherni kombinace. Kola s roztfisténim mudzou byt max.

4. Nasobitel vyhry se zvySuje s kazdym kolem roztfisténi az na 4. Rezim roztfisténi skonci, kdyz
nasobitel dosahne hodnoty 4x nebo kdyZ se na valcich neobjevi Zadna vyhernikombinace.

Specialni rozSifujici se symbol pfi rozto¢enich zdarma

KdyZ se na obrazovce objevi tfi symboly knihy sou¢asné, spusti 10 rozto€eni zdarma s mozZnosti
opétovné aktivace. Rozto€eni zdarma se spusti, pokud se nasbirala béhem rezimu roztfisténi.

Na zacatku roztoCeni zdarma si vyberte specialni rozSifujici se symbol, ktery se rozSifi na cely valec.
Specialni rozSifujici se symboly se nemusi objevit na sousednich valcich, aby se rozSifily. Pokud je
specialni rozSifujici se symbol béhem roztoCeni zdarma soucéasti vyherni kombinace, nevyhodnoti se.
Namisto toho se pfimo rozS$ifi a vyhodnoti se v ramci této funkce. Pfi opétovném spusténi roztoCeni
zdarma se neobjevi Zadné nové specialni symboly. Udéli se vzdy 10 novych rozto&eni zdarma.

RoztoCeni zdarma vzdy zacinaji s nasobitelem 1x a ten se zvysi az na hodnotu 4x. V kazdém novém
kole roztoCeni zdarma se nasobitel vrati zpatky na jednonasobek. Specialni rozsifujici se symbol se
vyhodnoti po skon€eni rezimu roztfisténi. Symbol knihy nelze béhem rozto€eni zdarma vybrat jako
specialni rozSifujici se symbol. RoztoCeni zdarma se hraji se stejnou sazkou jako v zakladni hfe.

RoztoCeni zdarma se mizou béhem rezimu roztfisténi objevit pouze jednou.



Vyherni tabulka

Symbaol 2x Ix 4x 5x
Wild/Scatter 10 Volnych her
Bohyné Ba 1xn 10xn 100x n 500x n
Oko 0.5xn 4x n 40x n 200x n
Scarabeus 0.5%n 3xn 10x n 75%n
Ankh 0.5xn 3xn 10xn 75xn
A 0.5xn 4xn 15xn
K 0.5xn 4xn 15xn
0 0.5xn 2.5xn 10xn
] 0.5xn 2.5%n 10xn
10 0.5xn 2.5%n 10xn
n= celkova sdzka na hru
[1 [1 .
Hot ‘'n’ Fruity
ZAKLADNI| INFORMACE
Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 96% 500 K¢ 100 000 K¢
Cil technické hry

Hru je mozné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli pomoci tlagitek plus (+) a minus (-) celkovou sazku do hry. K udéleni vyhry je
zapotiebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé pocinaje valcem nejvice vlevo.
V8echny vyhry se vyplaceji zleva doprava, s vyjimkou scatter symbolu a specialniho rozsifujiciho se
symbolu béhem rozto€eni zdarma, které jsou vyplaceny kdekoli. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na
fadu. Vyplata se vypocitava vynasobenim sazky na fadu vyhernimi kombinacemi ziskanymi béhem
roztoeni. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji v celkovou vyhranou sumu. Vyhrana suma se pfipocita k
vasemu celkovému zUstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v rezimu Automaticka hra.

Automat Hot 'n' Fruity je obohaceny o specialni wild symboly. Jeden z nich se objevuje na obrazovce
nahodné a druhy spousti wild funkci stalych opétovnych roztoceni.

Popis

Hot ‘n* Fruity je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.




Specificke funkce hry
Nahodny symbol wild

Bé&hem roztaceni valcl se wild symbol v zakladni hfe (W hvézda) muize objevit nahodné kdekoli na
obrazovce. Symbol W hvézdy nahrazuje vSechny symboly. Pokud bude kombinace tvofena €isté wild
symboly, vyplata bude odpovidat nejhodnotn&jSimu symbolu ve hie, takZze WILD symboly na vyherni
fadé budou zaroven pfedstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci. VSechny vyhry se v tomto pfipadé secdtou
a budete moci si vybrat celkovou vyhru.

Funkce stalého opétovného zatoceni

Kdyz se kdekoli na valcich 2, 3 nebo 4 objevi symboly R hvézdy, aktivuje se wild funkce opétovného
rozto€eni. Symbol R hvézdy se mlze objevit pouze na valcich 2, 3 a 4. Béhem wild funkce
opétovného roztoceni se symbol R hvézdy rozprostfe po celém valci a zGstane na misté, zatimco
ostatni vélce se rozto&i znovu. Pokud se béhem opétovného rozto€eni objevi novy symbol R hvézdy,
rozprostfe se a zlstane na misté pro dal$i opétovné rozto€eni spolu s dfive rozprostfenym symbol R
hvézdy. Funkce stalého opétovného roztoeni konéi, kdyZ se b&hem opétovného roztoceni neobjevi
zadny novy symbol R hvézdy. Maximalni pocet opétovnych roztoceni je 3.

Opétovna roztoCeni se hraji se stejnou sazkou jako kolo, které vedlo k jejich aktivaci.

Vyherni tabulka
Symbol 2x 3x 4x 5x

Wild W

Wild R
7 15xn 25xn 50xn
Zvon 10x n 15xn 20xn
Meloun S5xn 10xn 15xn
Hrozny 3xn 10xn 12xn
Svestka 2xn b5xn Bxn
Pomerant 1.5xn 3xn S5xn
Citron 1.5xn 3xn 5xn
Tiesné 0.5xn lxn 1.5xn 3xn

n= celkova sdzka na hru



Black Mummy

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 96% 500 K& 250 000 K&
Cil technické hry

Hru je mozné spustit pouze pfi dostateéné sumeé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli pomoci tlagitek plus (+) a minus (-) celkovou sazku do hry.K udéleni vyhry je zapotrebi,
aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé& poc€inaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se
pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocitava vynasobenim celkové sazky vitéznymi
kombinacemi ziskanymi béhem rozto&eni. Vyhry z jednotlivych linii se sditaji v celkovou vyhranou
sumu. Vyhrana suma se pfipocita k vaSemu celkovému zuUstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky
v rezimu Automaticka hra.

Automat Black Mummy je obohaceny o wild symbol, ktery na vyhry pfi nahrazeni ur€itych symboll ve
vyhernich kombinacich uplatfiuje extra nasobitele.

Popis

Black Mummy je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.
Specificke funkce hry
Wild symbol

Cerna mumie je wild symbol, ktery nahrazuje véechny ostatni symboly ve hie za ugelem snaz$iho
vytvorfeni vyhernich kombinaci. Pokud se wild symbol objevi na vice nez jedné vyherni fadé najednou,
nahradi symboly na jednotlivych vyhernich fadach oddélené a vyplaty za vyherni kombinace
prob&hnou také oddélené. Pokud bude kombinace tvofena &isté wild symboly, vyplata bude odpovidat
nejhodnotnéjSimu symbolu ve hfe, takze WILD symboly na vyherni fadé budou zarover pfedstavovat
nejhodnotnéjsi kombinaci. VSechny vyhry se v tomto pfipadé seétou a budete moci si vybrat celkovou
vyhru.

Kdyz wild symbol nahradi J, Q, K nebo A, na vyhru z dané vyherni fady se uplatni extra nasobitel
odvijejici se od poctu symboll pfitomnych v kombinaci, a to nasledovné:

Symboly Nasobitel
3 (v€etné wild symbolu) 3
4 (véetné wild symbolu) 4

5 (vCetné wild symbolu) 5



Vyherni tabulka

Symbol 3x dx 5x

Wild (Mumie) 100x n
Faradn 10x n 20xn 50xn
Oko bohyné Ra 6x n 12xn 40x n
Scarabeus 4x n Bxn 30xn
Prsten 3xn 6x n 20x n

A 1xn/ s wild=3xn Jxn/swild=12xn | 6xn/swild=30xn

K 1xn/ s wild=3xn Jxn/swild=12xn | 5xn/swild=25xn

Q lxn/ s wild=3xn 2xn/swild=8xn 4x n/ s wild= 20x n

] 1xn/ s wild=3xn 2xn/ s wild=8xn 3xn/ swild= 15xn

n= celkova sdzka na hru

243 Crystal Fruits Reversed

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
vélcova 96% 500 K& 495 250 K&
Cil technické hry

243 Crystal Fruits Reversed je pfepracovana tradi¢ni pétivalcova hra s ovocem a vyplatami. Hra
obsahuje pét vyhernich fad, které vyplaceji zleva doprava, a osm standardnich symboll s rdznymi
urovnémi vyher, za které ziskate vyhru pfi vytvofeni kombinace tfech a vice symbold za&inajici od
vélce nejvice vlevo. Sazka na 5 pevné danych vyhernich linii je volitelna. PFi roztaceni valcl mizete
pouzit tlagitka Zato€ené Sipky nebo Autohra.

Hra 243 Crystal Fruits Reversed je doplnéna o specialni Wild symbol, ktery aktivuje 243 zplUsobu
vyhry a spousti funkci opétovného zato€eni 243 Reversed.

Popis

243 Crystal Fruits Reversed je 5valcova hra s az 243 vyhernimi liniemi.




Specificke funkce hry

Opétovné zatoCeni 243 Reversed

Symbol Wild243 muze v zakladni hie padnout pouze na 2., 3. a 4. valci. Pokud tato situace nastane,
hra pfejde do piSkvorkového rezimu a pét vyhernich linii nabidne 243 zplsobu vyhry s tim, Ze funkce
opétovného zato¢eni mize vyhry jesté vice znasobit. Kdyz na valcich padne vyherni kombinace,
vyplati se vyhra a kombinace zlstane na misté. Nevyherni symboly exploduji a uvolni misto pro nové
symboly a dalSi opétovné zato€eni. Nasobitel vyhry se s kazdym novym opétovnym zato€enim
zvySuje o jedniCku az do pétindsobku, ktery je maximem. Nasledné& bonusova hra skongi bez ohledu
na to, zda jste dosahli vyhry. Pocet opétovnych zatoCeni nezavisi na po¢tu Wild symbolu, které
ziskate. Ke spusténi funkce opétovného zato€eni 243 Reversed se musi na 2., 3. a 4. valci objevit
alespon jeden Wild symbol jako sou€ast vyherni kombinace. B&éhem opétovného zatoCeni predstavuje
Wild symbol jedinou moznou nahradu za vSechny ostatni symboly. Funkce opétovného zatoc¢eni
probiha zdarma.

Vyherni tabulka




Mine Mine Quest

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra
valcova 95,41 % 500 K& 500 000 K&
Cil technické hry

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby se vyherni symboly objevily v seskupeni. Symbol je soucasti
seskupeni, pokud horizontalné nebo vertikalné sousedi se stejnym symbolem. Vyherni symboly se
odstrani a prdzdna mista se zaplni novymi symboly. Hra pokraéuje, dokud nevznikne Zadna nova
vyherni kombinace. Vyherni kombinace a vyhry se vytvareji a vyhodnocuji podle vyherni tabulky.

Popis

Mine Mine Quest je 9valcova hra.
Specificke funkce hry
Cluster pays

Za 5 a vice shodnych symboll v seskupeni ziskate vyhru. Symbol je soucasti seskupeni, pokud
horizontalné nebo vertikalné sousedi se stejnym symbolem. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra v
seskupeni. Vyherni symboly jsou odstranény. Zac¢nou pfistavat nové symboly, které zaplni mezery.
Nékolik seskupeni se stejnym symbolem, které nejsou propojeny, jsou vyplaceny jako samostatné
seskupeni.

Shatter Mode

Kdykoli se na obrazovce objevi vyherni kombinace, je nejdfive vyhodnocena a nasledné exploduje.
Objevi se nové symboly, které padaji shora dolu a vyplriuji mezery. Shatter Mode pokracuje, dokud se
na obrazovce neobjevi nova vyherni kombinace. Kdykoli padne symbol TNT, exploduje a aktivuje
funkci Shatter Mode.

Shake Up

Funkce Shake Up se spousti nahodné, kdyZ v zakladni hfe neni Zadna vyherni kombinace. Tato
funkce je garanci vyhry, kde existujici symboly zméni svou pozici, aby vytvofily vyherni kombinaci.



Funkce Collection

VSechny vyhry se nacitaji do kolekci Giant Symbol a Wild String. Po dosazeni prahové hodnoty
vyhernich symbolud se aktivuje funkce Giant Symbol nebo Wild String a je pfidana do fronty. Pokud se
nezobrazi Zadné dalsi vyhry, aktivuje se nasledujici funkce ve fronté. Tato funkce ma varianty. Giant
Symbol se aktivuje, kdyZ se v kolekci shromazdi minimalné 13 vysokych symboll. Pro aktivaci funkce
Wild String je zapotfebi nejméné 13 nizkych symboll. V pfipadé aktivace funkce Wild String se z
pozice 4x3 vytvofi nahodné fetéz od 2 do 10 symbold Wild, které nahrazuji vSechny ostatni symboly
ve hie kromé symbolu TNT. V pfipadé aktivace funkce Giant Symbol se nahodné vytvofi vysoky
symbol o velikosti 2x2 az 6x6, ktery prekryje existujici symboly. Obé funkce mohou nastat v priibéhu
jednoho zatoceni pouze jednou.

Freespiny (= volna zatoCeni zdarma)

Kdykoliv se v prabéhu Shatter Mode objevi minimalné 5 symbolt TNT, spusti se Freespiny. Pocet
freespinU je nahodné vybran v rozsahu od 5 do 20.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uvadi nasobky celkové sazky na hru pfi dosazeni uréitého pocétu konkrétnich
vyhernich symbolu.

5+=0.2% 5+=0.2x 5+=0.3x 5+=0.3x 5+=0.4x S5+=0.4x 5+=0.6x S5+=0.8x S5+=1x
6+=0.3x 6+=0.3x 6+=0.4x 6+=0.4x 6+=0.5x 6+=0.5x 6+=0.8x B+=1x 6+=1.2X

7+=0.4x 7+=0.4x T+=0.5x T+=0.5x T+=0.Tx 7+=0.7X T+=1x 7+=1.5% T+=2x
8+=0.5x B+=0.5% 8+=0.6X B+=0.6X B+=0.9x 8+=0.9% B+=1.5x B+=2.5% B+=3x
9+=0.6x 9+=0.6x 9+=0.8x 9+=0.8x 9+=1.2x 9+=1.2x 94+=2x 9+=4x 9+=5x
10+=0.7x 10+=0.7x 10+=0,9% 10+=0.9x 10+=1.5x 10+=1.5x 10+=3x 10+=6X 10+=7.5X
11+=1x 114+=1X 11+=1.2x 11+=1.2x 11+=2.5x 11+=2.5x 11+=5x 11+=10x 11+=15x
15+=3x 15+=3x 15+=4x 15+=4x 15+=8Bx 15+=8x 15+=12x 15+=25x 15+=50x




Online slotové hryTECH4BET

Internetové technické hry TECH4BET jsou hazardnimi hrami podle §
42 ZHH provozovanymi pomoci technického zatizeni, kterym se podle
§ 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici pripojuji
kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které
netvori se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet,
pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

5 DRAGON HEARTS
81 HOT WAYS

81 MULTI GOLD

81 PANTHER

81 WIN SPIN

100 HOT WILD

243 HOT WAYS
243 SIMPLY WAYS
CASINO SALOON
EXTRA JOKER 40
FRUIT DREAMS
HAPPY BAR 27
HOOK UP JOKER
JOKER CROWN 5
KINGS FRUIT
KLONDIKE DREAMS
LUCKY RIDDLE

tech
bet

LUMBER JACK 2
LUMBER JACK

MEGA CARP CARAMBA
MULTI CHILLI 81
MYSTERY RESPIN
RESPIN QUEEN
RUNNING JOKER
STRAWBERRY CHERRY
STRIP BAR 81
SUNDANCE PISTOLS
SUPER 81

TWIN 27

WILD JOKER 50

WILD JOKER 60 MAX



Herni plan a popis hry
5 DRAGON HEARTS

Tech4Bet

Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

« KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vSechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢

Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tladitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tla¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoim'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

» ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

o MENU stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tlacitko MENU

« VYHERNI TABULKA Stisk tla&itka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNi TABULKA

¢ INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

« DOMU Stisk tladitka zptsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tla¢itko DOMU
tech

bet



Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.

tech
bet



Nazev hry: 5DRAGON HEARTS

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se ¢tyrmi sloty na
kazdém valci

pocet vyhernich linii

40 vyhernich linii

vyherni podil 96,06 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

» Symbol - Oko (wild) Symbol Oko (wild) doplfiuje jakykoliv symbol kromé

symbol( scatter.

e Bonusy Béhem hry se na valcich mohou objevit specidlni sbératelské
symboly.Kazdytypsbératelskéhosymboluse mizZe objevit pravévzidyjen
na jednom valci. Sbératelské symboly maji nasledujici funkce :Symbol
Cervené srdce: Za nasbirani 5 symbol Cervené srdce ziska hrac volné
otoéeni zdarma mystery. Kazdé Cervené srdce které dopadne na vélec
odhalijednuzhodnot 10, 20 nebo 30. Po nasbirani5 symboll hrac obdrzi
1 volné otoceni zdarma s garantovanou mystery vyhrou v rozmezi [0;X] kde
X bude suma hodnot z nasbiranych 5 kamend.Symbol Zlaté srdce: Za
nasbirdani 5 symboll Zlaté srdce ziskd hrac¢ volna otoceni zdarma s
garantovanou vyhrou. Kazdé Zlaté srdce, které dopadne na valec odhali
jednuzhodnot 1, 2 nebo 3. Po nasbirani 5 symboll hra¢ obdrzi X volnych
otoceni zdarma, kde X bude suma hodnot z nasbiranych 5
kamen(.Symbol Azurové srdce: Za nasbirani 5 symbold Azurové srdce
ziska hra¢ nasobené volné otoceni zdarma. Kazdé Azurové srdce, které
dopadne na valec odhali jednu z hodnot 1, 2 nebo 3. Po nasbirani 5
symboll hra¢ obdrzi volné otoceni zdarma s nasobitelem X, kde X bude
suma hodnot z nasbiranych 5 kamen(. Soucasné se béhem volného
otoceni zdarma zobrazi symbol Oko (wild) na celém tfetim valci.Symbol
Smaragdové srdce: Za nasbirdni 5 symbol( Smaragdové srdce ziska hrac
volné otoceni zdarma. Kazdé Smaragdové srdce, které dopadne na valec
odhali jednu z hodnot 1, 2 nebo 3. Po nasbirani 5 symboll hra¢ obdrzi
volné otoceni zdarma pfri kterém se ndhodné premeéni X symboll na
symbol Oko (wild), kde X bude suma hodnot z nasbiranych 5
kamend.Symbol Cerné srdce: Za nasbirani 5 symbol& Cerné srdce ziska
hrac¢ volné otoceni zdarma. Po nasbirani 5 symboll hra¢ obdrzi volné
otoceni zdarma pfi kterém se preméni 5 ndhodnych symboll (Koule ,
Mince, Me¢, Stit, Prsten, Amulet, Truhla, Draci krev) na symbol Drak.

tech

bet




Vyherni tabulka

SYMBOL
Oko (wild)
Koule

Mince
Mec
Stit
Prsten
Amulet
Truhla
Draci krev
Drak
Cervené srdce
(scatter)

Zlaté srdce
(scatter)

Azurové srdce
(scatter)

Smaragdové
srdce (scatter)

Cerné srdce
(scatter)
n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry
81 HOT WAYS

Tech4Bet




Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU

tech
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.

tech
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Nazev hry: 81 HOT WAYS

Informace o hre

typ hry Ctyrvalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni
symboly
81 vyhernich linii pro 4 vyherni
symboly
vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - WILD Symbol WILD doplriuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2
pokudjeobsazenjedensymbol WILDvevyhernikombinaci, x4 pokudjsou
obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci, x8 pokud jsou
obsazeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x 4x
WILD - -
SEDMICKA 16 x n 160 x n
MELOUN 6xn 60 x n
HROZEN 4xn 40 x n
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn
BAR 1xn 2xn

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET
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Herni plan a popis hry
81 MULTI GOLD

Tech4Bet

|tech technology
‘bet for betting




Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU

tech
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.

tech
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Nazev hry: 81 MULTI GOLD

Informace o hre

typ hry

Ctyrvalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci

pocet vyhernich linii

81 vyhernich linii

vyherni podil 95,73 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

* Bonusovd otoceni zdarma — Freespins Za kazdy vyherni symbol na
vyherni linii se hraci oznadi slot pod symbolem. V ptipadé,ze hrac takto
oznaci vsech 12 slotli, bude odménén bonusem 10 Freespins.

» Symbol - Wild (wild) Symbol Wild doplriuje jakykoliv symbol.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x 4x
Bar 1xn 2Xxn
TreSné 1xn 4xn
Citron 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Hrozno 4xn 40xn
Meloun 6xn 60 xn
Sedmicka 16 xn 160 x n
Wild (wild) - -

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET
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Herni plan a popis hry

81 PANTHER




Tech4Bet

|tech technology
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Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.
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Nazev hry: 81PANTHER

Informace o hre

typ hry

Ctyrvalcova hra se tfemi sloty na

kazdém valci

pocet vyhernich linii

81 vyhernich linii

vyherni podil 95,18 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - Panther (wild) Symbol Panther (wild) dopltiuje jakykoliv symbol.
Ve chvili, kdy symbol Panther (wild) dopadne na nevyherni otocce, zafixuje
se na své pozici pro jednu nasledujici hru. Zafixovani symbolu Panther
(wild) je zavislé hodnoté sazky, pfti které byl symbol Panther (wild) na valci

ziskan.
Vyherni tabulka
SYMBOL 3x 4x
Panther (wild) - -
Jahoda 1xn 2xn
Zaludy 1xn 4xn
Listy 1xn 4xn
Kule 1xn 4xn
Srdce 1xn 4xn
CtyFlistek 4xn 40 x n
Podkova 6xn 60 x n
Diamant 16xn 160 xn

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET
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Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.
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Nazev hry: 81 WIN SPIN

Informace o hre

typ hry

Ctyrvalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci

pocet vyhernich linii

81 vyhernich linii

vyherni podil 95.0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - WILD: Symbol WILD doplriuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni
kombinaci.

« Symbol - HVEZDA: Scatter HVEZDA symbol mGZe byt obdrien na kazdém
valci. Pomoci 2, 3 nebo 4 symbol& HVEZDA hrac ziskd ,dle vyherni tabulky,
dany pocet bonusovych otoceni zdarma (FREESPINS) s garantovanou

vyhrou za kazdé otoceni.

Vyherni tabulka
SYMBOL 2X 3x 4x
WILD - - 150 x n
SEDMICKA . . 20xn
MELOUN - - 15xn
HROZEN . . 10 x n
SVESTKA - - 2xn
POMERANC - - 2xn
CITRON - - 1xn
TRESEN . . 1xn
HVEZDA 3 FREESPINS 6 FREESPINS 10 FREESPINS
(SCATTER)

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET
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Herni plan a popis hry
100 HOT WILD
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Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, zZe
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.
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Nazev hry: 100 HOT WILD

Informace o hre

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

typ hry

Sestivalcova hra se ¢tyifmi sloty na

kazdém valci

pocet vyhernich linii

100 vyhernich linii

vyherni podil 94.8 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

3 avice symbold SCATTER dava vyhru, pokud jsou obdrZeny na po sobé

jdoucich valcich i mimo vyherni linii.

« Symbol - JOKER (WILD): Symbol roztahovaci JOKER doplfiuje jakykoliv
symbol a vytvari vyhernikombinaci.

« Symbol - PODKOVA (SCATTER): Scatter PODKOVA symbol muze byt
obdrZen jen na 1,3,4,6 valci.

« Symbol - DOLLAR (SCATTER): Scatter DOLLAR symbol mZe pfijiti mimo

vyherni linii.

Vyherni tabulka

tech
bet

SYMBOL 2X 3x 4x 5x 6x
WILD - - - -

SEDMICKA 0.1xn 1.25xn 5xn 15xn 50xn
MELOUN - 0.5xn 1.25xn 5xn 15xn
HROZEN - 0.5xn 1.25xn 5xn 15xn
HRUSKA - 0.25xn 0.75xn 2xn 5xn
SVESTKA - 0.1xn 0.25xn 1.5xn 4xn

POMERANC - 0.1xn 0.25xn 1.5xn 4xn
CITRON - 0.1xn 0.25xn 1.5xn 4xn
TRESEN . 0.1xn 0.25xn 1.5xn 4xn
DOLLAR - 3xn 20xn 100 xn 500 x n
PODKOVA - 20xn 100 x n - -

n = celkova sazka na hru
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Ovladaci a informacni prvkyher

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.
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Nazev hry: 243 HOT WAYS

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci

pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni
symboly

81 vyhernich linii pro 4 vyherni
symboly

243 vyhernich linii pro 5 vyhernich
symboll
vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - WILD Symbol WILD doplriuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2
pokudjeobsazenjedensymbol WILDvevyhernikombinaci, x4 pokudjsou
obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci, x8 pokud jsou
obsaZeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou
obsazeny ¢tyfi symboly WILD ve vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

tech
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SYMBOL 3x 4x 5x
WILD - - -
SEDMICKA 4xn 60 x n 320 xn
MELOUN 2xn 15xn 120 x n
HROZEN 1xn 10x n 80 x n
SVESTKA 0.5xn 1xn 4xn
POMERANC 0.5xn 1xn 4xn
CITRON 0.5xn 1xn 4xn
TRESEN 0.5xn 1xn 4xn

BAR 0.5xn 1xn 2xn

n = celkova sazka na hru
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Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.
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Nazev hry: 243SIMPLY WAYS

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci

pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni
symboly

81 vyhernich linii pro 4 vyherni
symboly

243 vyhernich linii pro 5 vyhernich
symboll
vyherni podil 95.0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - WILD Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni
kombinaci.

* Bonusova otoéeni zdarma - FREESPINS 3,4 nebo 5 vyhernich symbol(
na stfedni linii v fadé aktivuji bonusova otoceni zdarma - FREESPINS.
Pocet bonusovych otoceni zdarma se fidi dle vyherni tabulky. V pribéhu
bonusovych otocdeni zdarma je mozné ziskat dalsi bonusova otoceni
zdarma. V pribéhu danych bonusovych otoceni zdarma se vyhry fridi dle
vyhernitabulky zasazku, vjakébylabonusovaotocenizdarmaobdrzena.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
WILD - - -
SEDMICKA 8xn 24 xn 80 x n
MELOUN 3xn 12 xn 30xn
HROZEN 2xn 8xn 20xn
HRUSKA 1xn 4xn 10 x n
SVESTKA 1xn 4xn 10 x n
POMERANC 1xn 4xn 10 x n
CITRON 1xn 4xn 10 x n
TRESEN 0.5xn 2xn 5xn

n = celkova sazka na hru
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Vyherni tabulka FREESPINS
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SYMBOL 3x 4x 5x
WILD 20 FREESPINS 40 FREESPINS 60 FREESPINS
SEDMICKA 8 FREESPINS 16 FREESPINS 32 FREESPINS
MELOUN 7 FREESPINS 14 FREESPINS 28 FREESPINS
HROZEN 6 FREESPINS 12 FREESPINS 24 FREESPINS
HRUSKA 5 FREESPINS 10 FREESPINS 20 FREESPINS
SVESTKA 4 FREESPINS 8 FREESPINS 16 FREESPINS
POMERANC 3 FREESPINS 6 FREESPINS 12 FREESPINS
CITRON 2 FREESPINS 4 FREESPINS 8 FREESPINS
TRESEN 1 FREESPINS 2 FREESPINS 4 FREESPINS

Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry

CASINO SALOON
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Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU

tech
bet



Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.
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Nazev hry: CASINOSALOON

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii
vyherni podil 96,00 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

* Feature-RESPINVpfipadélibovolnénevyhernikombinacesesymbolem
Wild nasleduje volné otoceni zdarma s timto Wildem, béhem kterého
zUstavaji vSechny Wildy na svém misté. Volné otoceni se opakuje tak
dlouho, dokud pfichazi nové Wildy, pfipadné jsou ukonceny, pokud hrac
obdrzivyhru.

« Symbol- WildSymbolWild doplfiujejakykolivsymbolanasobivyhrux2,
pokud je obsaZen jeden symbol Wild ve vyherni kombinaci. Pokud jsou
obsazenydvasymboly Wild vevyhernikombinaci,ndsobivyhrux4.Pokud
jsou obsazZeny tfi symboly Wild ve vyherni kombinaci, ndsobi vyhru x8.
Pokud jsou obsazeny ctyfi symboly Wild ve vyherni kombinaci, nasobi
vyhru x16.

Vyherni tabulka

tech
bet

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
Bar - 1xn 2xn 4xn
TreSné - 1xn 3xn 8xn
Citrén - 1xn 3xn 8xn
Pomeranc - 1xn 3xn 8xn
Svestka - 1xn 3xn 8xn
Hrozny - 4xn 8xn 20xn
Meloun - 6xn 12 xn 30xn
Sedmicka 5xn 20xn 60 x n 200 xn
Wild - - - -

n = celkova sazka na hru



Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry
EXTRA JOKER 40

Tech4Bet
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Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.
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Nazev hry: EXTRA JOKER 40

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se ¢tyrmi sloty na
kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii
vyherni podil 95,34 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.
Specidlni symboly, vlastnostia bonusova otocenizdarma

* Feature - Expanded Wild (scatter) V pfipadé, Ze na vSechny pozice valce
pfije pravé jeden symbol, v nasledujici oto¢ce bude na tomto valci
expandovany symbol Wild (postavazolika).

e Bonusova otoceni zdarma — Freespins V pfipadé 3 symboll Hvézda
(scatter) obdrzi hrac 5 volnych otoceni zdarma (Freespins). Béhem
volnych otoceni zdarma neni mozZné ziskat dalsi volna otoceni zdarma.
Volna otoceni zdarma budou probihat s expandovanym symbolem Wild
na 1., 3. a 5.valci.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x 4x 5x
Tresné 0,1xn 0,2xn 1xn
Citron 0,1xn 0,2xn 1xn
Pomeranc 0,1xn 0,4xn 2xn
Svestka 0,1xn 0,4xn 2xn
Hrozno 0,5xn 1xn 3xn
Meloun 0,5xn 1xn 3xn
Zvonek 1xn 2Xxn 6xn
Sedmicka 2Xn 4xn 12,5xn
Wwild - - 12,5xn
Hvézda (scatter) 5 freespins - -

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET
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Herni plan a popis hry
FRUIT DREAMS

Tech4Bet
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Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, zZe
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.
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Nazev hry: FRUITDREAMS

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na

kazdém valci

pocet vyhernich linii

20 vyhernich linii

vyherni podil 96,00 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 200 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

» Symbol - BOMBA (WILD) Symbol BOMBA doplriuje jakykoliv symbol a

nasobi vyhru x2 pokud je obsaZzen jeden symbol BOMBA ve vyherni
kombinaci, x4 pokud jsou obsaZzeny dva symboly BOMBA ve vyherni
kombinaci, x6 pokud jsou obsaZzeny tfi symboly BOMBA ve vyherni
kombinaci, x8 pokud jsou obsaZeny ctyfi symboly BOMBA ve vyherni
kombinaci.

Symbol - BONUS (SCATTER): Tri symboly BONUS (scatter) spousteji 10
volnych otocek FREESPINS. Tento symbol se objevuje na 2, 3 a 4 valci.
Kazda obdrzena vyherni kombinace v této jedné volné otocce je zastavena
a hrac obdrzi extra dotoceni zbyvajicich symbol( zdarma (respin), se Sanci
jeste zvysit uz dosazenou vyherni kombinaci, az do doby, kdy pfijde prvni
nevyherni kombinace, a nebo dokud neni celd obrazovka plnd
zastavenych symboll. Nasledné je vyhodnocend vyhra z dané volné
otocky. Po dobu volnych otocek se nedaji ziskat dalsi volné otocky. Vyhry
ve volnych otockach se poditaji podle sazky hry, ve které jsouziskané.

Vyherni tabulka
SYMBOL 2X 3x 4x 5x
OHEN - - - -
(WILD)
ZLATOKOP 20x n 40 x n 60 x n 200 x n
BAR 8xn 16 x n 32xn 80 xn
MELOUN - 8xn 16 x n 32xn
HROZEN - 4xn 8xn 24 xn
SVESTKA - 2xn 6xn 16 x n
POMERANC - 2xn 6xn 16 x n
CITRON - 1xn 4xn 8xn
tech
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JABLKO - 1xn 4xn 8xn
JAHODA - 1xn 2xn 4xn
TRESEN - 1xn 2xn 4xn
BONUS - 10 - -
(SCATTER) FREESPINS

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry
HAPPY BAR 27
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Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU

tech
bet



Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.
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Nazev hry: HAPPY BAR27

Informace o hre

typ hry

tfivalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci

pocet vyhernich linii

27 vyhernich linii

vyherni podil 96,50 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 150 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - WILD Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly vyjma symbolu
Mystery. Pokud nékde na valci padne symbol WILD, ktery je okamzité
soucastivyhry, potom zUstava tento divoky symbol na pozici zablokovan
jednudalsSihru.Pokazdé dosazenévyhre se hodnota multiplierve spodni
¢asti dolni obrazovky zvysio 1. Kazdda pripadna okamzité nasledujici dalsi
vyhraje nasobena aktudlni hodnotou multiplieru a zaroven se vtakovém
pripadé hodnota multiplieru znovu zvysSio 1. Tose v pfipadé kontinudlné
navazujicich vyher déje opakované, az do hodnoty multiplieru 8. Je-li
nasledujici kombinace po vyhte nevyherni, klesne hodnota multiplier zpét

nal.

« Symbol - MYSTERY Padnou-li kdekoliv na viélcich 3 symboly MYSTERY,
ziskava hrac nahodnou vyhru v rozmezi uvedeném ve vyherni tabulce.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x
WILD .
BAR 100 x n
SEDMICKA 30xn
ZVONEK 20xn
MELOUN 10 x n
SVESTKA 4xn
POMERANC 3xn
CITRON 2xn
TRESEN 1xn
MYSTERY 4-400xn

n = celkova sazka na hru
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Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry
HOOK UP JOKER

Tech4Bet
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Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, zZe
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.
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Nazevhry: HOOK UP JOKER

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se ¢tyrmi sloty na
kazdém valci

pocet vyhernich linii

40 vyhernich linii

vyherni podil 95,29 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - Joker (Wild) Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly vyjma
symbolu Hvézdy (Scatter) a vytvafi vyherni kombinaci.

» Feature - HOOK UP Pokud je po dopadu otoc¢ky na prvnim valci na vSech
pozicich pravé jeden symbol, pak se tento symbol objevi na vSech
horizontalnich pozicich mezi prvnim vdlcem a timto symbolem nebo
symbolem Joker (WILD) ve zbytku hraciho pole.

« Symbol - Hvézda (Scatter) 3 obdriené symboly Hvézda (Scatter) na
alespon 3 valcich spousti 5 volnych otocek zdarma FREESPINS. Béhem
FREESPINS je na celém prvnim valci vidy symbol Joker (WILD) a je tedy
aktivovana Feature - HOOK UP .

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
Joker (wild) 2Xn 10xn 20xn
Sedmicka 1xn 4xn 20xn
Meloun 0,8xn 3xn 15xn
Hrozno 0,6 xn 2xn 10xn
Hruska 0,5xn 1xn 5xn
Jablko 0,5xn 1xn 5xn
Svestka 0,1xn 0,3xn 1xn
Pomeranc 0,1xn 0,3xn 1xn
Citron 0,1xn 0,3xn 1xn
Tresné 0,1xn 0,3xn 1xn

Hvézda (Scatter) 5 FREESPINS - -

n = celkova sazka na hru
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Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry
JOKER CROWN 5

Tech4Bet
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Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.

tech
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Nazev hry: JOKER CROWN 5

Informace o hre

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 94,0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Symboly HVEZDY a KORUNY maji vlastnosti symbolu SCATTER. Spustivyhrui
mimo vyherni linii.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol-HVEZDA (SCATTER): 3symboly spousti 10 bonusovych otoéeni
zdarma. V pribéhu bonusovych otoceni zdarma je mozné ziskat dalsi
bonusova otoceni zdarma. V prlbéhu danych bonusovych otoceni
zdarma se vyhry Fidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla bonusova
otoceni zdarmaobdrZena.

« Symbol - KORUNA (SCATTER): 2 a vice symbol ddvd MYSTERY WIN.
MYSTERY WIN je ndhodnd vyhra, vybrana hracem, ukrytd pod obdrZzenym
symbolem. Volba hrac¢e nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x

SEDMICKA - 10 x n
MELOUN - 8xn
SVESTKA - 6xn
CITRON - 2xn
TRESEN - 2xn
HVEZDA - 10 otoéeni zdarma
KORUNA 1-50 x n 51-100 x n

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET
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Herni plan a popis hry
KINGS FRUIT

Tech4Bet

|tech technology
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Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tla¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU

tech
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Nazev hry: KINGSFRUIT

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 96,1 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.
Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - KORUNA (WILD),(SCATTER): Symbol KORUNA (WILD) doplfiuje
jakykoliv symbol. 3 a vice symbold KORUNA (SCATTER) spousti 3
bonusovad otoceni zdarma (FREESPINS) kde se hleda dalsi symbol
KORUNA. Pokud je obdrzen dalsi symbol KORUNA po dotoceni valcq, je
pocitadlo bonusovych otoceni zdarma resetovano zpét na plvodni
hodnotu 3. Hra pokracuje dalsim bonusovym otocenim zdarma az do
vycerpani vsech bonusovych otoceni zdarma nebo obsazeni vsech 15
pozic na valcich symboly KORUNA.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
KORUNA - - - -
(WILD)

SEDMICKA - 20x n 200 x n 500 x n
MELOUN - 10 xn 40 x n 100 x n
HROZEN - 10x n 40 x n 100 x n
SVESTKA - 4xn 10 x n 40 x n

POMERANC - 4xn 10 x n 40 x n
TRESEN - 4xn 10 x n 40 x n

BAR 1xn 4xn 10 xn 40 x n
KORUNA - 3 3 3
(SCATTER) FREESPINS | FREESPINS | FREESPINS

n = celkova sazka na hru

tech
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Vyherni tabulka ve freespins

tech
bet

SYMBOL POCET VYHRA
KORUNA 3x 10xn
KORUNA ax 15xn
KORUNA 5x 20xn
KORUNA 6x 25xn
KORUNA 7x 40xn
KORUNA 8x 50xn
KORUNA 9x 60 xn
KORUNA 10x 80xn
KORUNA 11x 100 x n
KORUNA 12x 150 x n
KORUNA 13x 200 x n
KORUNA 14x 300xn
KORUNA 15x 500 xn

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry
KLONDIKE DREAMS
Tech4Bet




Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU

tech
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.

tech
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Nazev hry: KLONDIKEDREAMS

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci

pocet vyhernich linii

20 vyhernich linii

vyherni podil 96,0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 200 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - OHEN (WILD) Symbol OHEN doplfiuje jakykoliv symbol a ndsobi

vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol OHEN ve vyherni kombinaci, x4
pokud jsou obsaZeny dva symboly OHEN ve vyherni kombinaci, x6 pokud
jsou obsazeny tfi symboly OHEN ve vyherni kombinaci, x8 pokud jsou
obsaZeny &tyfi symboly OHEN ve vyherni kombinaci.

Symbol - BONUS (SCATTER): T¥i, étyfi nebo pét symboltd BONUS (scatter)
spoustéji 10, 15 nebo 20 volnych otocek zdarma FREESPINS. Tento
symbol se objevuje na vSech valcich. Kazda obdrzena vyherni kombinace
v teto jedné volné otocce je zastavena a hrac obdrzi extra dotoceni
zbyvajicich symboll zdarma (respin), se Sanci jesté zvysit uz dosaZzenou
vyherni kombinaci, az do doby, kdy pfide prvni nevyherni kombinace, a
nebo dokud neni celd obrazovka plnd zastavenych symbol(. Nasledné je
vyhodnocenad vyhra z dané volné otocky. Po dobu volnych otocek se nedaji
ziskat dalSi volné otocky. Vyhry ve volnych otockach se pocitaji podle
sazky hry, ve které jsouziskané.

Vyherni tabulka
SYMBOL 2X 3x 4x 5x
OHEN - - - -
(WILD)
ZLATOKOP 20xn 40xn 60xn 200 x n
BANDITA 8xn 16xn 32xn 80xn
MEDVED - 8xn 16 x n 32xn
OREL - 4xn 8xn 24 xn
A - 2xn 6xn 16xn
K - 2xn 6xn 16xn
Q - 1xn 4xn 8xn
tech
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J - 1xn 4xn 8xn

10 - 1xn 2xn 4xn

9 - 1xn 2xn 4xn

BONUS - 10 15 20
(SCATTER) FREESPINS FREESPINS FREESPINS

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry
LUCKY RIDDLE

Tech4Bet




Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.
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Nazev hry: LUCKYRIDDLE

Informace o hre

typ hry

Sestivalcova hra se ¢tyifmi sloty na
kazdém valci

pocet vyhernich linii

100 vyhernich linii

vyherni podil 95,9 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - WILD Symbol WILD doplriuje jakykoliv symbol kromé symbolu
HVEZDA (SCATTER) a vytvaii vyhernikombinaci.

* Feature - Riddle Symbol Pokud je po dopadu otocky na valcich pFitomen
symbol OTAZNIK, vylosuje se ndhodné jeden z ostatnich symbold, kromé
symbolu HVEZDA(SCATTER), a véechny otazniky se timto symbolem

nahradi.

« Symbol - HVEZDA(SCATTER) Symbol HVEZDA (SCATTER). 3 obdrzené
symboly HVEZDA (SCATTER) na alespori 3 vdlcich spousti 5 volnych
oto¢ek zdarma FREESPINS. 4 obdrzené symboly HVEZDA (SCATTER) na
alespon 4 valcich spousti 10 volnych otocek zdarma FREESPINS. Béhem
FREESPINS jsou vSechny symboly otaznik vZdy nahrazeny symbolem

WILD.

Vyherni tabulka

tech
bet

Symbol/length 3 4 5 6
TreSné 0.05 0.1 0.5 2
Citrén 0.05 0.1 0.5 2

Pomeranc 0.05 0.1 0.5 2
Svestka 0.05 0.1 0.5 2
Hruska 0.25 0.75 2 5
Hrozno 0.5 1.25 5 15
Meloun 0.5 1.25 5 15

Sedmicka 1.25 5 15 50

Ctyrlistek 1.25 5 15 50

(wild)




tech
bet

Hvézda 5 10 -

(scatter) FREESPINS FREESPINS

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry
LUMBERJACK 2

Tech4Bet




Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tla¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU

tech
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.

tech
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Nazev hry: LUMBERJACK?2

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci

pocet vyhernich linii

20 vyhernich linii

vyherni podil 94,0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - MESIC (WILD) Symbol MESIC doplfiuje jakykoliv symbol a

nasobi vyhru x2 pokud je obsa?en jeden symbol MESIC ve vyherni
kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly MESIC ve vyherni
kombinaci, x8 pokud jsou obsaZeny tfi symboly MESIC ve vyherni
kombinaci, x16 pokud jsou obsaZeny ¢&tyfi symboly MESIC ve vyherni
kombinaci.

Symbol - Vv0z (SCATTER): Ti¥i symboly VUZ (scatter) spoustéji 10
bonusovych otoceni zdarma - FREESPINS. Tento symbol se objevuje jen
na 2, 3 a 4 valci. Kazda obdrzena vyherni kombinace v teto jedné bonusové
hte je zastavena a hrac obdrzi extra dotoceni zbyvajicich symbol( zdarma
(respin), se Sanci jeSté zvysit uz dosazenou vyherni kombinaci, az do doby,
kdy pfijde prvni nevyherni kombinace, a nebo dokud neni celd obrazovka
plnd zastavenych symbol(l. Nasledné je vyhodnocend vyhra z danych
bonusovych otoceni zdarma. Po dobu bonusovych otoceni zdarma se
nedaji ziskat dalSi bonusova otoceni zdarma. Vyhry se pocitaji podle
sazky, ve které jsou ziskané z bonusova otoceni zdarma.

Bonusova hra - TETRIS Kazda vyherni kombinace, po vyhodnoceni a
pfipsani vyhry do policka WIN, zmizi a na jeji misto dopadnou symboly ze
slotd nad ni. Pokud je obdrZena znovu néjakd vyherni kombinace, je
vyhodnocena, opét zmizi a dopadnou dalsi symboly ze slotli nad ni. Hra
je ukoncena poté, co po dopadu neni obdrzena zadna vyherni kombinace.

Vyherni tabulka
SYMBOL 2X 3x 4x 5x
MESIC - - - -
DREVORUBEC 20xn 40 x n 60 x n 200 x n
MEDVED 8xn 16 x n 32xn 80 xn
tech
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RYS - 8xn 16xn 32xn

LISKA . 4xn 8xn 20xn
A - 2xn 6xn 16xn
K - 2xn 6xn 16xn
Q - 1xn 4xn 8xn
J - 1xn 4xn 8xn
10 - 1xn 2Xxn 4xn
9 - 1xn 2Xxn 4xn
vUz - 10 - -

FREESPINS

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry

LUMBERJACK

Tech4Bet




Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU

tech
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.
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Nazev hry: LUMBERJACK

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci

pocet vyhernich linii

20 vyhernich linii

vyherni podil 94,0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol-OHEN(WILD)Symbol OHENdoplfiujejakykolivsymbolanasobi

vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol OHEN ve vyherni kombinaci, x4
pokud jsou obsaZeny dva symboly OHEN ve vyherni kombinaci, x8 pokud
jsou obsaZeny tfi symboly OHEN ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou
obsaZeny &tyfi symboly OHEN ve vyherni kombinaci.

Symbol - CHALUPA (SCATTER): Tti symboly CHALUPA (scatter) spoustéji
10 bonusovych otoceni zdarma - FREESPINS. Tento symbol se objevuje
jen na 2, 3 a 4 valci. Kazda obdrzena vyherni kombinace v teto jedné
bonusové hie je zastavend a hra¢ obdrzi extra dotoceni zbyvajicich
symbolG zdarma (respin), se Sanci jesté zvysit uZz dosaZenou vyherni
kombinaci, az do doby, kdy pfide prvni nevyherni kombinace, a nebo
dokud neni celd obrazovka plna zastavenych symboll. Nasledné je
vyhodnocend vyhra z danych bonusovych otoceni zdarma. Po dobu
bonusovych otoceni zdarma se nedaji ziskat dalS$i bonusovd otoceni
zdarma. Vyhry se pocitaji podle sazky, ve které jsou ziskané z bonusova
otoceni zdarma.

Vyherni tabulka
SYMBOL 2X 3x 4x 5x
OHEN - - - -

DREVORUBEC 20xn 40 x n 60 x n 200 x n
MEDVED 8xn 16 x n 32xn 80xn
RYS - 8xn 16 xn 32xn
LISKA - 4xn 8xn 20xn
A - 2xn 6xn 16xn
K - 2xn 6xn 16 xn

Q - 1xn 4xn 8xn
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J - 1xn 4xn 8xn
10 - 1xn 2Xxn 4xn
9 - 1xn 2xn 4xn
CHALUPA - 10 - -
FREESPINS

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry
MEGA CARP CARAMBA

Tech4Bet




Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.
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Nazev hry: MEGA CARP CARAMBA

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci

pocet vyhernich linii

10 vyhernich linii

vyherni podil 95 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - KAPR Symboly KAPR navic obsahuje hodnotu penézité vyhry
od nejmensiho po obfiho v hodnotach (1x, 2x, 5x, 25x). V zakladni i v
bonusové hre se vsechny symboly kaprl vyhodnocuji jako jeden symbol.

« Symbol - Prut (Wild) Paklize se na valcich objevi symbol Prut (Wild)
zaroven s nékterym z kapru, ziskava hra¢ odménu, ktera na daném kaprovi
je. Pokud se objevi symbol Prut (Wild) bez kaprl, mizou se kapfi ndhodné

objevit.

* Bonusova otoceni zdarma — FREESPINS Bonusovou otoceni zdarma
spousti tfi obdrzené symboly Zlaty Kapr (SCATTER). Symboly Zlaty Kapr
(SCATTER) se objevujinavalcich 2,3 a 4.V bonusovych otocenich zdarma
se hodnoty na symbolech KAPR nasobi 2x.

Vyherni tabulka

tech
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SYMBOL 2X 3x 4x 5x
10 - 1xn 2,5xn 10 xn
J - 1xn 2,5xn 10 xn
Q - 1xn 2,5xn 10 xn
K - 2xn 5xn 15xn
A - 2Xxn 5xn 15xn
Maly Kapr - 1xn 5xn 20xn
Stredni Kapr - 1xn 5xn 20xn
Velky Kapr - 1xn 5xn 20xn
Obf¥i Kapr - 1xn 5xn 20xn
Navnada - 5xn 15xn 50 xn
Podbérak - 5xn 15xn 50 xn
Vazka 8xn 16 xn 32xn 80 xn
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Rybarka 20xn 40 x n 100 x n 500 xn
Zlaty Kapr - 10 - -
(Scatter) FREESPINS
Prut (Wild) - - - -

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry
MULTI CHILLI 81

Tech4Bet




Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.
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Nazev hry: MULTI CHILLI81

Informace o hre

typ hry Ctyrvalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii
vyherni podil 96,44 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.
Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

» Symbol-WildSymbolWild doplfiujejakykolivsymbolanasobivyhrux2,
pokud je obsaZzen jeden symbol Wild ve vyherni kombinaci. Pokud jsou
obsaZenydvasymboly Wild ve vyhernikombinaci, ndsobivyhrux4. Pokud
jsou obsazeny tfisymboly Wild ve vyherni kombinaci, nasobivyhru x8.

* Feature - Multiplier Kazdd patd vyhraje nasobena. Nasobky se opakujiv
sekvenci 2x, 3%, 5x, 10x.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
Bar 1xn 2Xxn
Tresné 1xn 4xn
Citron 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Hrozny 4xn 40 x n
Meloun 6xn 60 x n
Sedmicka 16 xn 160 x n
Wild - -

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET
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Herni plan a popis hry
MYSTERY RESPIN
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Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.
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Nazev hry: MYSTERYRESPIN

Informace o hre

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 94,46 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.
Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

* Bonusova otoceni zdarma - Bonus (scatter) 3 symboly Bonus (scatter)
aktivuji 10 bonusovych otoceni zdarma FREESPINS. V pribéhu
bonusovych otoceni je mozné ziskat dalsi bonusova otoceni zdarma.V
pribéhu danych bonusovych otoceni zdarma se vyhry fidi dle vyherni
tabulky za sazku, v jaké byla bonusova oto¢eni zdarma obdrzena.

* Mystery - Bonus (scatter) 2 symboly Bonus (scatter) béhem bonusovych
otoceni zdarma aktivuji vyhru mystery v rozmezi 1-100. Funkceje aktivni
pouze béhem bonusovych otoceni zdarma.

e Feature - Respin V pripadé nevyherni otocky, pokud po dotoceni valcu
hrac obdrzi stejny symbol (véetné symbolu WILD) na vSech slotech dvou
valcl, spusti se na zbylém valci Opétovné otoceni zdarma Respin, ktera
zbylym valcem znovu otodi a dad druhou Sanci na doplnéni vyherni

kombinace.
Vyherni tabulka
SYMBOL 2X 3x
Tresné - 2xn
Pomeranc¢ - 2Xxn
Svestka - 6xn
Meloun - 8xn
Sedmicka - 10xn
Bonus (scatter) - 10 Freespins
Bonus (scatter) v FS 1-100 x n 10 Freespins

n = celkova sazka na hru
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Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry
RESPIN QUEEN

Tech4Bet

tech
bet



Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.

tech
bet



Nazev hry: RESPIN QUEEN

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 95.0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

9 stejnych symboll na prvnich tfech valcich nasobi vyhru x3.

12 stejnych symboll na prvnich ¢tyfech valcich nasobivyhru x4.

15 stejnych symboll na vSech valcich nasobi vyhru x5.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - JOKER (WILD) Symbol JOKER doplfiuje jakykoliv symbol.
Vyherni pozice, které jsou vytvoreny doplnénim o symbol JOKER, z(stavaji
zablokované pro opétovné otoceni RESPIN. Pfed opétovnym otocenim
RESPIN se vyhodnoti jiz obdrZzené vyherni kombinace. Po otoceni se
kombinace znovu vyhodnotiazablokované symboly se uvolni.V pfipadé,
Zze vznikne nova vyherni kombinace se symbolem JOKER, je ziskano dalsi
opétovné otoceni RESPIN.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
JOKER . . .
SEDMICKA 20xn 50 x n 100 x n
MELOUN 8xn 16 x n 32xn
HROZEN 5xn 10 x n 20xn
SVESTKA 4xn 8xn 16 x n
POMERANC 3xn 6xn 12 xn
CITRON 2xn 4xn 8xn
TRESEN 1xn 2xn 4xn

n = celkova sazka na hru

tech
bet



Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry
RUNNING JOKER

Tech4Bet
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Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, zZe
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.

tech
bet



Nazev hry: RUNNINGJOKER

Informace o hre

typ hry

tfivalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci

pocet vyhernich linii

5 vyhernich linii

vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 167 500 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.
Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

» Symbol - JOKER (WILD) Symbol JOKER doplfiuje jakykoliv symbol.

» Bonusové otoéeni zdarma - RUNNING JOKER RE-SPIN: V pfipadég, Ze po
dotoceni valcl vyherni linie obsahuje 2 symboly RUNNING JOKER (WILD),
spusti se bonusova otoceni zdarma RUNNING JOKER RE-SPIN. Tato hra se
sklada z 5 posunuti prostfedniho valce o jednu pozici dold, kde vidy po
kazdém kroku dojde k vyhodnoceni vyhernich pozic. Symbol RUNNING
JOKER (WILD) je obsaZzen jen na 1 a 3 valci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
JOKER, RUNNING JOKER (WILD) 100 x n
SEDMICKY 50 x n
ZVONKY 20x n
MELOUNY 10 x n
SVESTKY 6xn
POMERANCE 2xn
CITRONY 2xn
TRESNE 2xn
BARY 1xn

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET

tech
bet



Herni plan a popis hry

STRAWBERRY CHERRY

Tech4Bet




Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU

tech
bet



Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.

tech
bet



Nazev hry: STRAWBERRY CHERRY

Informace o hre

typ hry

tfivalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci

pocet vyhernich linii

27 vyhernich linii

vyherni podil 95,48 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - Wild Symbol Wild doplfiuje jakykoliv symbol kromé& symbold
Mystery.

« Symbol - MYSTERY Tti symboly Mystery davaji vyhru mystery 5-500 x
nasobek sazky.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
wild 100 x n

Mystery 5-500 x n

Sedmicka 30xn
Zvonek 20xn
Svestka 8xn

Pomeranc 6xn
Citrén 4xn
TreSen 2xn

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET

tech
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Herni plan a popis hry

STRIP BAR 81
Tech4Bet




Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, zZe
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU

tech
bet



Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.
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bet



Nazev hry: STRIP BAR81

Informace o hre

typ hry Ctyrvalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni
symboly
81 vyhernich linii pro 4 vyherni
symboly
vyherni podil 96,6 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 100 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - TANECNICE (WILD) Symbol TANECNICE (WILD) doplfiuje
jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsaZzen jeden symbol
TANECNICE (WILD) ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva
symboly TANECNICE (WILD) ve vyherni kombinaci, x8 pokud jsou
obsaZeny tfi symboly TANECNICE (WILD) ve vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
TANECNICE (WILD) - -
SEDMICKA 16 x n 160 x n
MELOUN 6xn 60 xn
HROZEN 4xn 40 x n
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn
BAR 1xn 2Xn

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET

tech
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Herni plan a popis hry

SUNDANCE PISTOLS

Tech4Bet




Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU

tech
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.

tech
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Nazev hry: SUNDANCEPISTOLS

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se ¢tyrmi sloty na
kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii
vyherni podil 95,87 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

» Symbol- Colt(Wild) Symbol Colt (Wild) doplfiuje jakykolivsymbol kromé
symbolu Scatter.

« Symbol-Vlak(Scatter)Za3symbolyVlak(Scatter) hra¢obdrzi5volnych
otoceni zdarma. BEéhem volnych otoceni zdarma symboly Butch Cassidy
a Sundance Kid plni funkci symbolu Colt (Wild). BEéhem volnych otoceni
Ize ziskat dalSi volna otoceni zdarma. Za 1 symbol Vlak (Scatter) hrac
obdrzi 1 volné otoceni zdarma navic. Za 2 symboly Vlak (Scatter) hrac
obdrzi 2 volnd otoceni zdarma navic. Za 3 symboly Vlak (Scatter) hrac
obdrzi 5 volnych otoceni zdarma navic.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x 4x 5x
10 0,25 xn 0,75xn 2xn
J 0,25xn 0,75xn 2xn
Q 0,25 xn 0,75xn 2xn
K 0,5xn 1,5xn 4xn
A 0,5xn 1,5xn 4xn
Stetson 1xn 3xn 8xn
Kan 1xn 3xn 8xn
Sundance Kid 3xn 8xn 20xn
Butch Cassidy 3xn 8xn 20xn
Colt (Wild) 3xn 8xn 20xn
Vlak (Scatter) 5 volnych - -
otoceni

tech
bet

n = celkova sazka na hru



Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry
SUPER 81
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Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU

tech
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.

tech
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Nazev hry: SUPER81

Informace o hre

typ hry

Ctyrvalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci

pocet vyhernich linii

81 vyhernich linii

vyherni podil 96,01 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

» Symbol - WILD (wild) Roztahovaci Symbol WILD doplfiuje jakykoliv

symbol.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
WILD (wild) - -n
Bar 1xn 2xn
TreSné 1xn 4xn
Citron 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Hrozno 4xn 40x n
Meloun 6xn 60 xn
Sedmicka 16 xn 160 x n

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry

TWIN 27

Tech4Bet
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Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU
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Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.
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Nazev hry: TWIN27

Informace o hre

typ hry Ctyrvalcova hra se tfemi sloty na
kazdém valci
pocet vyhernich linii 2x27 vyhernich linii
vyherni podil 96,04 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 240 000 K¢

Herni pole je rozdéleno na 2 tfivalcova vyherni pole. Vyherni kombinace jsou
pocitany pro kazdé pole zvlast (Cervené zleva doprava, Zluté zprava doleva).

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii v daném
vyhernim poli.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

» Symbol - Wild Symbol Wild doplfiuje jakykoliv symbol a vytvaFi vyherni

kombinaci.
Vyherni tabulka
SYMBOL 3x
TresSné 1xn
Citrén 1xn
Pomeranc 2xn
Svestka 2xn
Hrozny 5xn
Meloun 8xn
Zvonek 10xn
Podkova 12 xn
Sedmicka 20xn
wild 50 xn

n = celkova sazka na hru

Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry
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WILD JOKER 50

Tech4Bet

|tech technology
‘bet for betting




Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU

tech
bet



Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.

tech
bet



Nazev hry: WILD JOKER 50

Informace o hre

typ hry Sestivalcova hra se ¢tyifmi sloty na
kazdém valci
pocet vyhernich linii 50 vyhernich linii
vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.
Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - WILD: Symbol WILD doplriuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni
kombinaci.

« Symbol - HVEZDA: Scatter HVEZDA symbol mUZe byt obdrZen jen na 2, 3,
4 a 5 valci. Pomoci 2, 3 nebo 4 symbolG HVEZDA hra¢ ziska ,dle vyherni
tabulky, dany pocet bonusovych otoceni zdarma (FREESPINS) s
garantovanou vyhrou za kazdéotoceni.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x 5x 6X
WILD - 1xn 2xn 8xn 100 x n
SEDMICKA - 0.5xn 1xn 4xn 40 x n
ZVONEK - 0.5xn 1xn 4xn 40 x n
MELOUN - 0.3xn 0.6xn 24xn 10xn
HROZEN - 0.3xn 0.6xn 24xn 10xn
HRUSKA - 0.2xn 0.4xn 1.6 xn 6xn
JABLKO - 0.2xn 0.4xn 1.6xn 6xn
SVESTKA - 0.1xn 0.2xn 0.8xn 3xn
POMERANC - 0.1xn 0.2xn 0.8xn 3xn
CITRON - 0.1xn 0.2xn 0.8xn 3xn
TRESEN - 0.1xn 0.2xn 0.8xn 3xn
HVEZDA 3 5 8 - -
(SCATTER) | FREESPINS | FREESPINS | FREESPINS

n = celkova sazka na hru

tech
bet



Online slotové hryTECH4BET

Herni plan a popis hry
WILD JOKER 60 MAX

Tech4Bet

tech
bet



Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

o KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

« VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny vsechny obdrzené vyhry odpovidajici
K¢

« SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K¢
Ovladaci prvky (tlacitka)

o START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, zZe
hodnota KREDIT >=SAZKA.

o AUTOSTART Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka,
7e hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platna
podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlag¢itko AUTOSTART.

. SAZKAStisktIaéitkazobrazitabulkusev§emivariantamimoin\'/chsézek.
Stisk ovladaciho prvku snizi sdzku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden
krok nahoru.

o ZVUKStisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

 MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

=y

Obrazek 1: tla¢itko MENU

« VYHERNIi TABULKA Stisk tlagitka zobrazi vyherni tabulku.

Obréazek 2: tla¢itko VYHERNI TABULKA

o INFO Stisk tladitka zobraziinformace o hfe.

Obrazek 3: tla¢itko INFO

o DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrazek 4: tlatitko DOMU

tech
bet



Spusténi a ukonceni hry

o START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v poli¢ku KREDIT je vyssi
nebo rovna sumé zvolené sazky v poli¢ku SAZKA, je mozné spustit novou
hru. Po stisku tlac¢itka START se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud po zastaveni valcu je
zobrazenavyhernikombinace, je vyhrana ¢astka pfipsana do pole VYHRA
ahrajepovaZzovanazaukoncenou. TlaCitkem START je moZné zacit novou
hru. Pokud po zastaveni valct neni zobrazena zadna vyherni kombinace,
je hra povaZzovana za ukoncéenou.

o AUTOSTART V reZimu AUTOSTARTu je pfipadna vyhra automaticky
pfipsana do pole KREDIT a pokud je splnéna podminka pro zacatek nové
hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen stiskem tlacitka
AUTOSTART.

tech
bet



Nazev hry: WILD JOKER 60 MAX

Informace o hre

typ hry

sedmivalcova hra se ¢tyifmi sloty na
kazdém valci

pocet vyhernich linii

60 vyhernich linii

vyherni podil 95,14 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacenajepouze nejvyssivyhernikombinace nakazdévyhernilinii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - Ctyflistek (Wild) Symbol Ctytlistek (Wild) nahrazuje viechny

symboly vyjma symboluHvézda (Scatter) a vytvari vyherni kombinaci.

« Symbol - Hvézda (Scatter) Hvézda (Scatter) symbol mulzZe byt obdrzen
jenna 2, 3, 4,5 a6 valci. Pomoci 2, 3, 4 nebo 5 symbold Hvézda (Scatter)
hrac ziska dle vyherni tabulky dany pocet bonusovych otoceni zdarma
Winspins s garantovanou vyhrou za kazdé otoceni.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x 5x 6x 7x
Tresné - 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn 10xn
Citron - 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn 10xn

Pomeranc - 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn 10xn
Svestka - 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn 10xn
Jablko - 0,2xn 0,4xn 1,6 xn 6xn 20xn
Hruska - 0,2xn 0,4xn 1,6 xn 6xn 20xn
Hrozny - 0,3xn 0,6 xn 2,4xn 10xn | 40xn
Meloun - 0,3xn 0,6 xn 2,4xn 10xn | 40xn
Zvonek - 0,5xn 1xn 4xn 40xn | 100 x

n

Sedmicka - 0,5xn 1xn 4xn 40xn | 100 x

n

Ctyflistek - 1xn 2xn 8xn 50xn | 200 x
(wild) n
Hvézda 3 5 8 15 - -

(Scatter) | Winspins | Winspins | Winspins | Winspins

n = celkova sazka na hru

tech

bet




INTERNETOVE TECHNICKE HRY SYNOT

Internetové technické hry SYNOT jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH
provozovanymi pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, k némuz se jednotlivi sdzejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zarizeni, tablet, pocitac¢). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

27 Joker Fruits

81 Joker Fruits
Amazon’s Wonders
Aztec Jaguar

Big X

Book of Secrets
Book of Secrets 6
Book of Secrets Extra
Corsair Queen
Diamondz

Firebird Double 27
Fire Witch

FruitiX

FruitiXL

FruitiXX

FruitiXXL

Fruits Go Multiply
Fruity Gold

Fruity Gold 81
Golden Myth

Hell Bars

Hot Africa
Hunter’s Spirit
Legends of the Colosseum
Mirror Shield
Monkey Slots

Reel Hot Respin
Respin Joker
Respin Joker 81
Respin Joker 243
Rich Pirates

Sweet Dream

Tiki Princess

Zeus Wild Thunder



27 Joker Fruits

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry 27 Joker Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 valce se tfemi
symboly na valec a 27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry 27 Joker Fruits je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), Volné otacky a funkce
Nasobici platna.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) se muZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra 27 Joker Fruits obsahuje néasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce Nasobici platna - Pokud se objevi na vSech pozicich, vsech valcl jeden ze symboll
Svestky, pomerance, citronu nebo tfesné, zdvojnasobi se celkova vyhra.

Funkce Volné otacky — Pokud pfistanou 3 stejné symboly na prostiednich pozicich
kazdého valce, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky lze znovu
spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly
spustény.Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNI LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.01 a7 98.02 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNi TABULKA

== Popls x celkové sézka (3x)
iOWkﬁ;” (Divoky symbol) 60x
Hvézda 20x
Sedm 16x
Hrozen 10x
Vodni meloun 10x
Svestka »
Pomeranc o,
Citrén o




HERNi PANEL

5000000.00

100.00

C @@@@slalnnn

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



81 Joker Fruits

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 81 Joker Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostfednictvim vdlcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tremi

symboly na valec a 81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti

hry 81 Joker Fruits je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), Volné otacky a funkce

Nasobici platna.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni

kombinace. Specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) se m(ze objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 81 Joker Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce Nasobici platna - Pokud se objevi na vSech pozicich, vSech valcl jeden ze symbolu

Svestky, pomerance, citronu nebo tfesné, zdvojnasobi se celkova vyhra.

Funkce Volné otacky — Pokud pfistanou 4 stejné symboly na prostrednich pozicich

kazdého valce, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky lze znovu

spustit.Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly

spustény.Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

P w
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HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.02 % a7 98.02 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.



MOZNOSTI VYHRY

81 MOZNOSTI VYHRY

VYHERNi TABULKA — ZLATA LINIE

(4x)

VYHERNi TABULKA

10x Volné otacky

1x Volna otacka

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Zolik
, Wild“ (Divoky symbol) 60x
Hvézda 20x 10x
Sedm 16x 8x
Hrozen 10x 5x

Vodni meloun

10x 5x



Popis x celkova sazka x celkova sazka

(4x) (3x)
Svestka 2X 1x
Pomeranc 2X 1x
Citron 2X 1x




HERNI PANEL

15471.90
> 600

+

Tlacitko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.



Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Amazons’ Wonders

PRAVIDLA HRY

1

H W
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. Cilem hry Amazons’ Wonders je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z

vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

. U¢astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na vdlec, 1, 5, 10, 15, 20, 25 nebo 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse
sazkové urovné a poctu linii. Celkova sazka se vypocita jako nasobek sazky na linii a
navoleného poctu linii. Soucasti hry Amazons’ Wonders je specialni symbol ,Wild“
(Divoky symbol) a symbol ,Scatter” ktery nabizi Volné otacky.

. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromeé symbolu ,Scatter” tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se mUZe objevit na
jakékoliv pozici.

. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
. Hra Amazons’ Wonders obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol , Scatter” - Pokud kdekoliv na valcich 2, 3 a 4 pfistane 7 nebo vice
symbol( Scatter, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky nelze
spustit znovu. Volné otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnym poctem aktivnich
linii a se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

HEeRNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 450 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88,12 a797,95%
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VYHERNi TABULKA
Symbol Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsdazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)

Amazonka blond 50x 20x 10x 4x




Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsdazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)

Amazonka zrzka 50x 20x 10x 4x
Amazonka bruneta 40x 15x 8x -
Amazonka tmavovlaska 40x 15x 8x -
Gepard 30x 15x 6x -
A 20x 10x 4x -
K 20x 10x 4x =
Q 15x 8x 2x -
J 15x 8x 2x -

Kan v brnéni (Wild

symbol) 1000x 250x 50x 10x




Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(9x) (8x) (7x)
Lvi hlava (Scatter  10x 5x 2x
Symbol) 7 Volné otacky

30 Volné otacky 15 Volné otacky




HERNI PANEL

KREDIT V CZK

9010586.90

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.



Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Aztec Jaguar

PRAVIDLA HRY

1.

H W

O 00 N O Wn

Cilem hry Aztec Jaguar je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

. U¢astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na valec a 25 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Aztec Jaguar je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Free Spins”“, ktery
nabizi Volné otacky a funkce ,Hold and Win*“.

. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus“ a ,Free

Spins“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

. Scatter vyhry jsou pfic¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
10.

Hra Aztec Jaguar obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Hold and Win“ - B€hem zakladni hry a Volnych otdcek mohou symboly
Bonus nést bud hodnotu od celkové sazky 1x aZ 20x, nebo Specialni vyhru (MINI,
MINOR, MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINI dopada na valce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINOR dopada na valce ndhodné
a nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MAJOR dopada na vélce ndhodné
a nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo
vice symboll Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi
respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na misté na valcich
béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlstanou na
svém misté a pocet respinl bude resetovan na 3. Béhem funkce Hold and Win mohou
bonusové symboly nést bud hodnotu, Specidlni vyhru nebo jednu ze dvou dalsich funkeci:
Expanding Symbol Bonus s Cislem a Sipkami se rozsifi a zaplni cely valec.

V ptipadé, Ze na stejném valci jiZ je dalsi symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu
symbolu Expanding Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s ¢islem a znaménkem plus
zvysuje hodnotu vSech ostatnich symbold Bonus na valcich o jeho vlastni hodnotu.
Symboly Bonus so Specidlnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus a
Increasing bonus.

Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus,
nebo pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. GRAND vyhra se udéluje, pokud
je




vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. GRAND vyhra ve vysi 500x celkové sazky se
udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.

Vyhry z funkce Hold and Win se séitaji a udéluji na konci funkce.Funkce Hold and Win
probihd zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Béhem funkce
Hold and Win se pouZiva jina sada valcu.

Funkce Volné otacky ,Free Spins” — Symbol Free Spins se m{ze objevit pouze na vélcich
2,3 a 4.3 symboly Free Spins udéluji 5 volnych otacek. BEhem Volnych otacek jsou valce
2, 3 a 4 spojeny a toci se jako jeden, ale pro Ucel hodnoceni vyhry jsou stdle povazovany
za samostatné. Na spojeném valci vzdy pfistane plny symbol. BEhem Volnych otacek se
symboly Bonus a Free Spins objevuji pouze na spojeném valci.

Béhem Volnych otacek plny symbol Free Spins udéluje dalSich 5 volnych otacek.

Symbol Bonus se rozdéli na 9 symboll a spusti funkci Hold and Win. BEhem jedné funkce
Volnych otdcek Ize hrat maximalné 15 volnych otacéek. Volné otadcky jsou hrany zdarma se
stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. B€hem Volnych otdcek se pouziva
jina sada valca.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.02 a7 98.02 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE




6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25

VYHERNi TABULKA — ZAKLADNI HRA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Jaguar 8x 2x 1x

Drak 4x 2x 0.4x
Amulet 4x 1x 0.2x
Vaza 4x 1x 0.2x
Dyka 2x 0.8x 0.2x

A 2X 0.4x 0.2x




Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
K 2X 0.4x 0.2x
Q 1x 0.4x 0.2x
J 1x 0.4x 0.2x
Bojovnik 8x 2x 1x
Pyramida - - > \{cv)lne
otacky
VYHERNi TABULKA — VOLNE OTACKY
Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Jaguar 8x 2x -
Drak 4x 2% -
Amulet 4x 1x -
Vaza 4x 1x -



Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Dyka 2x 0.8x -

A 2X 0.4x -

K 2X 0.4x -

Q 1x 0.4x -

J 1x 0.4x -

Bojovnik 8x 2X -

Pyramida - - 2t\a{gll<r\]/é
Symbol Popis x celkova sazka (1x)

Bonus 1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x,

12x, 15x, 16x, 18x, 20x

GRAND




20x Celkova 50x Celkova 100x Celkova 500x Celkova
sazka sazka t sazka sazka

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

KREDIT V CZK

9015447.90

SAZKA V CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

g Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
+) vysi sazky.

VYHRA V CZK

4.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo funkci Hold and Win.




Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlac¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Big X
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Big X je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen
prostfednictvim vdlcl herniho pole. To obsahuje 3 vélce se tfemi symboly na valec a 5
statickych vyhernich linii. Soucasti hry je specialni symbol ,Mystery” a symbol ,Big X“,
ktery aktivuje respiny.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol{i na sousedicich vélcich pocinaje
na prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Big X obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,,Mystery” - 3 Mystery (scatter) symboly kdekoli na valcich vyplati
nahodnou vyhru z vyherni tabulky.
,Nasobici radky” —Vyhry na linii 4 a 5 jsou ndsobeny x2.
,Big X funkce” - Pokud ve stfedu prostfedniho valce padne symbol Big X, spusti se funkce
respind se symbolem Big X zafixovanym na valcich. AZ do skonceni funkce se na valcich
zafixuje kazdy novy Big X symbol, ktery padne na valcich. Pokud na obrazovce nepadne
Zadny novy symbol Big X, funkce respintd skonci a vyplati se ndhodna vyhra za trojici
symboll z vyherni tabulky nachazejici se vedle valcl. Vyhra se vyplati pro kazdy symbol
Big X zafixovany na obrazovce. Za vytoceni symbol( Big X na vSech valcich ziskate
nasobitel x50 navic k nahodné vyhre. Béhem Big X funkce se pouZiva jina sada valca.
Respiny probihaji zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.
HERNi LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Ul




Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05-98.01%

KREDIT V CZK SAZKA V CZK VYHRA V CZK

5000000.00 © 2000 ®

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.



VYHERNI LINIE

1 : : :

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

\/
X -
(DlVOky’ Syrn bol)

Zahada
‘ (Mystery symbol) 2x ~ 50x
' Diamant 50x
Meloun -~
Hrozen o
Svestka -
Pomeranc 3

Citron -




Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Tresné 2X

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

KREDIT V CZK

5000000 ﬂu Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

S Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sézku a umoZfiuje zménit
2000 ) vysi sazky.
VYHRA V CZK

10.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

. Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.




Book of Secrets

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Book of Secrets je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spoudti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na valec a 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Book of Secrets je specialni symbol ,Wild“ ktery nabizi Volné otacky se ,specidlnim
symbolem®”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Book of Secrets obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Ziskanim alespon 3 specidlnich symbold ,, Wild“ dojde k
aktivaci bonusové hry ,Volné otacky” s 10 Roztocenimi navic a ,,specidlnim symbolem®.
Tento ,,specidlni symbol“ bude ndhodné vybrdn z béznych symboll pred spusténim
bonusové hry ,Volné otacky” a bude stejny pro vSechna Roztoceni navic. Tyto ,,specialni
symboly“ se mohou po vyplaceni Vyher na konci kazdého Roztoceni navic roztdhnout na
cely svUj valec. Pokud se roztahnou, dojde k vyhodnoceni Vyher na zakladé poctu téchto
symboll na aktivni vyherni linii, avSak nezavisle na tom, zda spolu tyto symboly v hernim
poli sousedi nebo zda Vyherni kombinace symboll za¢ina na prvnim valci zleva. K
roztazeni dochazi pouze v pfipadé, Ze je na valcich pfitomen dostatecny pocet symbold
k ziskani Vyhry (2 nebo 3, zavisi to na typu symbolu — viz vyplatni tabulky). Pokud se v
bonusové hre ,Volné otacky” po zastaveni valcl v hernim poli objevi alespon 3 specidlni
symboly ,,Divoky symbol“, Sazejici ziska dalSich 10 Roztoceni navic. VSechna Roztoceni
navic probihaji zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

HEeRNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95-97%



o —

SAZKA V CZK

5010616.90 4.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4
6 7 8 9

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova
sazka (5x) sdazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
200x ) ;

. 20x celkova 2x celkova
celkova X ,
j sazka sazka
sazka
Kniha (Wild symbol) N + + -
. 10 volnych 10 volnych
10volnych iqcek  otacek
otacek

Archeolozka 500x 100x 10x 1x




Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Faraon 200x 40x 4x 0.5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0.5x
Symbol “Zivot” 75x 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x -
K 15x 4x 0.5x -
Q 10x 2.5x 0.5x -
J 10x 2.5x 0.5x -
10 10x 2.5x 0.5x -




HERNi PANEL

Tladitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

KREDIT V CZK

50 'I Uﬁ 'IB 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit

400 vysi sazky.

VVHRAV C2K i
4 l][] Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.




Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuktd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Book of Secrets 6

PRAVIDLA HRY

1

N

0o NO UL bW

. Cilem hry Book of Secrets 6 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

. U¢astnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valcl se tfemi
symboly na valec, 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové drovné. Soucasti
hry Book of Secrets 6 je specialni symbol ,Wild“, ktery nabizi Volné otacky se ,specidlnim
symbolem®.

. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Book of Secrets 6 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“ a Volné otacky: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Ziskanim alespon 3 specidlnich symbolu
,Wild“ dojde k aktivaci bonusové hry ,Volné otacky” s 10 Roztocenimi navic a
»specidlnim symbolem®. Tento ,,specidlni symbol“ bude ndhodné vybran z béznych
symboll pred spusténim bonusové hry ,Volné otacky” a bude stejny pro vSechna
Roztoceni navic. Tyto ,specialni symboly“ se mohou po vyplaceni Vyher na konci kazdého
Roztoceni navic roztadhnout na cely svij vélec. Pokud se roztahnou, dojde k vyhodnoceni
Vyher na zakladé poctu téchto symboll na aktivni vyherni linii. Nezavisle od polohy
téchto symboll v hernim poli sousedi nebo zda Vyherni kombinace symbolid zadind na
prvnim valci zleva. K roztaZzeni dochazi pouze v pripadé, Ze je na valcich pritomen
dostatecny pocet symbolU k ziskani Vyhry (2 nebo 3, zavisi to na typu symbolu — viz
vyplatni tabulky). Pokud se v bonusové hre ,Volné otacky” po zastaveni valcl v hernim
poli objevi alespon 3 specialni symboly ,,Divoky symbol”, Sazejici ziska dalsich 10
Roztoceni navic. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou sazkou jako
roztoceni, které je spustilo.

HEeRNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.14 27 98.12 %



Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkovda xcelkovd xcelkova
sazka (6x) sdazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
200x 100x 10x 1x
Kniha + + + +

Wild (scatter) . )
10Volnyeh 16 voinych 10 Volnych 10 Volnych

otacek otatek otacek otatek

Archeolog 750x 250x 50x 5x 0.5x

Faraon 250x 100x 20x 2X 0.25x




Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkovda xcelkovd xcelkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Scarabeus 100x 40x 5x 1.5x 0.25x
Ankh 100x 40x 5x 1.5x 0.25x
A 40x 8x 2x 0.25x -
K 40x 8x 2x 0.25x -
Q 25x 5x 1.25x 0.25x )
J 25x 5x 1.25x 0.25x -

10 25x 5x 1.25x 0.25x -




HERNi PANEL

KREDIT V CZK

0010616.90

e

SAZKA V CZK

4.0

VYHRA V CZK

4.00

Tladitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
MEZERNIK Ize poufZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukud ve hre.



Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Book of Secrets Extra

PRAVIDLA HRY

1.

b w

N

Cilem hry Book of Secrets Extra je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valc( se tfemi
symboly na vdlec a 10 statickych vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové
urovné. Soucasti hry Book of Secrets Extra je specialni symbol ,Wild“ ktery nabizi
bonusovou funkci Volné otacky se ,,Specidlnim symbolem®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,Scatter” kombinaci.

»Scatter” vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se
pripocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Secrets Extra obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Bonusova funkce ,Volné otacky”: Pokud kdekoliv na vélcich pfistanou 3 nebo vice
Divokych symbold, ziskavate 10 Volnych otacek. Na zacatku Volnych otacek je nahodnym
vybérem ze symbol(, s vyjimkou Divokého symbolu, zvoleny Specialni symbol. Specialni
symbol mize béhem Volnych otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsirit
se) na cely vélec. K expanzi dochdzi pouze v ptipadé, Ze je pritomen dostatecny pocet
symboll na vyhru. Specialni symboly vyplaceji jako pfislusné normalni symboly, avsak
nemusi byt sousedici a zacinat na prvnim valci zleva. Volné otacky lze spustit znovu s
novym Specialnim symbolem, nahodné zvolenym ze zbyvajicich symbolu. Volné otacky
jsou hrany zdarma, se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.11a797.93 %



KREDIT V CZK SAZKA V CZK

5000000.00 20.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 10 statickych vyhernich linii.

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10



VYHERNi TABULKA

Popis x celkova x celkova  xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
200x celkova 20x celkovd 2x celkova
sazka sazka sazka
Kniha
. + + + -
(Wild symbol)
10 volnych 10 volnych 10 volnych
otacek otacek otacek
Archeolozka 500x 100x 10x 1x
Faraon 200x 40x 4x 0.5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0.5x
Symbol “Zivot” 75x 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x -
K 15x 4x 0.5x -
Q 10x 2.5x 0.5x -
J 10x 2.5x 0.5x -
10 10x 2.5x 0.5x -



HERNIi PANEL

e

KREDIT V CZK

—
—

SAZKA V GZK

4.0

VYHRA V CZK

4.00

0010616.90

Tlacitko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuktd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



Corsair Queen

PRAVIDLA HRY

1.

w

Lo NoOW

Cilem hry Corsair Queen je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Béhem
Volnych otacek se pole méni na 5 valcl s 5 symboly na valec a 40 vyhernich linii. Souc¢asti
hry Corsair Queen je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mUZe objevit na
valcich 2, 3 a 4.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Corsair Queen obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

,Free Spins” Volné otacky: pokud se kdekoliv v hernim poli objevi alespon jeden plné
zobrazen Divoky symbol spousti 5 Volnych otacek. Symbol ,Wild“ je v plném zobrazeni,
pokud pokryva cely valec. BEhem Volnych otacek se valce rozsifi na 5 symboll na valec a
hra je hrana na 40 vyhernich liniich. Pokud se béhem Volnych otacek objevi na valcich
novy, plné zobrazeny Divoky symbol, rozsifi se na vSech 5 pozic a pfidava +1 volnou
otacku. Kazdy rozsireny Divoky symbol zlistava na valci do konce aktualniho kola Volnych
otacek. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v
ramci které byla roztoceni navic spusténa.

HERNI LimiTY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 -97,00 %



501061690 © 400 @

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Zakladni hra
T —
I
1 2 3 4 5
gy
6 7 8 9 10
T
11 12 13 14 15
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Volné otacky

EN N
R L

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Poklad

(Scatter symbol) 20x > X 2 x




Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Lod’

T Mapa pokladu

Kompas

Lahev

Pirat (Wild symbol)

20x

15x

10x

10x

5x

5x

4x

4x

4x

3x

2X

2X

1x

1x

1x

1x

1x

1x

1x

1x

0,5x

0,5x

0,5x

0,5x



HERNi PANEL

KREDIT V CZK

4999995.00

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukud ve hre.



Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Diamondz

PRAVIDLA HRY

1.

D

O 00NN O Wn

Cilem hry Diamondz je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

. U¢astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na valec, 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Diamondz je symbol ,,Diamondz“, specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol
,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.

. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” a

,Diamondz” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na valcich 2, 3, 4
abs.

. Scatter symboly vyplaceji vyhry na jakékoliv pozici na obrazovce.

. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
. Hra Diamondz obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter” — Kazdy symbol Scatter md na symbolu zobrazenou hodnotu
od 0,25x do 10x nasobku celkové sazky. 5 nebo vice symboll Scatter spousti 5 volnych
otacek a kazdy vitézny symbol Scatter vyplaci svou zobrazenou hodnotu.

Symbol ,, Diamondz” — Kazdy symbol Diamondz vyplaci stejnou ¢astku jako kombinace
Scatter, kterd spustila Volné otacky. Jeho hodnota se navysuje o ¢astku vyplacenou
kazdou dalsi Scatter kombinaci, kterd znovu spustila Volné otacky.

Zobrazen pouze béhem volnych otacek.

Aktualni hodnota symbolu Diamondz je viditelna na obrazovce béhem Volnych otacek.
Funkce Volné otacky - V pripadé opétovného spusténi Volnych otacéek jsou vyplaceny
nejdfiv vyhry na liniich, vyhra symbolu Scatter, vyhra Diamondz a pak se Diamondz
vyplata zvysi pro zbytek Volnych otdcek. BEhem jedné funkce Volnych otdcek lze hrat
maximalné 50 volnych otdcek. Volné otdcky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako
kolo, ve kterém byly spustény. Volné otdcky Ize znovu spustit.

Béhem Volnych otdcek se pouziva jina sada vélcu.

HEeRNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.22 27 98.18 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15

e R A



VYHERNi TABULKA
Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (1x)

Meloun

Pomeranc

Citron

25x

10x

10x

5x

5x

2.5x

2.5x

5x

2.5x

2.5x

1.5x

1.5x

0.5x

0.5x

0.75x

0.5x

0.5x

0.5x

0.5x

0.25x

0.25x

Vyplaci
soucet
symbol(i
Scatter.



Popis

x celkova xcelkovd xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Diamond
(Scatter Symbol)

Joker (Wild Symbol)

5 nebo vice

vyhrava

Volné - - -
Otacky a

Scatter win



HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

=)
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KREDIT V CZK

5015431 90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK .
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozniuje zménit

4_00 @ vysi sazky.

VYHRA V CZK
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

I S 7/

2

=
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NAPN Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

I —— —— |“|
~ ' =4

ii N \; gv/ ﬁ Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukud ve hre.




Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Firebird Double 27

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Firebird Double 27 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

. U¢astnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vilce se tfemi
symboly na valec a 54 moznosti vyhry, 27 zleva a 27 zprava s moznosti nastaveni vyse
sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné
pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva nebo zprava. Soucasti hry
Firebird Double 27 je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol).

. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi

vyhra na vyherni cesté (way).

. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni

kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se mUzZe objevit na jakékoliv pozici.

. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 225 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88 a2 98 %



5000000.00 | © 20.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

Hra ma 54 moznosti vyhry, 27 zleva a 27
zprava. Vyplaci se vidy nejdelsi kombinace
shodnych symbolt zleva doprava a zprava
doleva na jakékoliv pozici.
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VYHERNi TABULKA
Symbol

52

Popis

53

54

50

x celkova sazka (3x)

{ %
£

Firebird (Wild symbol)

Ul

Ox



Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Sedm 50x
« q Zvon 20x
m BAR 12x
0 Meloun 8x
ﬁ Hrozny 6x
w Svestka 4x
>
: Pomerant ax
\J)a Citron 2x
dwﬂ‘ Tresné 2X



HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

@
o

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5000“00 00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize poufit jako tladitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ & a

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukud ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Fire Witch



PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Fire Witch je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vdlcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tremi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Fire Witch je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), funkce , Fire Respins“ Ohnivé
respiny a funkce ,,Wheel of Fire” Ohnivé kolo.
. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.
5. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.
6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.
. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra Fire Witch obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni funkce ,Fire Respins“ Ohnivé respiny — Pokud na dvou valcich plnych stejnych
symboll nepadne vyhra, tak se spusti funkce Respin na zbyvajicim valci. Funkce Respin
probiha zdarma. Uéastnik ziskdva novou $anci na vyhru.
Specialni funkce ,Wheel of Fire” Ohnivé kolo — VSechny vélce plné stejnych symbolQ,
véetné nahrazujicich Divokych symbol(, spousti automaticky funkci Ohnivé kolo.
ZatoCenim Ohnivého kola je ndhodne vylosovan jeden z nasobitell - x2, x3, x4, x5 nebo
x10, ktery vynasobi vyhru v aktualni otacce. Vysledek funkce Ohnivé kolo nema vliv na
vysledek hry a vyherni podil.

H W

~

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 -97,00 %

d
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

© 4.00




VYHERNI LINIE

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Carodéjnice (Wild symbol) 20x
Sedm 10x
Hvézda 8x
BAR 5x
Hrozny 4x
Svestka 3x
Pomeranc 3x

Citron 2X




Popis x celkova sazka (3x)

=
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4999998 00 l
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Tresné 2X

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize poufit jako tladitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.



Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

FruitiX

PRAVIDLA HRY

1.

H W

0N O U

Cilem hry FruitiX je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

. U¢astnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostfednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valc( se tremi
symboly na valec a 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry FruitiX je speciadlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol , Scatter”.

. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se mUzZe objevit na
jakékoliv pozici.

. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 a2 98 %

7 FrUITIX N




Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

2
7

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis

-

x celkova
sazka (5x)

4 5
9 10
x celkova x celkova

sazka (4x)

sazka (3x)

Hvézda (Scatter symbol)

Wild symbol

Sedm

Meloun

Svestka

Pomeranc

500x

100x

40x

20x

20x

10x

20x

40x

8x

4x

4x

2X

5x

4x

2X

2X

2X

1x



Symbol

Popis x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

=

-

HERNI PANEL

O0OO®0D

KREDIT

9010600.00
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Citron 10x 2X 1x

Tresné 10x 2X 1x

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlac¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.



= |

@ Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukud ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

FruitiXL

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry FruitiXL je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valcu herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu
se Ctyfmi symboly na valec a 40 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe
sazkové urovné. Soucasti hry FruitiXL je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol)
a symbol ,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se muze
objevit na jakékoliv pozici.

5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,Scatter” kombinaci.

7. Soucet v8ech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP 88 az 98 %
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21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis xcelkovda xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
=\
Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5x
Wild symbol 25x 10x 1x
Sedm 10x 2x 0,5x
Meloun 5x 1x 0,5x
Svestka 5x 1x 0,5x




Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
!i i! Pomeranc¢ 2,5x 0,5x 0,25x
Citron 2,5x 0,5x 0,25x
- TreSné 2,5x 0,5x 0,25x



HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a ptipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozniuje
zménit vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualini hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k
vySi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

FruitiXX

PRAVIDLA HRY



1. Cilem hry FruitiXX je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii

podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valc( se tremi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry FruitiXX je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol , Scatter”.

. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

. Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mUZe objevit na
jakékoliv pozici.

. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

H W

0 N oy U

HEeRNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 -97,00 %

FRUITIVY"

KREDIT V CZK SAZKA V CZK VYHRA V CZK

| 500000000 |© 400 ||

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNi TABULKA

Symbol

Popis

x celkova
sazka (5x)

X celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

A

Hvézda (Scatter symbol)

Wild symbol

Sedm

Meloun

Svestka

Pomeranc

Citron

500x

50x

20x

10x

10x

5x

5x

5x

20x

20x

4x

2X

2X

1x

1x

1x

5x

2X

1x

1x

1x

0,5x

0,5x

0,5x



HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zav¥e hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

5000000_00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK g < . e N Y.
: Py Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje zmenit
= 400 4 vysi sézky.

VYHRA V CZK
100 uﬂ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
2 kreditu.

@ Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufit jako tladitko START.

I
- Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuktd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

FruitiXXL

PRAVIDLA HRY



1. Cilem hry FruitiXXL je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcu herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu
se Ctyfmi symboly na valec a 100 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe
sazkové urovné. Soucasti hry FruitiXXL je specialni symbol ,Wild“ (Divoky
symbol) a symbol ,Scatter*.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlize
objevit na jakékoliv pozici.

5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

7. Soucet v8ech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP 88.13a297.95 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini casti obrazovky.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis xcelkova xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

=/
‘! Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5x
pe—

Wild symbol 10x 4x 0,4x
Sedm 4x 0,8x 0,2x
Meloun 2x 0,4x 0,2x
Svestka 2x 0,4x 0,2x
Pomeranc¢ 1x 0,2x 0,1x

Citron 1x 0,2x 0,1x

f’
L



Symbol Popis x celkova xcelkovda xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
- Tre$né 1x 0,2x 0,1x



HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko DOMU zavie hru a pripie jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

@ Tlagitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

01061090

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje
zménit vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualini hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k
vySi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Fruits Go Multiply

PRAVIDLA HRY



1. Cilem hry Fruits Go Multiply je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcu herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu
se tfemi symboly na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry Fruits Go Multiply je specialni symbol ,Bonus®, ktery nabizi
funkci ,Second Chance® a Volné otacky s rostoucim multiplikatorem.

3. Vyherni kombinace se podcitaji na zakladé poctu po sobé jdoucich symbolu
kdekoliv na vyherni linii.

4. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

5. Soucet v8ech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

7. Hra Fruits Go Multiply obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” a funkce ,Second Chance® - Bonus symbol se objevuje
na valcich 1, 3 a 5. 2 symboly Bonus spoustéji funkci Second Chance, béhem
které se valec s chybéjicim symbolem Bonus pretoCi zdarma jesté jednou, a
ucastnik tak dostane dalSi Sanci vyhrat Volné otacky.

Volné otacky ,Volné otacky” - 3 symboly Bonus spoustéji 10 volnych otacek.
Nasobitel Volnych otacek zacCina na x1 a roste o x1 s kazdou dalSi Volnou
otackou.

Nasobitel Volnych otacek muze rist az do maxima x50. Béhem Volnych otacek je
mozné spustit funkci Second Chance. Volné otacky Ize opakované spustit. Volné
otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 250 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 Ké

VysSe vyherniho podilu RTP 88.07 az 98.03 %
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Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini cdsti obrazovky.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Sedm 5x 2x 1x

Zvonek 2.5x 1x 0.4x
Meloun 2.5x 1x 0.4x
Svestka 1.5x 0.5x 0.2x
Pomeranc¢ 1.5x 0.5x 0.2x
Citron 1x 0.3x 0.1x
TreSen 1x 0.3x 0.1x

Bonus symbol - - 10 Free Spins




HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

@ Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a ptipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

900000.00

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje
zmenit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k
vySi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

TlacCitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

TlacCitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.



Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Fruity Gold

PRAVIDLA HRY

1.

[e)]

Cilem hry Fruity Gold je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

. U&astnik spoudti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi
symboly na valec a 27 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Fruity Gold je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,,Mystery” a symbol
»Double Wild*“.

. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na

vyherni linii a v ,,Mystery“ kombinaci.

. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symboll ,,Mystery” a ,,Double

Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze
objevit na jakékoliv pozici.

. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
. Hra Fruity Gold obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,Double Wild“: Tento zastupny specialni symbol nahrazuje vSechny
bézné symboly (kromé specialnich symboll ,Mystery” a ,Wild“) a zdvojnasobuje Vyhru
ve vyherni linii.

Specialni symbol ,Mystery”: Pokud se v hracim poli po zastaveni valct objevi 3 specialni
symboly ,Mystery” ve vyherni linii, dojde k ndhodnému vygenerovani ndsobku Vyhry v
rozsahu 2x az 300x.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 150 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 -97,00 %



Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Wild symbol -

Double Wild symbol -

Mystery symbol 2x-300x
Sedm 30x
Taska na penize 20x

Zvon 10x




Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Meloun (4

Hrozny 6x
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Pomeranc¢ 4x

Citron 2X



HERNI PANEL

6010498.90
4.00

one aa;H'I%e@@@

Tladitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlac¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukud ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Fruity Gold 81

PRAVIDLA HRY



1. Cilem hry Fruity Gold 81 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z

vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vdlcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tremi
symboly na vdlec a 81 mozZnosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol( na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Souéasti hry Fruity Gold je specialni symbol
,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,,Mystery” a symbol ,Double Wild“.

. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

. Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Mystery“ a ,,Double
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se muze
objevit na jakékoliv pozici.

. Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way) a ,Mystery” kombinaci.

. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Fruity Gold 81 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Double Wild“: Tento zastupny specidlni symbol nahrazuje vSechny
bézné symboly (kromé specidlnich symboll ,Mystery” a ,Wild“) a zdvojnasobuje Vyhru
ve vyherni cesté.

Specialni symbol ,Mystery“: Pokud se na hracim poli po zastaveni valci objevi 3 nebo 4
specialni symboly ,Mystery“ ve vyherni cesté, dojde k nahodnému vygenerovani Vyhry
podle vyherni tabulky.

H W
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HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.01 a7 98.02 %

_ FruityGold S 7

KREDIT V GZK SAZK VYHRA V GZK

9993.20 )
Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.




MOZNOSTI VYHRY

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka
(3x)

Wild symbol -

Double Wild symbol -

Mystery symbol 10x — 500x 2x — 300x
Sedm 30x 15x
Taska na penize 20x 10x
Zvon 10x 5x
Meloun 6x 3x
Hrozny 6Xx 3x

Svestka 4x 2X




Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka
(3x)
Pomeranc 4x 2X
Citron 2X 1x
Tresné 2X 1x



HERNI PANEL

Tladitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Q Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

499

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK

g Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
Sl Vvysi sazky.

VYHRA V CZK
48 UU Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

-l! Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlac¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukud ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Golden Myth



PRAVIDLA HRY

1.

w

© N W

Cilem hry Golden Myth je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se
Ctyrmi symboly na valec a 40 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné.
Soucasti hry Golden Myth je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), ktery nabizi Volné
otacky a specialni symbol ,Sticky Extra Wild“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Sticky Extra Wild“
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Speciadlni symbol ,,Wild“ se m{ze objevit
na jakékoliv pozici. Specialni symbol ,Sticky Extra Wild“ se vyskytuje pti prabéhu Volnych
otacek a nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.
Specidlni symbol ,,Sticky Extra Wild“ se mUZe objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Golden Myth obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Wild“ a , Sticky Extra Wild“ - ,Free Spins”“, pokud se kdekoliv v hernim
poli objevi po zastaveni valct alespon 3 specialni symboly , Wild“, Sazejici ziskava Volné
otacky. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Divoky symbol Wild
béhem Volnych otacek nespousti dalsi Volné otacky. BEhem Volnych otacek zlstavaji
nové Extra divoké symboly na své pozici az do konce Volnych otacek. Kazdy novy Extra
divoky symbol vyplaci vyhru ve vysi 1x celkové sazky a prida dalsi Volnou otacku. V
pripadé, Ze Extra divoky symbol zlistane na pozici s jiz pfitomnym Extra divokym
symbolem, neziskavate vyhru, ani dalsi Volné otacky. BEhem Volnych otacek lze ziskat
maximalné 20 dodatecnych Volnych otacek.Vsechna Roztoceni navic probihaji zdarma se
stejnou Urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla roztoceni navic
spusténa.

HERNI LimiTY

Maximalni sazka na jednu hru 240 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 480 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88az98 %
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkovda xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Diamant 50x 10x 2x -
Modry Blh 20x 4x 1x -
Fialovy Buh 20x 4x 1x -
Cerveny Blh 15x 3x 1x -
Zeleny Blih 15x 3x 1x -

Orel 10x 2X 0.5x -




Symbol Popis x celkova xcelkovda xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Opice 10x 2X 0.5x -

Pes 4x 1x 0.25x -

Jestérka 4x 1x 0.25x -

\ Had 4x 1x 0.25x -

20 15 10
wild Volné Volné Volné -

Sticky Extra Wild

+1 Volné
Otacky

1x bet



HERNI PANEL

Tladitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

i@@@(:)@@

EX Y r YT I rz-k

Ry KREDIT V GZK

50 'I 0528 gn Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

------

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukud ve hre.




Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Hell Bars

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Hell Bars je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spoudti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi
symboly na valec a 27 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Hell Bars je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Mystery“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Mystery” tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se mUZe objevit na
jakékoliv pozici.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Hell Bars obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Mystery“ - Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl 3
specialni symboly ,,Mystery“, sazejicimu se vyplaci nahodna hodnota mezi 4 az 500
nasobkem sazky.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 300 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.09 a7 98.04 %
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

m Kostky (Mystery symbol) 4x-500x
o T Bl

-,
e b i

m Hell Bars (Wild symbol) 500x

Dvojity Bar 30x

[ BaR | Bar 20x

,’ Meloun 8x
w Svestka 6X

Citron 4x



HERNi PANEL

' 5010550.90 |

Tladitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Hot Africa

PRAVIDLA HRY



1. Cilem hry Hot Africa je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spoudti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na valec a 15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Hot Africa je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Scatter”, ktery nabizi
Volné otacky a symbol , Extra Wild“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” a ,Extra
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mUze
objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Hot Africa obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter” a ,,Extra Wild“” - Symboly Scatter vyplaceji hodnotu vyhry
uvedenou dle vyplatni tabulky a ,,Free Spins“. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcl 3 a vice specialnich symboll ,Scatter”, Sazejici ziskava 15 Volnych otacek.
Volné otacky zacinaji s Urovni nasobitele 2x. Pokud se béhem Volnych otacek objevi na
stfednim valci Extra divoky symbol, nasobitel se zvysi (maximalné na 8x). Jakakoliv vyhra
béhem Volnych otacek vraci Uroven nasobitele zpét na x2. Béhem Volnych otdcek se
vyhry nasobi x2, x4 nebo x8, na zakladé aktudlni Urovné nasobitele. Extra divoky symbol
nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Scatter. Pokud se béhem Volnych
otacek objevi soucasné 3 a vice symboll Scatter, hrac ziskava dalsich 15 Volnych otacek.
Vsechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky a hodnotou mince jako
hra, v rdmci, které byla roztoceni navic spusténa.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 337 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 953797 %
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VYHERNI LINIE

Symbol Popis x celkova xcelkovda xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Kilimandzaro 100x 25x o
15 Volnych 15 Volnych 15 Volnych 1X

Scatt Ly Ly ‘v
(e otacek otacek otacek




Popis x celkova xcelkovda xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Maska
250x 50x 10x -
(Wild)
Lev 100x 20x 5x -
Slon 75x 15x 3x -
Zirafa 40x 10x 2X -
Antilopa 40x 10x 2x -
A 20x 3x 1x -
K 20x 3x 1x -
Q 8x 2X 1x -
J 8x 2X 1x -



Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

10 8x 2X 1x -
)M»r)4d
Seibgr Sun
2 > - - - -
p-- P X .
~ S (Extra Wild)
’?)f’"’(ﬁt
HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

'; 5[]000[][]00 | Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

W

SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

VYHRA V CZK | ;
'Iﬂ[] ﬂﬂ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.




MEZERNIK Ize pouzit jako tlac¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

|

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Hunter’s Spirit

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Hunter’s Spirit je dosahnout Vyherni kombinace symbol{i na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spoudti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Hunter’s Spirit je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus”, ktery
nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,, Wild“ se mUZe objevit na
jakékoliv pozici. Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci ndsobi danou vyhru x2 (az
do x16). V pfipadé, Ze se na vyherni linii objevi nékolik Divokych symbol(, netvofi tento
symbol sam o sobé vyherni kombinace.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Hunter’s Spirit obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,Bonus” - ,Free Spins”“, pokud se kdekoliv na valcich 2, 3 a 4 objevi po
zastaveni valc( 3 specialni symboly ,, Bonus®, Sazejici ziskava 10 Volnych otacek. Pri kazdé
z Volnych otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valct Vyherni kombinace,
tak Vyherni kombinace zUstavaji zafixovany na misté a zbylé symboly se dotaci, ¢imz
nabizeji moznost ziskat vyssi vyhru. Pokud se pfi kazdém z dotoceni objevi nova Vyherni
kombinace, tak zGstava na misté a valce se dotadi. Tyto dotoceni skonci, pokud se jiz na
valcich neobjevi nova Vyherni kombinace. Vyhra za danou otacku se vyhodnoti po
poslednim dotoceni. Pokud se béhem Volnych otacek objevi sou¢asné 3 Bonusové
symboly, hrac ziskava dalsich 10 Volnych otacek. VSechna Roztoceni navic a dotaceni
probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v rdmci které byla roztoceni navic
spusténa.

HERNI LimiTY



Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88,00 az 98,00 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

VYHERNi TABULKA



Symbol Popis x celkova xcelkovd xcelkova xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sdazka(2x) sazka (1x)

otem

i Nasobi Nasobi Nasobi Nasobi
(Wild symbol) vyhru 16x  vyhru 8x  vyhru 4x vyhru 2x
Nacelnik 200x 60x 40x 20x )

80x 32x 16x 8x -
Bizon 32x 16x e . .

24x 8x 4x - -
A 16x 6x 2x - -
K 16x 6X 2x - -
Q 8x 4x 1x - -




Symbol Popis x celkova xcelkovd xcelkova xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sdazka(2x) sazka (1x)

4x 2X x - -
4x 2X x B -
10 Volnych

otacek




HERNi PANEL

Tladitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREI]IT V CZK

9012390. 90

AL il Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit

|« 40[1 (:T—!') vysi sazky.

VYHRA V CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuktd ve hre.




Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Legends of the Colosseum

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Legends of the Colosseum je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na
nékteré z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spoudti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje 6 valcovy videoslot s Divokym symbolem,
Mystery symbolem, Avalanche respiny a funkci Volné otacky s kolem Stésti. Ve hie mizete
vyhrat nejméné 324 zplsoby a nejvice 86 436 zpUsoby.
3. Valce 1 a 6 mohou obsahovat az 6 symbol(. Vélce 2, 3, 4 a 5 mohou obsahovat az 7
symbold.
4. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol{ na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Legends of the Colosseum obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,VOLNE OTACKY S KOLEM STESTI.“ —

Volné otacky ziskate, kdyz kdekoli na valcich 2, 3, 4 a 5 padnou 4 Bonus symboly. Jakmile
se kolo Stésti aktivuje, roztoci se a udéli vam pocatecni pocet volnych otdcek, nasobitell
vyhry a Uroven.

Chcete-li zménit plvodni nastaveni kola stésti, mUzZete kaZzdou jeho ¢ast roztocit znovu
pomoci tlac¢itka Respin. Tato volba (roztoceni znovu) nema vliv na vysledek hry. Vysledek
bonusové hry dopadne vidy stejné bez ohledu na to, zda si hrac¢ vybere pfijmout, nebo
zménit plvodni vysledek kola stésti. Jedna se zde o vizualizaci zatraktivnéni hry. Zménu lze
provést pouze jednou pro kazdou moznost.

Nasobitel vyhry z kola Stésti se pouZije na celkovou vyhru kazdé volné otacky.

Pocet zatoceni zdarma: 5 az 14

Uroveri: 1a% 9

Nasobitel vyhry: 2x az 25x

Kazdy symbol zlaté mince, ktery padne na hornim radku valce, se ulozi.

Kdyz ziskate 3 symboly zlatych minci, postoupite o 1 Uroven vy$ a dostanete 2 volné
otacky navic. Na Urovni 9 pouze obdrZite 2 volné otacky navic.

Béhem Volnych otdcek se pouziva jina sada vélcu.

10. Specidlni Divoky symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” a
symbolu ,,ZLATYCH MINCI”. V pfipadé vyherni kombinace se spusti ,AVALANCHE
RESPINY*“. Pfi Avalanche respinech symboly vyherni kombinace zmizi a misto zUstane
prazdné pro spadnuti Avalanche symbold. Avalanche respiny budou pokracovat, dokud
nepadnou nové vyherni kombinace. VSechny Mystery symboly, které padnou na valcich,
se zméni na stejny nahodné vyhrany symbol, s vyjimkou bonus symbolu a symbolu
zlatych minci.

©w N o w;




HERNI LimiTY

Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢
Maximalni sazka nakupu Volnych otacek 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% - 98.09%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Ve hie mlzZete vyhrat nejméné 324 zplsoby a nejvice 86 436 zpUsoby. Vyplaci se vidy
nejdelsi kombinace shodnych symbol( zleva doprava na jakékoliv pozici.

KOUPIT FUNKCI

Béhem zakladni hry si hra¢ mize koupit zatoceni zdarma za 100nasobek

vybrané sazky. Sazka a celkova sazka funkce je nastavitelna a zobrazena ve

' vyskakovacim okné funkce.

v Po zvoleni ikony Koupit funkci a zakoupeni prvku se automaticky spusti
zatoceni. Valce zastavi s garantovanymi 4 bonusovymi symboly kdekoli na
valcich 2, 3, 4 a 5, které spusti zatoceni zdarma s kolem stésti. Koupit funkci
pfispiva k progresivnimu bonusu.




VYHERNi TABULKA-ZATOCENi ZDARMA S KOLEM STESTI
Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Koloseum Spousti Volné
(Bonus Symbol) otacky

} Kolo Stésti (Respin
Symbol)

ZvySuje uroven ol a
- udéluje 2 dalsi Volné
otacky

Zlata mince

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkovd xcelkova x celkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sazka (2x)

Zkrizené mece

(Divoky Symbol) >0x ; - ) ;
Otaznik ) )
(Mystery Symbol)

Gladiator 50x 25x 10x 2x 1x
Princezna 5x 2.5x 2X 1x -
Tygr 2.5x 1x 0,5x 0,3x -
Kan 2X 0,8x 0,5x 0,3x -

A 1.5x 0,6x 0,4x 0,2x -




Symbol Popis

x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

10

HERNi PANEL

1.5x 0,6x 0,4x 0,2x -
1.5x 0,6x 0,4x 0,2x -
1x 0,4x 0,2x 0,1x -
1x 0,4x 0,2x 0,1x -
1x 0,4x 0,2x 0,1x -

Tlacitko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.



KREDIT V CZK

500000 00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevre dialogové okno Koupit funkci.

Tla¢itko RESPIN méni nastaveni Kola Stésti. Zménu lze provést pouze
jednou pro kazdou moznost.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Mirror Shield

PRAVIDLA HRY



1. Cilem hry Mirror Shield je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spou$ ndahodny proces, jeho? vysledek je mu ndsledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tremi symboly na valec a 10
vyhernich linii s moZnos- nastaveni vySe sazkové urovné. Soucds- hry Mirror Shield je specidlni
symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otacky se Specialnim symbolem.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild“ kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Mirror Shield obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou Specidlniho

symbolu. Pokud kdekoliv na valcich pfistanou 3 nebo vice Divokych symbol(, ziskavate 10 Volnych

otacek. Na zacatku Volnych otacek je ndahodnym vybérem ze symbol(, s vyjimkou Divokého
symbolu, zvoleny Specidlni symbol. Specidlni symbol mize béhem Volnych otacek po vyplaceni
regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely valec. K expanzi dochazi pouze v pfipadé, ze je
pritomen dostatecny pocet symboll na vyhru. Specialni symboly vyplaceji jako pfislusné normalni
symboly, avSak nemusi byt sousedici a za¢inat na prvnim vdlci zleva. Volné otacky Ize spustit znovu

s novym Specialnim symbolem, nahodné zvolenym ze zbyvajicich symbold. VSechna Roztoceni

navic probihaji zdarma se stejnou uUrovni sazky jako hra, v rdmci které byla roztoceni navic

spusténa.

Nowunkew

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 -97,00 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

|
L

VYHERNI LINIE



1 2 3
6 7 8
VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova
sazka (5x) sdazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

ngﬁ 200x + 10x 20x+ 10x  2x + 10x
WAEE T Stit (Wild symbol) volnych volnych volnych -
otacek otacek otacek
P
g "i'ii ) Artus 500x 100x 10x 1x
Merlin 200x 40x 4x 0,5x
Excalibur 75x 10x 3x 0,5x
Svaty Gral 75x% 10x 3x 0,5x
A 15x 4x 0,5x -
K 15x 4x 0,5x -
Q 10x 2,5x 0,5x -

J 10x 2,5x 0,5x -




Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

10 10x 2,5x 0,5x -




HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.



Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Monkey Slots

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Monkey Slots je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tremi
symboly na vélec, 243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry Monkey Slots je specialni symbol
,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,,Bonus” ktery nabizi Volné otacky, funkce ,Avalanche
Respin“ a funkce ,,Monkey Features”.

3. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mUZe objevit na
jakékoliv pozici.

4. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Monkey Slots obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Free Spins“ — Pokud kdekoliv na vélcich pfistanou 3 nebo vice symbolU
Bonus, spoustéji Volné otacky podle Vyplatni tabulky. BEhem Volnych otacek se nasobitel
vyhry Avalanche Respinll zvySuje s kazdym novym avalanche respinem v rdmci jednoho
herniho kola o + 1x, dokud nedosdahne maximalni hodnoty. Nasobitel vyhry z(istava na
maximalni hodnoté pro zbyvajici Avalanche Respiny po dobu Volnych otacek, dokud neni
kombinace nevyherni.

Funkce Monkey Multiplier je k dispozici pouze béhem Volnych otacek - opice se mize
kdykoliv objevit a zvysit nasobitel na ndhodnou hodnotu (aZ do x5) a nahradit viechny
symboly, ¢imz spusti Avalanche Respiny. Maximalni hodnota ndsobitele je x5. Volné
otacky nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo,
ve kterém byly spustény.

Specidlni funkce ,, Avalanche Respin“ — V pfipadé vyherni kombinace se spousti Avalanche
Respiny. BEhem Avalanche Respint zmizi vSechny symboly, které jsou soucasti vyherni
cesty a ponechaiji prostor pro dopadani symbol( seshora.

Avalanche Respiny pokracuji, dokud neni kombinace nevyherni.

Specidlni funkce ,,Monkey Features” - V pfipade nevyherni kombinace existuje Sance, ze
se spusti jedna z nasledujicich funkci Monkey.

Funkce Wild Monkey - opice ndhodné méni 1 az 5 symbold na Divoky symbol a spousti
tak Avalanche Respiny.

Funkce Larky Monkey - opice nahodné oznaci 1 az 5 symbold, které pak exploduji a
posléze misto nich dopadnou nové symboly, ¢imz spusti Avalanche Respiny.




HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru
Maximalni vyhra v jedné hie

Vyse vyherniho podilu RTP

=1
KREDIT V CZK

5011939.90

SAZKA V CZK

© 500 ©

VYHRAV CZK

500 K¢
500 000 K¢

87.91az 97.90 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis

Hra ma 243 moznosti vyhry. Vyplaci se
vzdy nejdelsi kombinace shodnych
symboll zleva doprava na jakékoliv

pozici.

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Diamant (Bonus symbol)

Wild Symbol

30x Volné
otacky

30x

20x Volné
otacky

10x Volné
otacky



Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Karambola 10x 3x 1,4x
Litchi 3x 1,4x 0,8x
Fik 1,6x 0,8x 0,4x
Kiwi 1,6x 0,8x 0,4x
Ananas 0,8x 0,4x 0,2x

Kokos 0,8x 0,4x 0,2x




HERNI PANEL

Tladitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK J.

50"939 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

R T Rl Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit
500 vysi sazky.

Eae _——————
K- VYHRA V GZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukud ve hre.




Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Reel Hot Respin

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Reel Hot Respin je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spoudti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na valec, 5 — 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné a
pocet vyhernich linii. Celkova sazka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného
poctu linii. Soucdsti hry Reel Hot Respin je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a
symbol ,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky a specidlni funkce ,,Respiny valcu“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se mUzZe objevit na
jakékoliv pozici.

5. Hra mUzZe ve svém pribéhu nabizet herni strategii. Tato nabidka je teoreticky
optimalni postup pro budouci vysledek hry. VyuzZiti nabizené strategie negarantuje
jakoukoliv vyhru, protoze konecny vysledek hry je ur¢en ndhodnym procesem.

6. Vyplaci se vZidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

7. Scatter vyhry jsou pricitany k vyhram na vyhernich liniich.

8. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

9. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

10. Hra Reel Hot Respin obsahuje néasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce Volné otacky - V pfipadé, Ze na valcich pfistane 3 nebo vice Scatter
symbol(, hrac ziska Volné otacky podle Vyherni tabulky. BEhem Volnych otacek jsou
vyhry nasobeny x2. Volné otacky je mozné znovu spustit. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou sazkou na linii a poCtem linii jako hra, ve které byly spustény. Béhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

11. Specidlni funkce ,Respiny valcl“ — Po kazdé otadcce si mlze hrac zvolit Respin na
jednom z valci. Pod kazdym vdlcem je zobrazen dodatecny poplatek s ndhodnou
hodnotou, vypoctenou na zakladé priimérné hodnoty vyhry pfi zatoceni vélce a RTP
soucasné varianty hry. Tento poplatek ¢ini maximalné 1000 K¢. Po stisknuti tlacitka
Respin pod valcem se poplatek odecte z kreditu v dané méné a zvoleny valec se opét
roztoCi. Respiny valcl nejsou mozné ve vychozim stavu hry, po zméné sazky, béhem
Volnych otdcek a po ndvratu z Volnych otacek do zakladni hry. BEhem Respinl jsou
vyplaceny jen vyhry, jejichz soucasti byl znovu roztoéeny valec. Pro optimalni herni
strategii béhem respinu pouzijte cervena tlacitka RESPIN. Pokud neni k dispozici zadné
Cervené tlacitko RESPIN, pouzijte tlaCitko START pro optimalni herni strategii.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu zakladni hru 15 K¢



Maximalni sazka na funkci respin 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 96.13 -98.26 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

11 12 13 14
16 17 18 19




21 22 23 24 25

26 27 28 29 30

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x sdzkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)

Symbol Wild 10 000x 1 000x 100x 5x

50x celkova 10x celkova 5x celkova
sazka +20 sazka+ 15 sazka+ 10 1xcelkova

Scatter symbol Volnych Volnych Volnych sazka

otacek otacek otacek
Jakakoliv kombinace 50x 20x 5x -
Jakdakoliv kombinace 50x 20x 5x -

Trojita 7 500x 250x 50x =




Symbol Popis x sazkana xsdzkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)

Dvoijita 7 500x 250x 50x -
7 500x 250x 50x -
Trojity Bar 250x 150x 25x -
Dvojity Bar 250xx 150x 25x -
Bar 250x 150x 25x -
Svestka 150x 100x 10x -
Citron 100x 75x 10x -
TreSen 75x 50x 10x -

HERNI PANEL
e Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.



Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

5012057 90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko RESPIN zobrazuje hodnotu poplatku za respin valce a znovu
roztaci zvoleny valec za dany poplatek respinu.

Tlacitko RESPIN STOP rychle zastavi roztoceny valec. K dispozici
béhem toceni zvoleného valce.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuktd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



Respin Joker

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Respin Joker je dosdhnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vdlcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tremi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Respin Joker je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a specidlni funkce ,,pIné

pole”.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

4. Soucet vsech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Respin Joker obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Wild“: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol. Vyherni
kombinace, jejichZ soucasti je tento symbol, zUstdvaji stat na misté a Sazejici ziskava
otoceni zdarma navic tzv. RESPIN. Pfed timto otoCenim se vyhodnoti jiz dosazené
vyherni kombinace. Po otodeni se vyherni kombinace vyhodnoti a fixované symboly se
uvolni. V ptipadé, Ze vznikla nova vyherni kombinace s timto symbolem (jind nez predesla
fixovana), Sazejici ziskava dalsi oto¢eni zdarma navic.
Specialni funkce , pIné pole”: Pokud se objevi v jedné hie pIné pole stejnych symboll,
vyhry z vyhernich kombinaci sloZzenych z téchto symbol( se zdvojnasobi.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88% az 98 %

WIRESPIN JOKERYY

501184190 | © 400 |




Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Zvonek 50x
Meloun 15x
Hrozny 10x
Svestka 8x
Pomeranc (4
Citron 4x
Tresné 2X
Joker

(Wild symbol)




HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zav¥e hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
W vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize poufit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



Respin Joker 81

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Respin Joker 81 je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spoudti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vilce se tfemi
symboly na valec a 81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné.
Soucasti hry Respin Joker 81 je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a funkce ,,Sticky
Wild Respins” (Lepici Divoké Respiny).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mGze objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbold na vyherni cesté (way).

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Respin Joker 81 obsahuje nasledujici bonusovou funkci:

Funkce , Sticky Wild Respins“ - Vyherni kombinace, jejichZ soucasti je Divoky symbol,
zGstavaji na misté a hrac ziskava respin.

KdyzZ se béhem respinl neobjevi Zadny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins
konci.

Respin nelze znovu spustit kdyZ jsou vSechny vélce plné vyhernich kombinaci.

Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.

Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 243 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.03% az 98.05 %



LERESPIN JOKER 8157

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Divoky symbol
= Zvonek 10x 5x
¥
Meloun 6x 3x

Hrozny 6x 3x




Symbol Popis

X celkova sazka x celkova sazka

(4x) (3x)
Svestka 4x 2x
Pomeranc 4x 2x
Citron 2x 1x
Tresné 2x 1x



HERNI PANEL

Tladitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuktd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



Respin Joker 243

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Respin Joker 243 je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spoudti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valc( se 3
symboly na valec a 243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné.
Soucasti hry Respin Joker 243 je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a funkce ,,Sticky
Wild Respins” (Lepici Divoké Respiny).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni Divoky symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specialni Divoky symbol ,Wild“ se mGze objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbold na vyherni cesté (way).

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Respin Joker 243 obsahuje nasledujici bonusovou funkci:

Funkce , Sticky Wild Respins“ - Vyherni kombinace, jejichZ soucasti je Divoky symbol,
zGstavaji na misté a hrac ziskava respin.

KdyzZ se béhem respinl neobjevi Zadny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins
konci.

Respin nelze znovu spustit kdyZ jsou vSechny vélce plné vyhernich kombinaci.

Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.

Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.04% az 98.03 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

243 MOZNOSTIVYHRY #8588 a5iei x




VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Zolik ) ) )
(Divoky symbol)
Zvonek 20x 10x 5x
Meloun 8x 4x 2x
Hrozny 8x 4x 2X
Svestka 4x 2X 1x
Pomeranc¢ ax 2X 1x

( %i Citron 2X 1x 0.5x

Tresné 2X 1x 0.5x




HERNI PANEL

Tladitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zav¥e hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

123456789

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

1 23456789 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuktd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



Rich Pirates

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Rich Pirates je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spoudti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na valec a 15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Rich Pirates je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus”, ktery
nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mUZe objevit na
jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Rich Pirates obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,Bonus” - ,Free Spins”“, pokud se kdekoliv na valcich 3, 4 a 5 objevi po
zastaveni valc( 3 specialni symboly ,, Bonus®, Sazejici ziskava Volné otacky.

Pred zacatkem Volnych otacek si hrac vybira z truhel pocet Volnych otacek a Nasobitel.
Vychozi pocet otacek je 10 Volnych otacek s x2 Nasobitelem. Maximalni pocet je 25
Volnych otacek s x5 Nasobitelem. Vybér jednotlivych truhel nema vliv na vysledek hry a
vyherni podil. Volné otacky se spusti, jakmile hrac otevre truhlu s textem START. Béhem
Volnych otacek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné otacky.
Vsechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky a hodnotou mince jako
hra, v ramci které byly Volné otacky spustény.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 200 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88% az 98 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

3

e
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VYHERNi TABULKA

8 9
13 14

Symbol Popis x celkova x celkova X celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
T,
7] Kompas ) ) 10x-25x Volné
ZONUS (Bonus symbol) otacky

Lebka
(Wild symbol)

100x

75x

25x



Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Kapitan 50x 20x 5x

Pirat 25x 10x 4x

Truhla s pokladem 15x 5x 2x

Délo 6X 3x 1,x5

Mapa 3x 2X 1x

A 3x 1,2x 0,6x

K 3x 1,2x 0,6x

Q 1x 0,5x 0,3x

J 1x 0,5x 0,3x



HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevirda menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

KREDIT V CZK

5[]12[]83 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK e < . e N Y.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozniuje zménit

vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
MEZERNIK Ize poufit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuktd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



Sweet Dream

PRAVIDLA HRY

1. Sweet Dream je 7-vdlcovy clusterovy video automat s funkci Tumble a Bonus

symbolem spoustéjicim Volné otacky s Extra Scatter symbolem.

Vyhry za shluky se vyplaceji za odpovidajici symboly kdekoli na obrazovce.
Vypldci se pouze nejvétsi pocet odpovidajicich symbold v jednom shluku.
Vyhry za shluky se pfipocitavaji.
Vyherni shluky a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 500 000 K¢.
VSechny vyplaty se ndsobi celkovou sazkou.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Sweet Dream obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Volné otacky s Extra Scatter symbolem - 5 Bonus symboll kdekoli na valcich spusti 10
Volnych otacek. Kazdy dalsi Bonus symbol udéluje +1 dalsi volnou otacku.
Béhem Volnych otacek nesou symboly Extra Scatter nasobitele od x2 do x5.
V pripadé vyherniho shluku symboly vitézného shluku zmizi a ponechaji prostor pro
nové symboly shora. Extra Scatter symboly zUstavaji na svém misté aZ do konce sekvence
prevraceni. Vyhry za shluky se sbiraji v horni ¢dsti obrazovky. Pokud se neobjevi Zadny
novy vyherni shluk, symboly Extra Scatter na vdlcich znici vsechny symboly kromé Extra
Scatter symbolu, ¢imZ se ponechd prostor pro novou sadu symbold. V pripadé, Ze nedojde k
zadnému novému vyhernimu shluku a na vdlcich nepadnou Zadné nové symboly Extra
Scatter, sekvence prevraceni konci. Nasbirané vyhry se vyndsobi souctem multiplikatort
Extra Scatter na vdlcich. Volné otdcky nelze spustit znovu. Volné otdcky se hraji zdarma se
stejnou sdzkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otdcek se pouZivd jind
sada vdlca.

©oONOUAWN
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HEeRNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 - 98.00 %
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KREDIT V CZK

5“0046 SAZKA V CZK VYHRA V CZK { i J \

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

KOUPIT FUNKCI

Béhem zakladni hry si hra¢ maze koupit minimalné 10 Volnych
otacek za 80-ndsobek vybrané sazky. Sazka a celkova sazka
funkce je nastavitelnd a zobrazena ve vyskakovacim okné
funkce. Po zvoleni ikony Koupit funkci a zakoupeni prvku se
automaticky spusti otoceni. Valce se zastavi pfi zaru¢eném
minimalnim poctu 5 Bonus symbold kdekoli na valcich, které
udéli Volné otacky. Kazdy dalsi Bonus symbol udéli +1 dalsi
volnou otacku. Koupit funkci pfispiva k progresivnimu bonusu.

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis 20+ 16-19 14-15 10-13

Kosicek
(Extra Scatter - -
Multiplier)

(/ Kobliha - - - - igtoéenl'
: (Bonus Symbol)

zdarma




Kolacek 7 36x 16x 8x 4x

Pernikovy zvonek 18x 8x 4x 2x

QV Cukrova Trtina 12x 4x 2x 1x

@ Lizatko 12x 4x 2X 1x

Pik 4x 2X 0.8x 0.4x

' Srdce 4x 2X 0.8x 0.4x

) S
‘(H Ctyrlistek 2X 1x 0.4x 0.2x
f\' Diamant 2X 1x 0.4x 0.2x
HERNi PANEL

Tladitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.




Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

KREDIT V CZK

4999999

SAZKA V CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit
vysi sazky.
VYHRA V CZK

50.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

|
I ]

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

£

{

\
\_____ﬂ,,

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlac¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevre dialogové okno Koupit funkci.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



Tiki Princess

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Tiki Princess je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spoudti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Tiki Princess je specidlni expandujici symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,,Bonus”,
ktery nabizi funkci Hold and Win a symbol ,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Specialni expandujici symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbol(
,Bonus“ a ,Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol
,Wild“ se mUzZe objevit na valcich 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol Wild expanduje na cely valec
v pfipadé, Ze by mélo dojit k vyhre.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve Scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Tiki Princess obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,, Bonus” a funkce Hold and Win - BEhem zakladni hry a Volnych otacek
mohou symboly Bonus nést bud hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo Specialni
vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle Vyherni tabulky.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINI dopada na vdlce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINOR dopadd na valce nahodné
a nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MAJOR dopada na vdlce nahodné
a nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.

6 nebo vice symboll Bonus kdekoli na vélcich spousti funkci Hold and Win se 3
pocatecnimi respiny.

Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zGstanou na misté na valcich béhem
celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na svém
misté a pocet respinl bude resetovan na 3.

Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na vélcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus,
nebo pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.

GRAND vyhra ve vysi 1000x celkové sazky se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno
symboly Bonus.

Funkce Hold and Win probiha zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla
spusténa.

Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. BEhem funkce Hold and
Win se pouZiva jina sada valca.

Specialni symbol ,Scatter” a Volné otacky — 3 a vice symboll Scatter spousti 6 volnych
otacek. BEhem Volnych otdcek jsou valce 2, 3 a 4 spojeny a todi se jako jeden, ale pro

6.
7.
8.
9.




ucel hodnoceni vyhry jsou stale povazovany za samostatné. Na spojeném valci vidy
pfistane plny symbol. BEhem Volnych otdcek se symboly Bonus a Scatter objevuji pouze
na spojeném valci. BEhem Volnych otacek symbol Free Spins udéluje dalsi 3 volné otacky.
Béhem jedné funkce Volnych otacek lze hrat maximalné 15 volnych otacek. Volné otacky
jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych
otacek se pouziva jina sada valca.

HEeRNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 300 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.23% az 97.99%

Panel Uzlvatelske rozhrani hry (Ul) se nachaz: v dolnl Casti obrazovky

VYHERNI LINIE

1 2 — 4 5

6 10
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VYHERNI TABULKA — ZAKLADNi HRA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Y l\"ii’f Y
Zlata maska 7.5x 2.5x 0.5x
Cervena maska 5x 1.5x 0.5x
Zelena maska 5x 1.25x 0.5x
Modra maska 5x 1.25x 0.5x
Hrozny 3.75x 1x 0.25x
Svestka 2.5x 0.75x 0.25x

Pomeranc 2.5x 0.75x 0.25x




Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Citrén 2X 0.5x 0.25x

TresSen 2x 0.5x 0.25x
200x + 20x + 2x +

Scatter symbol 6 Volné 6 Volné 6 Volné
otacky otacky otacky

Bonus symbol ) ) Hold and Win
S rGznymi variacemi feature
Expanzni Wild ) ] ]
symbol
VYHERNi TABULKA - VOLNE OTACKY
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Zlatd maska 5x 0.5x

Cervenda maska 2.5x 0.5x -




Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)
Zelend maska 1.25x 0.5x -
Modra maska 1.25x 0.5x -
Hrozny 1x 0.25x -
Svestka 0.75x 0.25x -
Pomeranc 0.75x 0.25x -
Citron 0.75x 0.25x -
TreSen 0.75x 0.25x )
Ix +

Scatter symbol - - 3 Volné otacky




Popis x celkova sazka x celkova sazka

(5x)

(4x)

x celkova sazka
(3x)

Bonus symbol
S rliznymi variacemi

Expanzni Wild symbol

Hold and Win
feature



VYHERNI TABULKA - HOLD AND WIN

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(15x) (1x)
GRAND 1000x

Celkova sazka

100x
MAJOR - Celkova sazka
50x
MINOR } Celkova sazka
20x
MINI - Celkova sazka
. ’ 1 -20 x Celkova
Ciselné -

sazka




HERNI PANEL

Tladitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vys3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo funkci Hold and Win.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuktd ve hre.



Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Zeus Wild Thunder

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Zeus Wild Thunder je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spoudti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi
symboly na valec a 40 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Zeus Wild Thunder je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol
,Bonus” ktery nabizi Volné otacky a funkce ,,Wrath of Zeus”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,, Bonus” a
,Lightning” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se
mUze objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Zeus Wild Thunder obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Bonus” - Bonus symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Pokud kdekoliv
na valcich pristanou 3 symboly Bonus, spoustéji Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na
zacatku Volnych otdcek si hrac zvoli typ funkce vybérem jedné z bleskovych kouli. Kazda
bleskova koule udéluje jiny pocet Volnych otacek a Divokych symboli. Vybér
jednotlivych kouli nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. BEhem Volnych otaéek kazdé
otoceni zasahne blesk do valcl a vytvofri Divoké symboly na ndhodnych pozicich. Volné
otacky lze znovu spustit a hrac ziskdva stejné mnozstvi Volnych otacek a Divokych
symbol(, jaké si vybral pfi spusténi funkce Volné otacky. Volné otacky jsou hrany zdarma
se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva
jina sada valca.

Specialni funkce ,Wrath of Zeus” - Béhem zakladni hry, padaji symboly Lightning a
zanechdvaji na misté bleskovy ram. Kazdy rdm blesku z(istdva na svém misté az do 10.
otaceni. V 10. otoCeni se vSechny ramy blesku transformuji na Divoké symboly.

Pokud se zméni ¢astka sazky, resetuji se vSechny bleskové ramy a pocitadlo otacek.
Pokud je vracena ¢astka sazky, vrati se bleskové ramy a pocitadlo otaceni tak, jak byly
hrany pfri daném nastaveni sazky.

5.
6.
7.
8.

HEeRNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% az 97.99%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova
sazka (5x) sdazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
=
%13 3 T 2450 Volné
= - -
'}’ Bonus Symbol otaeky
Divoky symbol 5X 1.25X 0.5X 0.05X
Zeus 5X 1.25X 0.5X 0.05X
Hera 2X 0.75X 0.15X -




Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Afrodita 2X 0.75X 0.15X -
Helma 1.5X 0.5X 0.1X =
Harfa 1.5X 0.5X 0.1X -
Vaza 1.5X 0.5X 0.1X =
Misa s ovocem 1.5X 0.5X 0.1X -
A 0.75X 0.25X 0.05X =
K 0.75X 0.25X 0.05X -
Q 0.75X 0.25X 0.05X -
J 0.75X 0.25X 0.05X -
10 0.75X 0.25X 0.05X =




HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

e Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

50 'l 542990 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK o < . s ew oy
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje zménit

vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.




Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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